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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Topologías red LAN  Una red de área local, red local o LAN (del inglés i nglés Local Area Network) es la interconexión de varios ordenadores y periféricos. Su extensión está limitada físicamente a un edificio o a un entorno de 200 metros o con repetidores podríamos llegar a la distancia de un campo de 1 kilómetro. Su aplicación más extendida es la interconexión de ordenadores personales y estaciones de trabajo en oficinas, fábricas, etc., para compartir recursos e intercambiar datos y aplicaciones. En definitiva, permite que dos o más máquinas se comuniquen. La solución a estos problemas se llama red de área local, esta permite permite compartir bases de datos (se elimina la redundancia de datos), programas (se elimina la redundancia de software) software) y periféricos como puede ser un módem, módem, una tarjeta RDSI, RDSI, una impresora, impresora, etc. (se elimina la redundancia de hardware); hardware); poniendo a nuestra disposición otros medios de comunicación como pueden ser el correo electrónico y el Chat. Chat. Nos permite realizar un proceso distribuido, es decir, las tareas se pueden repartir en distintos nodos y nos permite la integración de los procesos y datos de cada uno de los usuarios en un sistema de trabajo corporativo. Tener la posibilidad de centralizar información o procedimientos facilita la administración y la gestión de los equipos. Topología de bus Todos los nodos (computadoras) están conectados a un circuito común (bus). La información que se envía de una computadora a otra viaja directamente o indirectamente, si existe un controlador que en ruta los datos al destino correcto. La información viaja por el cable en ambos sentidos a una velocidad aproximada de 10/100 Mbps y tiene en sus dos extremos una resistencia (terminador).Se pueden conectar una gran cantidad de computadores al bus, si un computador falla, la comunicación se mantiene, no sucede lo mismo si el bus es el que falla. El tipo ti po de cableado que se usa puede ser coaxial, par  trenzado o fibra óptica
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Topología de anillo los nodos computadoras (nodos) están conectadas a la siguiente, formando un anillo. Cada computadora tiene una dirección única. Cuando un mensaje es enviado, este viaja a través del lazo de computadora en computadora. Cada una de ellas examina la dirección de destino. Si el mensaje no está direccionado a ella, reenvía el mensaje a la próxima computadora, y así hasta que el mensaje encuentre la computadora computadora destino. Si se daña el cable, la comunicación no es posible.



Topología anillo doble es igual a la topología de anillo, con la diferencia de que consta de dos anillos concéntricos que no están conectados entre si. Este tipo de topología se implemento para incrementar la confiabilidad y flexibilidad de la red, en donde donde cada dispositivo dispositivo se encuentra conectado físicamente a cada uno de los anillos



Topología en estrella , Todos los dispositivos están conectados directamente a una ubicación central común. Debido a que el cableado esta conectado a un dispositivo central, si un enlace falla, solo fallara un enlace en la red. El resto de red no se vera afectada; sin embargo si el dispositivo central falla, la totalidad de la red también fallara.
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Topología en árbol , Tiene un nodo de enlace troncal, generalmente ocupado por un hub o switch, desde el que se ramifican los demás nodos. El enlace trocal es un cable con varias capas de ramificadotes, y el flujo de información es jerárquico. Conectado en el otro extremo al enlace troncal generalmente se encuentra un host servidor.



Topología en malla , Normalmente conecta todos los dispositivos de la red y proporciona proporciona una ruta a cada dispositivo. Se emplea cuando es indispensable que no exista absolutamente ninguna interrupción en las comunicaciones, ya que si se interrumpe un segmento de cable en la red, los dispositivos encontraran la ruta mas rápida para volver a enlutar el paquete a su destino.



Espectro electromagnético Conjunto de ondas electromagnéticas que se encuentran ordenados de acuerdo a su longitud de onda (λ) y frecuencias Si bien todas las ondas electromagnéticas son iguales por su naturaleza, los efectos que ocasionan no son siempre iguales, razón por la cual a cada grupo de ondas electromagnéticas que dan lugar a efectos similares se les ha asignado un nombre.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Para su estudio, el espectro electromagnético se divide en segmentos o bandas, bandas, aunque esta división es inexacta. Existen ondas que tienen una frecuencia, pero varios usos, por lo que algunas frecuencias pueden quedar en ocasiones incluidas en dos rangos.



Banda



Longitud de onda (m)



Frecuencia Frecuencia (Hz Hz))



Energía (J ( J)



Rayos gamma Rayos X Ultravioleta extremo Ultravioleta cercano Luz Visible Infrarrojo cercano Infrarrojo medio Infrarrojo lejano/submilimétrico Microondas Ultra Alta Frecuencia Radio Muy Alta Frecuencia - Radio



< 10 pm < 10 nm < 200 nm < 380 nm < 780 nm < 2,5 µm < 50 µm



> 30,0 EHz > 30,0 PHz > 1,5 PHz > 789 THz > 384 THz > 120 THz > 6,00 THz



> 20·10−15 J > 20·10−18 J > 993·10−21 J > 523·10−21 J > 255·10−21 J > 79·10−21 J > 4·10−21 J



< 1 mm



> 300 GHz



> 200·10−24 J



< 30 cm



> 1 GHz



> 2·10−24 J






> 300 MHz



> 19.8·10−26 J



< 10 m



> 30 MHz



Onda Corta - Radio



< 180 m



> 1,7 MHz



Onda Media - Radio Onda Larga - Radio Muy Baja Frecuencia Radio



< 650 m < 10 km



> 650 kHz > 30 kHz



> 19.8·10−28 J > 11.22·10−28 J > 42.9·10−29 J > 19.8·10−30 J



> 10 km



< 30 kHz



< 19.8·10−30 J



LAS FRECUENCIAS DE RADIO, TELEVISION Y TELEFONICAS 



La distribución de las frecuencias del espectro radioeléctrico se ha desarrollado de forma arbitraria, de acuerdo con los avances de las técnicas de transmisión y recepción de señales de radio, televisión, detección y en general de todas las comunicaciones inalámbricas.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 A principios del siglo XX no existían las comunicaciones por ondas de radio o inalámbricas como la conocemos hoy en día. Fue a partir de 1906 que la radio se comenzó a desarrollar y la primera distribución de frecuencias para las incipientes emisoras de radio de amplitud modulada (AM) se realizó en los Estados Unidos de Norteamérica después de 1920. Con el desarrollo de la televisión, la frecuencia modulada (FM), el radar y un gran número de dispositivos electrónicos que fueron apareciendo con el transcurso de los años, fue necesario asignar un mayor número de frecuencias del espectro radioeléctrico a cada tipo de dispositivo en particular, con la finalidad de que al funcionar no se interfirieran unos con los otros. Por ese motivo cada emisora de radio o de televisión, por ejemplo, tiene asignada una frecuencia fija a la que transmite y se recibe su señal en el radiorreceptor o televisor. De no ser así sería un caos, porque si varias estaciones de radio o televisión transmitieran arbitrariamente en la misma frecuencia cada una, se interferirían unas con otras, escuchándose o viéndose todas al mismo tiempo. La asignación de las frecuencias del espectro radioeléctrico para las transmisiones de radio y televisión generalmente la realiza el Ministerio de Comunicaciones de cada país. La asignación de otras frecuencias utilizadas en las comunicaciones por radio se establece por acuerdos internacionales entre los diferentes países. Fue el físico alemán Heindrich Rudolf Hertz (1857 – 1894), quien demostró, en la práctica, el principio que rige la propagación de las ondas electromagnéticas de las que forma parte el espectro radioeléctrico. En su honor se implantó el hertz (Hz) como unidad de medida de la frecuencia. La forma en que se expanden esas ondas de radio, guarda similitud con l o que ocurre cuando tiramos una piedra en la superficie tranquila de un lago o estanque de agua: a partir del punto donde cae la piedra, se generan una serie de ondas que se extienden hasta desaparecer o llegar la orilla.



 A partir del punto donde cae una piedra en la superficie de un líquido, se generan una serie de olas que. que. guardan estrecha semejanza con la forma en que surgen y se propagan las ondas de radiofrecuencia a. partir que salen de la antena de un transmisor de radio. A diferencia de los generadores o alternadores que entregan tensiones o voltajes altos y frecuencias fr ecuencias bajas, los circuitos osciladores electrónicos funcionan con tensiones o voltajes relativamente bajos, pero que generan corrientes de altas frecuencias capaces 7



 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 de propagarse a largas distancias a través tr avés del espacio. Esas ondas de radiofrecuencia se utilizan como portadoras para transportar, a su vez, otras ondas de baja frecuencia como las de sonido (ondas de audiofrecuencia producidas la voz, la música y todo tipo de sonidos), que por sí solas son incapaces de recorrer largas distancias. En las transmisiones inalámbricas, al proceso de inyectar o añadir señales de baja frecuencia o audiofrecuencia (como las del sonido) a una onda portadora alta frecuencia se le denomina "modulación de la señal de audio". Mediante ese procedimiento una onda de radiofrecuencia que contenga señales de audio se puede modular en amplitud (Amplitud Modulada – AM) o en frecuencia (Frecuencia Modulada – FM). A.- Onda de radiofrecuencia.



B.- Onda de audiofrecuencia. C.- La onda de baja frecuencia o audiofrecuencia (B), inyectada inyectada en. en. la onda de alta frecuencia o radiofrecuencia radiofrecuencia (A). Por medio de esa. esa. Combinación se obtiene una señal de radio de amplitud modulada. modulada. (AM), capaz de transportar  sonidos por vía inalámbrica a largas l argas.. Distancias para ser captados por un radiorreceptor.



D.- La onda de audiofrecuencia (B) modulada en frecuencia, fr ecuencia, obteniéndose una señal de radio de frecuencia modulada (FM), empleada por las estaciones de radiodifusión y también de. de. Televisión para transmitir el audio que acompaña las señales de. de. Video. Las ondas de radio reciben también el nombre de “corrientes de radiofrecuencia” (RF) y se localizan en una pequeña porción del denominado “espectro radioeléctrico” correspondiente al espectro de ondas electromagnéticas. El espectro radioeléctrico o de ondas de radio comprende desde los 3 kHz de frecuencia, con una longitud de onda de 100 000 m (100 km), hasta los 30 GHz de frecuencia, con una longitud de onda de 0,001 m< m< (1 mm).



Porción de 3 kHz a 300 GHz de frecuencia del espectro electromagnético, electromagnético, correspondiente al espectro. Radioeléctrico u ondas de radio. Aquí se puede apreciar la división de las frecuencias en las bandas de. radio en las que se divide esta parte del espectro.



DIVISIÓN DEL ESPECTRO RADIOELÉCTRICO EN BANDAS DE RADIO CON SUS 8



 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 RESPECTIVAS FRECUENCIAS Y LONGITUDES DE ONDA BANDAS DE RADIO CORRESPONDIENTES AL ESPECTRO RADIOELÉCTICO Banda VLF (Very Low 



FRECUENCIAS



Frequencies – Frecuencias Muy  Bajas)



LONGITUDES DE ONDA



3 – 30 kHz



100 000 – 10 000 m



30 – 300 kHz



10 000 – 1 000 m



300 – 3 000 kHz



1 000 – 100 m



3 – 30 MHz



100 – 10 m



Banda VHF (Very High Frequencies – Frecuencias Muy   Altas)



30 – 300 MHz



10 – 1 m



Banda UHF (Ultra High Frequencies – Frecuencias Ultra  Altas)



300 – 3 000 MHz



1 m – 10 cm



3 – 30 GHz



10 – 1 cm



30 – 300 GHz



1 cm – 1 mm



Banda LF (Low Frequencies – Frecuencias Bajas) Banda MF (Medium Frequencies  – Frecuencias Medias) Banda HF (High Frequencies – Frecuencias Altas)



Banda SHF (Super High Frequencies – Frecuencias Super   Altas) Banda EHF (Extremely High Frequencies – Frecuencias Extremadamente Altas)



Las antenas es un dispositivo diseñado con el objetivo de emitir o recibir ondas recibir ondas electromagnéticas hacia el espacio libre. Una antena transmisora transforma voltajes en ondas electromagnéticas, y una receptora realiza la función inversa. Existe una gran diversidad de tipos de antenas, dependiendo del uso a que van ser destinadas. En unos casos deben expandir en lo posible la potencia radiada, es decir, no deben ser directivas 9
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 (ejemplo: una emisora de radio comercial o una estación base de teléfonos móviles), otras veces deben serlo para canalizar la l a potencia en una dirección y no interferir a otros servicios (antenas entre estaciones de radioenlaces). También es una antena la que está integrada en la computadora portátil para conectarse a las redes Wi-Fi. Las características de las antenas dependen de la relación entre sus dimensiones y la longitud de onda de la señal de radiofrecuencia transmitida o recibida. Si las dimensiones de la antena son mucho más pequeñas que la longitud de onda las antenas se denominan elementales, si tienen dimensiones del orden de media longitud de onda se llaman resonantes, y si su tamaño es mucho mayor que la longitud de onda son directivas.  ACCESO A INTERNET Y TECNOLOGIA DE CONEXIONES  Método y tipo de conexión a la red Internet. Internet. A lo largo de los años, la tecnología para acceder a internet ha cambiado adaptándose a las necesidades de las personas y de los recursos. El principal motivo de cambio de los distintos tipos de accesos a internet ha sido la velocidad de conexión. Actualmente se necesita una muy buena velocidad si se quieren aprovechar todos los recursos de internet al máximo: animaciones, televisión online, realidad virtual, 3D, videoconferencia, etc. A este internet se puede acceder por tecnologías como DSL, DSL, cable módem, módem, fibra óptica, óptica, wi-fi, wi-fi, telefonía móvil, satelital, etc. En primer lugar se podría distinguir entre aquellas que ofrecen tarifa plana y aquellas que no, es decir, aquellas que ofrecen navegar sin límite de horarios y cantidad de datos descargados (tarifa plana) y aquellas en la que te cobran por  tiempo o por cantidad de datos descargados.



-acceso telefónico: Coste de una llamada local; se paga por tiempo de conexión; velocidad máxima 56kbps (kilobits por segundo); actualmente solo sería recomendable para aquellas personas que se conectan de forma esporádica, para pequeñas consultas, pues la velocidad es muy lenta; problemas: lentitud y posibilidad de instalación de dialers (programas que cambian la configuración de la conexión para que la próxima vez te conectes a un número 806... con lo cual tu factura telefónica se dispararía) -adsl: tarifa plana ofrecida por operadoras tradicionales que usan la línea convencional de cobre; actualmente ofrecen velocidades de 1mbps (megabit por segundo) hasta los famosos 20 megas tan publicitados, que nunca se suelen alcanzar; la cobertura del servicio depende de la distancia a la central 10



 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 telefónica, y a mayor distancia disminuye di sminuye la velocidad de navegación; precios en torno a 40 euros / mes, dependiendo de ofertas -cable: técnicamente es la opción que más posibilidades de ofrecer velocidad tiene; basadas en redes de fibra óptica, son las que en teoría ofrecen un mayor  margen de incremento futuro de la velocidad, puesto que la atenuación de la señal óptica es mínima, comparada con la señal del adsl en redes de cobre. Por ello se puede considerar que en la práctica la velocidad no depende de la distancia a la central. Desventajas: al ser empresas de nueva creación (4-5 años), en España, la cobertura está limitada a las ciudades y a núcleos urbanos de cierto tamaño. Precios semejantes al adsl Existen otra serie de tecnologías minoritarias para conectarse a internet:



-wireless: Mediante redes inalámbricas. En algunos lugares públicos como universidades, aeropuertos, hoteles, existen redes inalámbricas (también llamadas wifi), a las cuales nos podemos conectar si disponemos de los equipos adecuados. Algunas son de acceso libre (gratuito) y otras de pago. También hay empresas que nos instalan el adsl o la conexión de cable en casa con un router  wireless, aparato que permite que nos conectemos de forma inalámbrica desde cualquier lugar de casa. Inconvenientes: rango de alcance no muy grande, aunque sí suficiente para un piso -umts: telefonía móvil de 3ª generación; en zonas con cobertura; actualmente se despliegan a velocidades de 1.8 mbps y si no hay cobertura umts nos conectaremos a la red gsm móvil convencional, eso sí la velocidad bajará a unos 33kbps



-satélite: Para accesos a zonas remotas, aunque es un sistema más caro



-LMDS: Por ondas de radio. La cobertura se limita a las ciudades
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Resumiendo: para la gente que viva en núcleos urbanos la elección se limita a conexión telefónica básica, adsl y cable. Tecnológicamente recomiendo el cable, luego dependerá del poder adquisitivo de cada uno y de las ofertas de las compañías de su zona Para la gente que quiere conectarse desde distintos lugares existe la posibilidad de conectarse mediante umts, si es que en dichas zonas hay cobertura. Aunque anuncian una tarifa plana, no sería tal, en el sentido de que existe un límite en la cantidad de datos descargados (no en el tiempo de conexión) Para la gente que vive en zonas poco pobladas, actualmente, la capacidad de optar a una conexión de banda ancha es mínima. Debería consultar si existe cobertura adsl, o si está cerca de algún pueblo, carretera importante (autopista), intentar probar con la conexión umts QUE ES BLUETOOTH  Hay diversas maneras de conectar dispositivos electrónicos entre sí, mediante cables, señales de radio y rayos de luz infrarrojos, y una variedad incluso mayor de conectores, enchufes y protocolos, por lo que el arte de conectar  cosas es cada día más complejo, de ahí la necesidad de la tecnología inalámbrica (wireless). La tecnología Bluetooth es automática e inalámbrica, y tiene un número de características interesantes que pueden simplificar nuestra vida diaria.



¿Qué es Bluetooth? El Bluetooth Special Interest Group (SIG), una asociación comercial formada por líderes en telecomunicación, informática e industrias i ndustrias de red, está conduciendo el desarrollo de la tecnología inalámbrica Bluetooth y llevándola al mercado. La tecnología inalámbrica Bluetooth es una tecnología de ondas de radio de corto alcance (2.4 gigahertzios de frecuencia) cuyo objetivo es el simplificar las comunicaciones entre dispositivos informáticos, como ordenadores móviles, teléfonos móviles, otros dispositivos de mano y entre estos dispositivos e Internet. También pretende simplificar la sincronización de datos entre los dispositivos y otros ordenadores. Permite comunicaciones, incluso a través de obstáculos, a distancias de hasta unos 10 metros. Esto significa que, por ejemplo, puedes oír tus mp3 desde tu comedor, cocina, cuarto de baño, etc. También sirve para crear una conexión a Internet inalámbrica desde tu portátil usando tu teléfono móvil. Un caso aún más práctico es el poder sincronizar libretas de direcciones, calendarios etc en tu PDA, teléfono móvil, ordenador de sobremesa y portátil automáticamente y al mismo tiempo.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Los promotores de Bluetooth incluyen Agere, Ericsson, IBM, Intel, Microsoft, Motorola, Nokia y Toshiba, y centenares de compañías asociadas.



¿De dónde viene el nombre Bluetooth? El nombre viene de Harald Bluetooth, un Vikingo y rey de Dinamarca a de los años 940 a 981, fue reconocido por su capacidad de ayudar a la gente a comunicarse. Durante su reinado unió Dinamarca y Noruega.



¿Cuáles son las diferencias entre Wi-Fi y la tecnología de radio Bluetooth? Las tecnologías inalámbricas Bluetooth y Wi-Fi son tecnologías tecnologías complementarias. La tecnología Bluetooth se diseña para sustituir los cables entre los teléfonos móviles, ordenadores portátiles, y otros dispositivos informáticos y de comunicación dentro de un radio de 10 metros. Un router típico con Wi-Wi-Fi puede tener un radio de alcance de 45 m en interiores y 90 m al aire libre. Se espera que ambas tecnologías coexistan: que la tecnología Bluetooth sea utilizada como un reemplazo del cable para dispositivos tales como PDAs, teléfonos móviles, cámaras fotográficas, altavoces, auriculares etc. Y que la tecnología Wi-Wi-Fi sea utilizada para el acceso Ethernet inalámbrico de alta velocidad. QUE ES WI-FI  WI-iFi, es la sigla para Wireless Fidelity (Wi-Fi), que literalmente significa Fidelidad inalámbrica. Es un conjunto de redes que no requieren de cables y que funcionan en base a ciertos protocolos previamente establecidos. Si bien fue creado para acceder a redes locales inalámbricas, hoy es muy frecuente que sea utilizado para establecer conexiones a Internet. Wi Fi es una marca de la compañía Wi-Fi Alliance que está a cargo de certificar  que los equipos cumplan con la normativa vigente (que en el caso de esta tecnología es la IEEE 802.11). Esta nueva tecnología surgió por la necesidad de establecer un mecanismo de conexión inalámbrica que fuera compatible entre los distintos aparatos. En busca de esa compatibilidad fue que en 1999 las empresas 3com, Airones, Intersil, Lucent Technologies, Nokia y Symbol Technologies se reunieron para crear la Wireless Ethernet Compability Aliance (WECA), actualmente llamada Wi-Fi Alliance.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Al año siguiente de su creación la WECA certificó que todos los l os aparatos que tengan el sello Wi -Fi serán compatibles entre sí ya que están de acuerdo con los criterios estipulados en el protocolo que establece la norma IEEE 802.11. En concreto, esta tecnología permite a los usuarios establecer conexiones a Internet sin ningún tipo de cables y puede encontrarse en cualquier lugar que se haya establecido establecido un "punto caliente" o hotspot WiFi. Actualmente existen tres tipos de conexiones y hay una cuarta en estudio para ser aprobada a mediados de 2007: •



•



•



•



El primero es el estándar IEEE 802.11b que opera en la banda de 2,4 GHz a una velocidad de hasta 11 Mbps. El segundo es el IEEE 802.11g que también opera en la banda de 2,4 GHz, pero a una velocidad mayor, alcanzando hasta los 54 Mbps. El tercero, que está en uso es el estándar IEEE 802.11ª que se le conoce como WiFi 5, ya que opera en la banda de 5 GHz, a una velocidad de 54 Mbps. Una de las l as principales ventajas de esta conexión es que cuenta con menos interferencias que los que operan en las bandas de 2,4 GHz ya que no comparte la banda de operaciones con otras tecnologías como los Bluetooth. El cuarto, y que aún se encuentra en estudio, es el IEEE 802.11n que operaría en la banda de 2,4 GHz a una velocidad de 108 Mbps.



Para contar con este tipo de tecnología es necesario disponer de un punto de acceso que se conecte al módem y un dispositivo WiFi conectado al equipo. Aunque el sistema de conexión es bastante sencillo, trae aparejado riesgos ya que no es difícil interceptar la información que circula por medio del aire. Para evitar este problema se recomienda la encriptación de la información. Actualmente, en muchas ciudades se han instalados nodos WiFi que permiten la conexión a los usuarios. Cada vez es más común ver personas que pueden conectarse a Internet desde cafés, estaciones de metro y bibliotecas, entre muchos otros lugares.



COMPONENTES DEL COMPUTADOR



Hardware: Es el conjun conjunto to de compon component entes es físico físicos s que confor conforman man el compu computad tador. or. Los computadores convencionales, también llamadas máquinas de Von Neumann 14



 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 tienen tienen tres principales principales componen componentes: tes: Memoria Memoria principal, principal, Unidad Central Central de proceso (CPU- Central Processing Unit y Dispositivos periféricos). Placa base Físicamente, se trata de una "oblea" de material sintético, sobre la cual existe un circuito electrónico que conecta diversos elementos que se encuentran anclados sobre ella; los principales son: el microprocesador, "encajado" en un elemento llamado zócalo; la memoria, generalmente en forma de módulos; Los slots de expansión donde se conectan las tarjetas; diversos chips de control, entre ellos la BIOS. --Ranuras ISA: Son las más veteranas, un legado de los primeros tiempos del PC. Funcionan a unos 8 MHz y ofrecen un máximo de 16 MB/s, suficiente para conectar un módem o una tarjeta de sonido, pero muy poco para una tarjeta de vídeo. Miden unos 14 cm y su color suele ser negro; existe una versión aún más antigua que mide sólo 8,5 cm. --Ranuras Vesa Local Bus: un modelo de efímera vida: se empezó a usar en los 486 y se dejó de usar en los primeros tiempos del Pentium. Son un desarrollo a partir de ISA, que puede ofrecer unos 160 MB/s a un máximo de 40 MHz. Son larguísimas, unos 22 cm, y su color suele ser negro, a veces con el final del conector en marrón u otro color. --Ranuras PCI: El estándar actual. Pueden dar hasta 1.0 GB/s a 500 MHz, lo que es suficiente para casi todo, inclusive las nuevas tarjetas de video vienen para el PCI express por su velocidad 16x. Miden unos 8,5 cm y generalmente son blancas. --Ranuras AGP: o más bien ranura, ya que se dedica exclusivamente a conectar tarjetas de vídeo 3D, por lo que sólo suele haber una; además, su propia estructura impide que se utilice para todos los propósitos, por lo que se utiliza como una ayuda para el PCI. Según el modo de funcionamiento puede ofrecer 528 MB/s o incluso 2.5 GB/s. Mide unos 8 cm y se encuentra bastante separada del borde de la placa. Las placas actuales tienden a tener los más conectores PCI posibles, manteniendo uno o dos conectores ISA por motivos de compatibilidad con tarjetas antiguas y usando AGP para el vídeo desde los 2x hasta los de 8x.



Memoria Principal: se encarga de almacenar temporalmente los programas y los datos necesarios para que un determinado programa pueda ser ejecutado. Está constituida por  15



 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 un conjunto de celdas (palabras) cada una de las cuales puede almacenar una porción de información. El tamaño de una palabra depende de la arquitectura del computador, existiendo palabras de 8, 16, 32 ó 64 bit. Un bit es la mínima información almacenable almacenable en un dígito binario (0 ó 1) A la agrupación de de 8 bit, se le denomina byte. La capacidad de la memoria principal de un computador  (Random Access Memory o RAM) se mide en Mb (1Megabyte = 1024 X 1024 Bytes) siendo tamaños comunes actualmente 64 Mb, 128 Mb, 256 Mb ó 1Gb (1024 Mb).



Chipset El "chipset" es el conjunto (set) de chips que se encargan encargan de controlar  determinadas funciones del ordenador, como la forma en que interacciona el microprocesador con la memoria o la caché, o el control de los puertos y slots ISA, PCI, AGP, USB... Antiguamente estas funciones eran relativamente sencillas de realizar y el chipset apenas influía en el rendimiento del ordenador, por lo que el chipset era el último elemento al que se concedía importancia a la hora de comprar una placa base, si es que alguien se molestaba siquiera en informarse sobre la naturaleza del mismo. Pero los nuevos y muy complejos micros, junto con un muy amplio abanico de tecnologías en materia de memorias, caché y periféricos que aparecen y desaparecen casi de mes en mes, han hecho que la importancia del chipset crezca enormemente.



La BIOS La BIOS (Basic Input Output System, Sistema de entrada/salida básico) es una memoria ROM, EPROM o FLASH-Ram la cual contiene las rutinas de más bajo nivel que hace posible que el ordenador pueda arrancar, controlando el teclado, el disco y la disquetera permite pasar el control al sistema operativo. Además, la BIOS se apoya en otra memoria, la CMOS (llamada así porque suele estar hecha con esta tecnología), que almacena todos los datos propios de la configuración del ordenador, como pueden ser los discos duros que tenemos instalados, número de cabezas, cilindros, número y tipo de disqueteras, la fecha, hora, etc..., así como otros parámetros necesarios para el correcto funcionamiento del ordenador. Esta memoria está alimentada constantemente por una batería, de modo que, una vez apaguemos el ordenador no se pierdan todos esos datos que nuestro ordenador necesita para funcionar.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Ahora todas las placas suelen venir con una pila tipo botón, la cual tiene una duración de unos 4 ó 5 años (aunque esto puede ser muy variable), y es muy fácil de reemplazar. Antiguamente, las placas traían una pila corriente soldada en la placa base, lo que dificultaba muchísimo el cambio, además de otros problemas como que la pila tuviera pérdidas y se sulfataran ésta y la placa.



Procesador  El cerebro de la computadora es el procesador CPU (Unidad Central de procesamiento), La CPU realiza los cálculos y procesamiento del sistema. El procesador normalmente es el chip más caro del sistema. Hay diversas compañías que los fabrican como AMD, Intel, Cyrix. De hecho es con el que identificas a tu equipo, por ejemplo AMD k6, Pentium 4, Cyrix, etc. Dependiendo del tipo de procesador y velocidad, obtendrás un mejor o peor  rendimiento. El área de las computadoras personales no solo es el de la informática personal; existen por ejemplo los Atari, GameBoy o los Apple, que desde el principio confiaron en otra empresa llamada Motorola. Sin embargo, el software de esas computadoras no es compatible con el tipo de instrucciones de la familia 80x86 de Intel; esos micros, pese a ser en ocasiones mejores que los Intel, sencillamente no entienden las órdenes utilizadas en los microprocesadores para computadora Intel, por lo que se dice que no son compatibles Intel.



Unidad Central de Proceso: Encargada de realizar los cálculos y transformaciones en los datos, además de coordinar, controlar y/o realizar todas las operaciones del sistema. Cada CPU esta formado por dos componentes principales. Unidad de Control : Contro Controla la los compo componen nentes tes del comput computado adorr para para realiz realizar ar las operac operacion iones es necesarias y ejecutar las instrucciones. Unidad Aritmético-Lógica: Realiza todos los cálculos (suma, resta, multiplicación y división) y todas las operaciones lógicas (comparaciones numéricas o alfabéticas) sobre los datos. La medida de rendimiento de un procesador es la velocidad para realizar las operaciones, la cual se mide en MHz (Mega Hertz)
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Dispositivos Periféricos: Son componentes físicos capaces de comunicar información entre el usuario y el computador. Los dispositivos periféricos pueden ser clasificados como: De entrada. Sólo permite la comunicación del usuario con el computador. Entre ellos se tienen.



Teclado: Se utiliza para escribir las instrucciones al computador y la información información que se desee desee que éste procese. procese. Se caracteriza caracteriza por la cantidad cantidad y tipos de teclas teclas que posee.



Teclas Especiales: Teclas de Función: Las teclas F1, F2, (…..), F12 permiten realizar funciones específicas en cada programa. Por ejemplo, solicitar ayuda pulsando la tecla de función F1.



Teclas de movimiento del cursor: Las Las flec flecha has s tien tienen en como como obje objeti tivo vo perm permit itir ir desp despla laz zarse arse bien bien sea en un documento, en un menú o en una ventana. La tecla Alt Gr sirve para introducir  el tercewr carácter de una tecla, por ejemplo, la @ que hay en la tecla del número 2. La tecla shift en muchos teclados, teclados, nos permite introducir el segundo segundo carácter de una tecla, por ejemplo (:) pulsando ( ) más la tecla que contiene el punto.



Ratón o Mouse: Caja de bordes redondeada que se utiliza con una sola mano, moviéndolo sobre sobre una superf superficie icie plana, plana, siendo siendo este este movimi movimient ento o reprod reproduci ucido do sobre sobre el monitor a través del cursor. Principales funciones del mouse:



El Clic: Se realiza con el botón izquierdo del ratón, pulsando (un clic) sobre un objeto, para seleccionarlo.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Presio Presionar nar y arrast arrastrar rar:: Se utiliz utiliza a para para selecc seleccion ionar ar varios varios objeto objetos s al mismo mismo tiempo. tiempo. Para hacerl hacerlo o pinch pincha a en una zona y arrast arrastra ra



hasta hasta seleccio seleccionar nar los



objetos deseados, luego suelta el botón.



Doble clic: Se utiliza para ejecutar aplicaciones.



Micrófono: Perm Permite ite la capt captur ura a de soni sonido do para para ser ser alma almace cena nado do o repr reprod oduc ucido ido por por el computador.



Digitalizadores (Scanners): Permite capturar texto, fotos, gráficos impresos, convirtiéndolos a un formato que el computador pueda entender, almacenar y procesar.



Monitor: Es una pantalla (tubo de rayos catódicos) conformada por pequeños puntos llamados píxel, los cuales definen la resolución del monitor. Es el dispositivo de salida más usado.



Impresora: Dispositivo que permite imprimir información almacenada en el computador. Sus principales características son su tipo (de tinta, láser, térmica, impacto) y su velocidad (cantidad de caracteres o páginas por minuto de impresión) Parlantes: Dispositivo que permite reproducir sonidos a través del computador. Su calidad depende de la potencia que posea, medida en vatios.



Lápiz óptico Es una unidad de ingreso de información que funciona acoplada a una pantalla Fotosensible. Es un dispositivo exteriormente semejante a un lápiz, con un mecanismo de resorte en la punta o en un botón lateral, mediante el cual se puede seleccionar información visualizada en la pantalla.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 Cuando se dispone de información desplegada, con el lápiz óptico se puede escoger una opción entre las diferentes alternativas, presionándolo sobre la ventana respectiva o presionando el botón lateral, permitiendo de ese modo que se proyecte un rayo láser desde el lápiz hacia la pantalla fotosensible.



De almacenamiento secundario: Permiten la comunicación desde el usuario al computador y viceversa, siendo su prop propós ósit ito o fund fundam amen enta tall el alma almace cena nami mien ento to masi masivo vo de dato datos. s. Los Los más más utilizados son: Unidad de disquete, Disco duro, CD-Rom, Unidad de respaldo en cartucho y Pen Drive.



SOFTWARE: Esta constituido por los programas y la documentación asociada a éstos que especifican la forma en que los componentes hardware son utilizados para realizar una cierta tarea tal como la generación impresa de los cheques de sueldos para los empleados de una empresa. El proveer el soporte necesario para poder acceder a las páginas WWW de un curso de educación a distancia, o escribir un informe.



Sistemas operativos: Son un conjunto de programas muy complejos que permiten el desempeño del computado computador, r, garantizan garantizando do el buen funcionamiento funcionamiento de sus componen componentes tes de hardware y la interacción entre ellos.



Programas de aplicación: Ofrecen soluciones a problemas específicos, tales como los editores de texto, (word), editores gráficos (Photoshop), Hojas de cálculo (Excel) y software para la elaboración de presentaciones (Power Point) entre otros.



Software de servicio: Permit Permite e respon responder der a necesi necesidad dades es de los usuari usuarios os tales tales como como manejo manejo de archivos, de telecomunicaciones, compilador o interpretador de lenguajes de programación.
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 COMPONENTES DEL PC Y TIPOLOGIAS 201 LAN 0 METODOS DE BUSQUEDA EN GOOGLE



Lo primero que hice para realizar la búsqueda en google fue, mirar antes las lecciones dadas por el profesor sobre búsquedas en google; en la página de la corporación unificada nacional (http://informaticacun.edu20.org (http://informaticacun.edu20.org); ); luego tome apuntes en una hoja borrador para saber cuales son los comandos que iba a utilizar. Los que utilice básicamente para hallar para hallar la tarea fueron las comillas (“”) para hallar una frase exacta, también utilice el de definir el de archivo, archivo, llamado (filetype:) .Otro que tambien utilice fue el de buscar la pagina por el ti tulo el cual es (allintitle:), uno de los que mas utilice fue el de (define:) también utilice el de forzar las palabras con símbolo (+) También tuve en cuneta el no mezclar mayúsculas con minúsculas, también trate de suprimir las palabras (que, como, cuando) y por ultimo revise el video de búsquedas en google y allí encontré otro más, el cual es (inrul:view/view.shtml) el cual lo aprendí para ver las cosas que ocurren en otro país.
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