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 INTRODUCCION



Este proyecto lo realizamos con el fin de conceptualizar un poco sobre la instalación e implementación de Una red de área local (LAN) es una red de "alta" velocidad (decenas de Megabits), que vamos a instalar en el colegio “ciudad Popayán”



 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



La institución Educativa Ciudad de Popayán requiere la implementación de una red LAN que provea conectividad a dos ambientes dentro de sus instalaciones: un ambiente de sistemas y un espacio para investigación o biblioteca, como se muestra en el siguiente plano.



 OBJETIVOS:



OBJETIVO GENERAL:



Con la elaboración del siguiente proyecto se pretende instalar la red local en el ambiente de sistemas y la biblioteca.



OBEJETIVO ESPECÍFICO:



Identificar las medidas de la estructura Cotizar el precio de los materiales necesarios para la instalación y adecuación de los equipos



 PLANO EN VISIO CON DISTRIBUCCION EN PUNTOS RED



 RED: Concepto, clasificación, cobertura, transmisión de datos, transferenc ia de datos RED CABLEADA Tradicionalmente hemos visto que a los edificios se les ha ido dotando distintos servicios de mayor o menor nivel tecnológico. Así se les ha dotado de calefacción, aire acondicionado, suministro eléctrico, megafonía, seguridad, etc., características que no implican dificultad, y que permiten obtener un edificio automatizado. Cuando a estos edificios se les dota de un sistema de gestión centralizado, con posibilidad de interconexión entre ellos, y se le otra de una infraestructura de comunicaciones (voz, datos, textos, imágenes), empezamos a hablar de edificios inteligentes o racionalizados. El desarrollo actual de las comunicaciones, vídeo conferencia, telefax, servicios multimedia, redes de ordenadores, hace necesario el empleo de un sistema de cableado estructurado avanzado capaz de soportar todas las necesidades de comunicación como es el P.D.S. (Premises Distribution Sistem). Estas tecnologías se están utilizando en: Hospitales, Hoteles, Recintos feriales y de exposiciones, áreas comerciales, edificios industriales, viviendas, etc. Ventajas.



En la actualidad, numerosas empresas poseen una infraestructura de voz y datos principalmente, disgregada, según las diferentes aplicaciones y entornos y dependiendo de las modificaciones y ampliaciones que se ido realizando. Por ello es posible que coexistan multitud de hilos, cada uno para su aplicación, y algunos en desuso después de las reformas. Esto pone a los responsables de mantenimiento en serios apuros cada vez que se quiere ampliar las líneas o es necesario su reparación o revisión. Todo ello se puede resumir en los siguientes puntos: Convivencia de cable de varios tipos diferentes, telefónico, coaxial, pares apantallados, pares si apantallar con diferente número de conductores, etc. Deficiente o nulo etiquetado del cable, lo que impide su uso para una nueva función incluso dentro del mismo sistema. · Imposibilidad de aprovechar el mismo tipo de cable para equipos diferentes.



 ·Peligro de interferencias, averías y daños personales, al convivir en muchos casos los cables de transmisión con los de suministro eléctrico. · Coexistencia de diferentes tipos de conectores. ·Trazados diversos de los cables a través del edificio. Según el tipo de cone xión hay fabricantes que eligen la estrella, otros el bus, el anillo o diferentes combinaciones de estas topologías. Posibilidad de accidentes. En diversos casos la acumulación de cables en el falso techo ha provocado su derrumbamiento. · Recableado por cada traslado de un terminal, con el subsiguiente coste de materiales y sobre todo de mano de obra. ·Nuevo recableado al efectuar un cambio de equipo informático o telefónico. · Saturación de conducciones. ·Dificultades en el mantenimiento en trazados y accesibilidad de los mismos.  Ante esta problemática parece imposible encontrar una solución que satisfaga los requerimientos técnicos de los fabricantes y las necesidades actuales y futuras de los mismos. Sin embargo entran en juego varios factores que permiten modificar  este panorama También Una red se define como un concepto de un sistema el cual a través de hardware (equipos) y software (programas) permite compartir recursos e información. Dichos recursos pueden ser impresoras, discos duros, CD ROM, etc. (hardware) y datos y aplicaciones (software). Las redes a través de los tiempos han venido evolucionando desde sistemas sencillos y pequeños hasta sistemas gigantes y muy complejos. CLASIFICACION DE LA RED Clasificación de redes según el medio de enlace De igual manera, las redes se pueden clasificar de acuerdo a su medio de enlace. Básicamente existen dos formas de interconectar las estaciones de trabajo de una red: cableado (alámbrico) o bandas de frecuencia (inalámbrico). Estos tipos de redes pueden ser complementarios y de esta manera generar una "Red Híbrida". Se puede considerar que el sistema cableado sea la parte principal



 y la inalámbrica le proporcione movilidad adicional al equipo y el usuario se pueda desplazar con facilidad dentro del espacio de la sala de cómputo o una oficina. Clasificación de las redes Una red puede recibir distintos calificativos de clasificación en base a distintas taxonomías: alcance, tipo de conexión, tecnología, etc. Por alcance Red de área personal, o PAN (Personal Área Network) en inglés, es una red de ordenadores usada para la comunicación entre los dispositivos de la computadora cerca de una persona. Red inalámbrica de área personal, o WPAN (Wireless Personal Área Network), es una red de computadoras inalámbrica para la comunicación entre distintos dispositivos (tanto computadoras, puntos de acceso a internet, teléfonos celulares, PDA, dispositivos de audio, impresoras) cercanos al punto de acceso. Estas redes normalmente son de unos pocos metros y para uso personal, así como fuera de ella. El medio de transporte puede ser cualquiera de los habituales en las redes inalámbricas pero las que reciben esta denominación son habituales en Bluetooth. Red de área local, o LAN (Local Área Network), es una red que se limita a un área especial relativamente pequeña tal como un cuarto, un solo edificio, una nave, o un avión. Las redes de área local a veces se llaman una sola red de localización. No utilizan medios o redes de interconexión públicos. Red de área local inalámbrica, o WLAN (Wireless Local Area Network), es un sistema de comunicación de datos inalámbrico flexible, muy utilizado como alternativa a las redes de área local cableadas o como extensión de estas. Red de área de campus, o CAN (Campus Área Network), es una red de computadoras de alta velocidad que conecta redes de área local a través de un área geográfica limitada, como un campus universitario, una base militar, hospital, etc. Tampoco utiliza medios públicos para la interconexión. Red de área metropolitana (metropolitan área network o MAN, en inglés) es una red de alta velocidad (banda ancha) que da cobertura en un área geográfica más extensa que un campus, pero aun así limitado. Por ejemplo, una red que interconecte los edificios públicos de un municipio dentro de la localidad por medio de fibra óptica.



 Redes de área amplia, o WAN (Wide Area Network), son redes informáticas que se extienden sobre un área geográfica extensa utilizando medios como: satélites, cables interoceánicos, Internet, fibras ópticas públicas, etc. Red de área de almacenamiento, en inglés SAN (Storage Área Network), es una red concebida para conectar servidores, matrices (arrays) de discos y librerías de soporte, permitiendo el tránsito de datos sin afectar a las redes por las que acceden los usuarios. Red de área local virtual, o VLAN (Virtual LAN), es un grupo de computadoras con un conjunto común de recursos a compartir y de requerimientos, que se comunican como si estuvieran adjuntos a una división lógica de redes de computadoras en la cual todos los nodos pueden alcanzar a los otros por medio de broadcast (dominio de broadcast) en la capa de enlace de datos, a pesar de su diversa localización física. Este tipo surgió como respuesta a la necesidad de poder estructurar las conexiones de equipos de un edificio por medio de software, 11 permitiendo dividir un conmutador en varios virtuales. COBERTURA DE LA RED  ASI RESPONDIDO A LO WEY ES EL ALCANCE DE DICHA RED O ESTO: La cobertura de una red de comunicaciones es el ámbito geográfico al que provee de conectividad. En el caso de una red con cables, la cobertura solo se refiere a aquellas ubicaciones donde existe un punto de acceso (o en inglés, un “point of presence”,



PoP). En este caso, es igualmente interesante conocer la capilaridad de la red, es decir, a que porcentaje de usuarios (o ubicaciones) alcanza dentro de una cierta área geográfica. Si se considera una red inalámbrica, el concepto de cobertura adquiere pleno significado y, típicamente, es función de la frecuencia utilizada en la transmisión, de la potencia efectiva transmitida, de las características atmosféricas de la zona en cuestión (porcentaje de días de lluvia, nieve, niebla, etc.), de las características del medio (urbano, semiurbano, rural, tipo de suelo, presencia de obstáculos físicos para la transmisión, etc.). Los operadores de comunicaciones (fijos, móviles, televisión, satélite, etc.) normalmente utilizan mapas detallados de cobertura para establecer donde es posible ofrecer sus servicios y cómo proceder a mejorar la cobertura en el caso de que existan deficiencias.



 Tipos de redes y cuáles son las coberturas de las redes? tengo 2 preguntas pero no sé dónde va la respuesta , en una dice cuales son los tres tipos de redes ? la cobertura que tiene una red a distancia se clasifica en tres tipos cuáles son? A lo que yo pienso es q en cobertura ya q es distancia hay seria la LAN, MAN y WAN, entonces en la otra pregunta cual seria pensé en inalámbrica y alambrica pero faltaría otra, O también podría ser red de voz y red de da TOPOLOGIAS Cuáles son las distintas topologías de una red de área local (LAN)



Cuando se ha determinado realizar una red, lo que se debe tener en cuenta es la estructura que va a hacer utilizada, o sea la distribución física de los equipos conectados. Para ello se utilizan las siguientes topologías: BUS, ESTRELLA Y  ANILLO. La topología de una red es la organización del cableado. La cuestión más importante al tener en cuenta la elegir el sistema de cableado es su costo, si bien también se ha de tener en cuenta el rendimiento total y sí integridad. Según su topología o la forma en que están estructuras se dividen en 5 grupos: Red Anillo. En ésta, las computadoras se conectan en un circuito cerrado formando un anillo por donde circula la información en una sola dirección, con esta característica permite tener un control de recepción de mensajes, pero si el anillo se corta los mensajes se pierden.  ANILLO: Se aplica a la conexión circundante entre equipos, es decir el último nodo se une con el primero. Cada estación recibe la señal y la retransmite a la siguiente del anillo. No existen, o son muy raras las congestiones causadas por el cableado. Cada componente realiza operaciones sencillas. Doble acceso por el anillo, si falla entre terminales, se toma el camino inverso y no se interrumpe el proceso. Red Bus o Canales. Su funcionamiento es similar a la de red anillo, permite conectar las computadoras en red en una sola línea con el fin de poder identificar hacia cual de todas las computadoras se esté eligiendo. BUS: Se aplica a la conexión lineal entre equipos y es bidireccional. ES fácil controlar el flujo del tráfico entre las distintas terminales.



 La limitación de esta topología es que suele existir un solo canal de comunicaciones para todos los dispositivos de la red. Si el canal de comunicaciones falla, deja de trabajar toda la red. Red Estrella.  Aquí una computadora hace la función de Servidor y se ubica en el centro de la configuración y todas las otras computadoras o estaciones de trabajo se conectan a él ESTRELLA: Se aplica a aquellas conexiones que surgen de un punto central y de esta manera se centraliza su operación.Es fácil controlar y su tráfico es sencillo. El servidor posee el control total de los equipos que funcionan como terminales conectadas a él, encamina el tráfico hacia el resto de los componentes y localiza averías.La limitación es que la red puede sufrir saturaciones y problemas en caso de averías del servidor. MALLA: El más utilizado. Mediante cableado estructurado se puede llegar a través de distintos caminos. Es el más recomendable porque no tiene mayor  costo. En cada piso se coloca una pachera (cable) y se cambia de lugar, entonces tiene ventajas de anillo y de conexión. A través de la malla se trata de llegar al conjunto de equipos por distintos caminos. Este tipo de topología tiene redundancia en equipo y vínculos. Tiene relativa inmunidad a congestionarse en el cableado t por averías. Es posible orientar el tráfico por caminos alternativos en caso de que algún nodo se encuentre ocupado o este averiado. HIBRIDAS: Se aplica cuando se combinan BUS-ANILLO o BUS-ESTRELLA. Es importante que para evitar inconvenientes haya un servidor redundante en estado de santd by para que si un servidor falla se trabaja con el otro y la red no se ve afectada. También sería bueno poder tener redundancia en alimentación eléctrica para evitar problemas.  A parte de estos 5 grupos también se puede hablar de TOPOLOGIA FISICA: que corresponde a la manera en que está tendido el cableado y su distribución y la TOPOLOGIA LOGICA: que corresponde al modo de operación de la red. Estas topologías no necesariamente tienen que ser iguales en una red. Por ejemplo, en una red LAN la topología física debe ser siempre en estrella independientemente de como sea su topología lógica, salvo en casos que sean plenamente  justificados. MEDIOS DE TRANSMISION COBRE:



 El alcance del UTP CAT6 es de entre 37 a 55m pero muchos expertos en la industria piensan que los sistemas de cobre que requieran cubrir distancias superiores a 37m podrían experimentar fallas por alien crosstalk (Interferencia por  inducción de cables adyacentes sobre un par bajo prueba). El UTP CAT 6 presenta problemas de confiabilidad debido a que este tipo de cable está Especificado para operar hasta 250 MHz. La mayoría de los sistemas operando a 10G con UTP CAT6 van a requerir que esos cables de cobre sean Reemplazados por otros nuevos, por ejemplo, cables UTP CAT 6A. El cable UTP es el estándar  de cobre de facto utilizado en Norte América. Los cables CAT 6 F/UTP y CAT 7 S/FTP están calificados para transmitir  distancias de hasta 100m operando a 10 Gb/s. Muy pocos cables de cobre blindados han Sido instalados en América debido a los rigurosos requerimientos y prácticas especiales de instalación. Medios de Transmisión de las Redes LAN.  Al conectar equipos para formar una red utilizamos cables que actúan como medio de transmisión de la red para transportar las señales entre los equipos. Un cable que conecta dos equipos o componentes de red se denomina segmento . Los cables se diferencian por sus capacidades y están clasificados en función de su capacidad para transmitir datos a diferentes velocidades, con diferentes índices de error. Las tres clasificaciones principales de cables que conectan la mayoría de redes son: de par trenzado, coaxial y fibra óptica. Cable de par trenzado



El cable de par trenzado (10baseT) está formado por dos hebras aisladas de hilo de cobre trenzado entre sí. Existen dos tipos de cables de par trenzado: par  trenzado sin apantallar ( unshielded twisted pair , UTP ) y par trenzado apantallado ( shielded twisted pair , STP ). Éstos son los cables que más se utilizan en redes y pueden transportar señales en distancias de 100 metros. • El cable UTP es el tipo de cable de par trenzado más popular y también es el



cable en una LAN más popular. • El cable STP utiliza un tejido de funda de cobre trenzado que es más protector y



de mejor calidad que la funda utilizada por UTP. STP también utiliza un envoltorio plateado alrededor de cada par de cables. Con ello, STP dispone de una excelente protección que protege a los datos transmitidos de interferencias exteriores, permitiendo que STP soporte índices de transmisión más altos a través de mayores distancias que UTP.



El cableado de par trenzado utiliza conectores Registered Jack 45 (RJ-45) para conectarse a un equipo. Cable de fibra óptica



 El cable de fibra óptica utiliza fibras ópticas para transportar señales de datos digitales en forma de pulsos modulados de luz. Como el cable de fibra óptica no transporta impulsos eléctricos, la señal no puede ser intervenida y sus datos no pueden ser robados. El cable de fibra óptica es adecuado para transmisiones de datos de gran velocidad y capacidad ya que la señal se transmite muy rápidamente y con muy poca interferencia. Un inconveniente del cable de fibra óptica es que se rompe fácilmente si la instalación no se hace cuidadosamente. Es más difícil de cortar que otros cables y requiere un equipo especial para cortarlo. PROTOCOLO TCP/IP



Las redes TCP/IP son un tema al que se ha prestado más y más atención a lo largo de los últimos años. A medida que ha ido creciendo Internet, la gente se ha dado cuenta de la importancia de TCP/IP, incluso sin darse cuenta. Los exploradores Web, el correo electrónico y los chat rooms son utilizados por  millones de personas diariamente. TCP/IP mantiene silenciosamente a todos ellos en funcionamiento. El nombre TCP/IP proviene de dos de los protocolos más importantes de la familia de protocolos Internet, el Transmission Control Protocol (TCP) y el Internet Protocol (IP). La principal virtud de TCP/IP es que está diseñada para enlazar ordenadores de diferentes tipos, incluyendo PCs, minis y mainframes que ejecuten sistemas operativos distintos sobre redes de área local y redes de área extensa y, por tanto, permite la conexión de equipos distantes geográficamente. Internet se encuentra estrechamente unida a un sistema de protocolo de comunicación denominado TCP/IP (Transmission Control Protocol/ Internet Protocol), que se utiliza para transferir datos en Internet además en muchas redes de área local. QUE ES TCP/IP Y COMO FUNCIONA? TCP/IP es el nombre de un protocolo de conexión de redes. Un protocolo es un conjunto de reglas a las que se tiene que atener todas las compañías y productos de software con él fin de que todos sus productos sean compatibles entre ellos. Estas reglas aseguran que una maquina que ejecuta la versión TCP/IP de Digital Equipment pueda hablar con un PC Compaq que ejecuta TCP/IP . TCP/IP es un protocolo abierto, lo que significa que se publican todos los aspectos concretos del protocolo y cualquiera los puede implementar.



 TCP/IP esta diseñado para ser un componente de una red, principalmente la parte del software. Todas las partes del protocolo de la familia TCP/IP tienen unas tareas asignadas como enviar correo electrónico, proporcionar un servicio de acceso remoto, transferir ficheros, asignar rutas a los mensajes o gestionar caídas de la red. Una red TCP/IP transfiere datos mediante el ensamblaje de bloque de datos en paquetes. Cada paquete comienza con una cabecera que contiene información de control, tal como la dirección del destino, seguida de los datos. Cuando se envía un archivo a través de una red TCP/IP, su contenido se envía utilizando una serie de paquetes diferentes. ARQUITECTURA DE NIVELES DE TCP / IP



Cuando se diseño TCP/IP los comités establecidos para crear la familia de protocolos consideraron todos los servicios que se tenían que proporcionar. La distribución por niveles se utiliza en muchos sistemas de software; una referencia común es la arquitectura ideal del protocolo de conexión de redes desarrollada por la International Organization for Standardization, denominada ISO, aunque en realidad debería decir IOS, ISO desarrollo el modelo de referencia Open Systems Interconnection (OSI), o Interconexión de Sistemas abiertos que consta de siete niveles.  APLICACION PRESENTACION SESION TRANSPORTE RED ENLACE DE DATOS FISICO El modelo de referencia OSI se desarrollo para aislar los componentes comunes del sistema del software en niveles. Cada nivel es independiente del resto. Cada nivel en el modelo de referencia OSI tiene una tarea especifica que desempeñar. El objetivo de una arquitectura por niveles es agrupar servicios afines, a la vez que conseguir que sean independientes de los demás. Las tareas son un poco abstractas, porque el modelo OSI es simplemente eso, un modelo. No esta diseñado para ser un modelo real, sino un modelo para que lo sigan sistemas como TCP/IP. El enfoque OSI por niveles es el que utiliza TCP/IP, aunque con una ligera modificación. Los niveles son similares, aunque TCP/IP agrupa varios de los



 niveles OSI en un único nivel TCP/IP. Esto se realiza principalmente porque era el mejor método de implementar los servicios TCP/IP. Una condición que se necesita para permitir que la arquitectura por niveles funcione adecuadamente es que cada nivel debe saber lo que recibe de un nivel por encima o por debajo. Para simplificar esta tarea, cada nivel añade un bloque de datos al principio y al final del mensaje que indica que nivel está implicado, además del resto de información que los otros niveles y la máquina que lo va a recibir necesitan para manejar el mensaje de forma adecuada. Los datos dentro del mensaje se ignoran. Esto se denomina encapsulación, ya que cada nivel añade una cápsula de información en torno a los datos originales.  APLICACIÓN TRANSPORTE INTERNET INTERFACE DE RED FISICO Los niveles TCP/IP Cada nivel lleva a cabo su propia encapsulación añadiendo cabecera y bloques finales que reciben del nivel superior, lo que tiene como resultado seis conjuntos de cabeceras y bloques finales en el momento en que un mensaje llega a la red. Todas estas cabeceras y bloques finales se pasan a la red ( como por ejemplo Ethernet o Netware) que puede añadir incluso más información al principio o al final. LOS COMPONENTES DE TCP/IP Conjunto de Protocolos TCP/IP : Todos estos servicios conforman TCP/IP, creando un protocolo potente y eficaz de red. Los diferentes protocolos dentro de TCP/IP se mantienen de forma regular por  un conjunto de estándares que son parte de la organización de Internet. Los protocolos de transporte controlan el movimiento de datos entre dos maquinas. « TCP (Transmission Control Protocol). Protocolo de Control de Transmisión. Un servicio basado en una conexión, lo que significa que las máquinas que envían y reciben datos están conectadas y se comunican entre ellas en todo momento.



 « UDP (User Datagram Protocol). Protocolo de Datagramas a nivel de Usuario. Un servicio sin conexión, lo que significa que los datos se envían o reciben estén en contacto entre ellas. Los protocolos de rutas gestionan el direccionamiento de los datos y determinan el mejor medio de llegar la destino. También pueden gestionar la forma en que se dividen los mensajes extensos y se vuelven a unir en el destino. « IP (Internet Protocol). Protocolo de Internet. Gestiona la transmisión actual de datos. « ICMP (Internet Control Message Protocol). Protocolo de Control de Mensajes de Internet. Gestiona los mensajes de estado para IP, como errores o cambios en el hardware de red que afecten a las rutas. « RIP (Routing Information Protocol). Protocolo de Información de Rutas. Uno de los varios protocolos que determinan el mejor método de ruta para entregar un mensaje. « OSPF (Open Shortest Path First). Abre Primero el Path Mas Corto. Un protocolo alternativo para determinar la ruta. Las direcciones de red las gestionan servicios y es el medio por el que se identifican las maquinas, tanto por su nombre y número único. « ARP (Address Resolution Protocol). Protocolo de Resolución de Direcciones. Determina las direcciones numéricas únicas de las máquinas en la red. « DNS (Domain Name System). Sistema de Nombres de Dominio. Determina las direcciones numéricas desde los nombres de máquinas. « RARP (Reverse Address Resolution Protocol). Protocolo de Resolución Inversa de Direcciones. Determina las direcciones de las máquinas en la red, pero en sentido inverso al de ARP.



 CABLEADO ESTRUCTURADO : Definición componentes cableado vertical,



cableado horizontal. Se conoce como cableado estructurado al sistema de cables, conectores, canalizaciones y dispositivos que permiten establecer una infraestructura de comunicaciones en un edificio o bien sea en un lugar determinado. La instalación y las características del sistema deben cumplir con ciertos estándares para formar  parte de la condición de cableado estructurado. Un sistema de cableado estructurado exige una topología en estrella, que permite una administración sencilla y una capacidad de crecimiento flexible COMPONENTES 1.



Cableado de campus



2.



Cableado vertical



3.



Cableado horizontal



4.



Cableado de usuario



CABLEADO VERTICAL El cableado vertical es típicamente menos costoso de instalar y debe ser  modificado con más flexibilidad. La función del cableado vertical es la interconexión de los diferentes cuartos de telecomunicaciones, La topología del cableado vertical debe ser típicamente una estrella. En circunstancias donde los equipos y sistemas solicitados exijan un anillo, este debe ser lógico y no físico. CABLES RECONOCIDOS Cable UTP de 100. Multipar  Cable STP de 150. Multipar  Cable de múltiples Fibras apticas 62.5/125 m. Cable de múltiples Fibras ópticas Monomodo (9/125m). Combinaciones DISTANCIAS Dentro del Edificio Cobre 90mts,Fibra Óptica 500 mts Entre Edificios Cobre 800 mts Fibra óptica Multimodo 2Km, Fibra óptica Monomodo 3Km.



 CABLEADO HORIZONTAL Se denomina cable horizontal al conjunto de cables y conectores que van desde el armario de distribución hasta las rosetas del puesto de trabajo, la topología es siempre en estrella (un cable para cada salida). La norma recomienda usar dos conectores RJ45 en cada puesto de trabajo asea dos cables para cada usuario.Todos los cables se concentran en el denominado armario de distribución de planta o armario de telecomunicaciones DISTANCIAS HORIZONTALES Máximo 90 mts Se permiten 10 metros adicionales para cables de conexión (si se usa una salida de múltiples usuarios las distancias se modifican) Cables Reconocidos: Cuatro pares, par trenzado, 100 ohm (UTP o ScTP) TIA/EIA 568B.2 Dos o más cables de fibra óptica de 62.5/125micras o 50/125 micras No se permiten puentes, derivaciones y empalmes a lo Largo de todo el trayecto del cableado. • Se debe considerar su proximidad con el cableado



Eléctrico que genera altos niveles de interferencia Electromagnética (motores, elevadores, transformadores, etc.) Y cuyaslimitaciones se encuentran en el estándar   ANSI/EIA/TIA 569. • La máxima longitud permitida independientemente del tipo



de medio de Tx utilizado es 100m = 90 m + 3 m usuario + 7m Patch pannel



 ORGANIZACIONES MUNDIALES PARA LA ESTANDARIZACION



Norma ANSI: explicación ¿Qué son las normas ANSI? El American National Standards Institute (ANSI) es un o rganismo que supervisa, en Estados Unicos, el desarrollo de normas para productos, servicios y procedimientos. Estas normas son propuestas de forma voluntaria y consensual. Las normas validadas por el ANSI garantizan que las características y las prestaciones de los productos sean coherentes, que cada fabricante utilice los mismos términos y definiciones, y que los productos se ensayen de la misma forma en cualquier lugar. Estas normas, adoptadas por consenso voluntario, se difunden más rápidamente y permiten que los usuarios puedan comparar los productos más fácilmente. La norma ANSI/NEMA para las linternas Petzl La norma ANSI/NEMA FL1 afecta a todos los productos de iluminación portátiles (antorchas, focos y linternas frontales). Se ha desarrollado gracias a la colaboración de catorce de los fabricantes más importantes, entre los que se encuentra Petzl. Esta norma tiene por objetivo ofrecer a los consumidores una información armonizada de los rendimientos de cada producto. Esta armonización se basa en la definición de un protocolo común de medición de los rendimientos de los productos. De este modo, cada fabricante asociado a la norma ANSI debe seguir el protocolo definido para efectuar sus mediciones de rendimientos. Comparación entre los enfoques ANSI y Petzl Petzl realiza ensayos de los rendimientos de sus productos, según el protocolo descrito por la norma ANSI/NEMA y los da a conocer según la carta estándar  asociada. Sin embargo Petzl, paralelamente a este proceso y de forma prioritaria, sigue informando de los rendimientos obtenidos en los ensayos según sus propios



 protocolos. Petzl los utiliza desde hace años y cumplen criterios de exigencia de calidad de la empresa.



IEEE 1394 IEEE 1394 IEEE 1394



Conector FireWire de 6 pines Logotipo de IEEE 1394 Tipo



serial Historia de producción



Diseñador 



 Apple Computer 



Diseñado en



1995



Fabricante



varios fabricantes



Producido



1995-presente



 Especificaciones Longitud



4,5 metros



Conectable en caliente



Sí



Externo



Sí



Electrico



Señal de Datos



Voltaje maximo



30 VDC



Corriente maxima



1,5 A



Sí



Ancho de banda Pines



400 –3200 Mbit/s (50 – 400 MB/s)



4, 6, 9, 12 Patillaje



Diagramas para 6 y 4 pines



Pin 1



TPB- (4 y 9 pines); Poder (6 pines)



 Pin 2



TPB+ (4 y 9 pines); Tierra (6 pines)



Pin 3



TPA- (4 y 9 pines); TPB- (6 pines)



Pin 4



TPA+ (4 y 9 pines); TPB+ (6 pines)



Pin 5



TPA- (6 pines); A-shield (9 pines)



Pin 6



TPA+ (6 pines); Tierra (9 pines)



Pin 7



Sin conexión



Pin 8



Poder (9 pines)



Pin 9



B-shield (9 pines)



Las configuraciones son diferentes dependiendo de la cantidad de pines o contactos. IEEE 1394 (conocido como FireWire por Apple Inc. y como i.Link por Sony) es un



estándar de interfaz de conexión para diversas plataformas, destinado a la entrada y salida de datos en serie a gran velocidad. Suele utilizarse para la interconexión de dispositivos digitales como cámaras digitales y videocámaras a computadoras. Existen cuatro versiones de 4, 6, 9 y 12 pines. En la actualidad, su escasa popularidad entre los fabricantes, ha causado que los dispositivos periféricos como los ya mencionados e impresoras, entre otros, sean provistos de puertos USB, en sus versiones 2.0 y 3.0, en el caso de los más recientes. TIA/EIA



El estándar TIA/EIA568B-34 se desarrolló gracias a la contribución de más de 60 organizaciones, incluyendo fabricantes, usuarios finales, y consultoras. Los trabajos para la estandarización comenzaron en 1985, cuando la Asociación para la Industria de las Comunicaciones y las Computadoras (CCIA) solicitó a la Alianza de Industrias de Electrónica (EIA), una organización deNormalización, que definiera un estándar para el cableado de sistemas de telecomunicaciones. EIA



 acordó el desarrollo de un conjunto de estándares, y se formó el comité TR-42, con nueve subcomités para desarrollar los trabajos de estandarización. La primera revisión del estándar, TIA/EIA-568-A.1-1991, se emitió en 1991 y fue actualizada en 1995. La demanda comercial de sistemas de cableado aumentó fuertemente en aquel período, debido a la aparición de los ordenadores personales y las redes de comunicación de datos, y a los avances en estas tecnologías. El desarrollo de cables de pares cruzados de altas prestaciones y la popularización de los cables de fibra óptica, conllevaron cambios importantes en el estándar, que fue sustituido por el actual conjunto de estándares TIA/EIA-568-B. TIA/EIA-568-B intenta definir estándares que permitirán el diseño e implementación de sistemas de cableado estructurado para edificios comerciales y entre edificios en entornos de campus. El sustrato de los estándares define los tipos de cables, distancias, conectores, arquitecturas, terminaciones de cables y características de rendimiento, requisitos de instalación de cable y métodos de pruebas de los cables instalados. El estándar principal, el TIA/EIA-568-B.1 define los requisitos generales, mientras que TIA/EIA-568-B.2 se centra en componentes de sistemas de cable de pares balanceados y el -568-B.3 aborda componentes de sistemas de cable de fibra óptica. La intención de estos estándares es proporcionar una serie de prácticas recomendadas para el diseño e instalación de sistemas de cableado que soporten una amplia variedad de los servicios existentes, y la posibilidad de soportar  servicios futuros que sean diseñados considerando los estándares de cableado. El estándar pretende cubrir un rango de vida de más de diez años para los sistemas de cableado comercial. Este objetivo ha tenido éxito en su mayor parte, como se evidencia con la definición de cables de categoría 5 en 1991, un estándar de cable que satisface la mayoría de requerimientos para 1000BASE-T, emitido en 1999. Todos estos documentos acompañan a estándares relacionados que definen caminos y espacios comerciales (569-A), cableado residencial (570-A), estándares de administración (606), tomas de tierra (607) y cableado exterior (758). También se puede decir que este intento definir estándares permitieron determinar, además del diseño e implementación en sistema de cableado estructurado, qué cables de par trenzados utilizar para estructurar conexiones locales.



 CERTIFICACION CABLEADO ESTRUCTURADO



El cableado estructurado es el conjunto de elementos pasivos que permite



interconectar equipos activos de igual o diferente tecnología, logrando la integración de los diferentes sistemas que administran, controlan sistemas de comunicación como voz, datos, video e internet. En el caso de los cableados estructurados esta herramienta (FLUKE modelo DTX 1800) nos permite certificar redes de Categoría 3, 4, 5, 5e y 6. Por cada proyecto llevado a cabo se entrega documentación que especifica el estado de cada puesto. Para certificar el cableado estructurado hay que tener en cuenta lo siguiente:    



Estándares de cableado Normas de certificación Parámetros de prueba Uso del tester certificador 



Se puede certificar cuando la totalidad de los materiales son categoría 6 (Inclusive la canaleta y/o ductería) La certificación de cableado estructurado se puede efectuar en subsistemas De cableado horizontal y vertical (backbone) instalado en fibra óptica multimodo y monomodo Cable de cobre par trenzado de tipo UTP, STP, FTP, bajo todas las categorías Cada enlace deberá estar testeado de acuerdo alas especificaciones definidas en estándar TIA Cat6 (ANSI/TIA/EIA-568) El tester adoptadores deben y terminadores deben cumplir con los requerimientos del estándar TIA Cat6 Categoría 6 supone un valor drástico al momento de medir lo que significa que los enlaces permiten que por ellos las aplicaciones funcionen mas veloces ¿Quién debe realizar la certificación?.



La verificación o certificación de una red de área local debe ser realizada por 



 personal cualificado para ello bien sea por BICSI o la ACP, técnicos especialistas o Ingenieros de Certificación. La Verificación



La verificación de una red es básicamente la comprobación de la longitud, el mapeado de los hilos y su continuidad entre extremos. No verifica ningún otro parámetro técnico y permite confirmar que la conexión del cable y las rosetas o paneles esta efectivamente realizada.



ORGANIZACIONES MUNDIALES PARA LA ESTANDARIZACION ISO/IEC  ANSI IEEE EIA/TIA EIA
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