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RED DE COMPUTADORAS



Una red de computadoras (también llamada red de ordenadores o red informática) informática) es un conjunto de equipos (computadoras (computadoras y/o dispositivos) conectados por medio de cables, señales, ondas o cualquier otro método de transporte de datos, que comparten información (archivos), recursos (CD-ROM, impresoras, etc.) y servicios (acceso a Internet, e-mail, Chat, juegos), etc.Para simplificar la comunicación entre programas (aplicaciones) de distintos equipos, se definió el Modelo OSI por la ISO, el cual especifica 7 distintas capas de abstracción. abstracción. Con ello, cada capa desarrolla una función específica con un alcance definido. Redes de Computadores La definición más clara de una red es la de un sistema de comunicaciones, ya que permite comunicarse con otros usuarios y compartir archivos y periféricos. Es decir es un sistema de comunicaciones comunicaciones que conecta a varias unidades y que les permite intercambiar información. Se entiende por red por  red al conjunto interconectado de ordenadores autónomos. Se dice que dos ordenadores están interconectados, si éstos son capaces de intercambiar  información. información. La conexión no necesita hacerse a través de un hilo de cobre , también puede hacerse mediante el uso de láser, microondas y satélites de comunicación . Objetivos de las Redes Son muchas las organizaciones que cuentan con un número considerable de ordenadores en operación y con frecuencia alejados unos de otros. Por ejemplo, una compañía con varias fábricas puede tener un ordenador en cada una de ellas para mantener un seguimiento de inventarios, observar la productividad y llevar la nómina local. Inicialmente cada uno de estos ordenadores puede haber  estado trabajando en forma aislada de las demás pero, en algún momento, la administración puede decidir interconectarlos para tener así la capacidad de extraer y correlacionar información información referente a toda la compañía. Es decir el objetivo básico es compartir recursos, recursos, es decir hacer que todos los programas, programas , datos y equipos estén disponibles para cualquiera de la red que lo solicite, sin importar la localización del recurso y del usuario. fiabilidad, al contar con fuentes alternativas de Un segundo objetivo es proporcionar una alta fiabilidad, suministro. Todos los archivos podrìan duplicarse en dos o tres máquinas, de tal manera que si una no se encuentra disponible, disponible, podría utilizarse algunas de las copias. La presencia de múltiples CPU significa que si una de ellas deja de funcionar, las otras pueden ser capaces de encargarse de su trabajo, aunque se tenga un rendimiento global menor. económico. Las grandes máquinas tienen una rapidez mucho Otro objetivo es el ahorro económico. mayor. Una red de ordenadores puede proporcionar un poderoso medio de comunicación entre personas que se encuentran muy alejadas entre sí.



 Sistema de Gestión de la Calidad



Regional Distrito Capital Centro de Gestión de de Mercados, Logística y Tecnologías de la Información



Fecha:



23/07/08



MANTENIMIENTO DE HARDWARE



Con el empleo de una red es relativamente fácil para dos personas, que viven en lugares separados, separados, escribir un informe juntos.



Qué es una tarjeta de red?



Las tarjetas de red (también denominadas adaptadores de red , tarjetas de interfaz de red o NIC) actúan como la interfaz entre un ordenador y el cable de red. La función de la tarjeta de red es la de preparar, enviar y controlar los datos en la red.



Por lo general, una tarjeta de red posee dos luces indicadoras (LED): • •



La luz verde corresponde a la alimentación eléctrica; La luz naranja (10 Mb/s) o roja (100 Mb/s) indica actividad en la red (envío o recepción de datos).



Para preparar los datos que se deben enviar, la tarjeta de red utiliza un transceptor, que transforma a su vez los datos paralelos en datos en serie. Cada tarjeta posee una dirección única denominada dirección MAC, asignada por el fabricante de la tarjeta, lo que la diferencia de las demás tarjetas de red del mundo. Las tarjetas de red presentan configuraciones que pueden modifica rse. Algunas de estas son: los interruptores de hardware (IRQ) IRQ) la dirección de E/S y la dirección de memoria (DMA). DMA). Para asegurar la compatibilidad entre el ordenador y la red, la tarjeta debe poder  adaptarse a la arquitectura del bus de datos del ordenador y debe poseer un tipo de conexión adecuado al cable. Cada tarjeta está diseñada para funcionar con un tipo de cable específico. Algunas tarjetas incluyen conectores de interfaz múltiples (que se  pueden configurar con caballetes, conmutadores DIP o software). Los conectores
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utilizados con más frecuencia son los RJ-45. RJ-45.  Nota: Algunas topologías de red patentadas que utilizan c ables de par de  par trenzado suelen recurrir a conectores RJ-11. RJ-11. En algunos casos, estas topologías se denominan " pre". 10BaseT ". Por último, para asegurar la compatibilidad entre el ordenador y la red, la tarjeta debe ser compatible con la estructura interna del ordenador (arquitectura de bus de datos) y debe tener el tipo de conector adecuado para el cable que se está utilizando.



¿Cuál es el rol de una tarjeta de red? Una tarjeta de red es la interfaz física entre el ordenador y el cable. Convierte los datos enviados por el ordenador a un formato que puede ser utilizado por el cable de red, transfiere los datos a otro ordenador y controla a su vez el flujo de datos entre el ordenador y el cable. También traduce los datos que ingresan por el cable a bytes para que el CPU del ordenador pueda leerlos. De esta manera, la tarjeta de red es una tarjeta de expansión que se inserta a su vez en la ranura de expansión.



Preparación de datos Las rutas que toman los datos en un ordenador se denominan " buses " buses". ". Muchas rutas simultáneas hacen que los datos se desplacen en paralelo y no en forma serial (uno después del otro). • • •



Los primeros buses transportaban 8 bits por vez. El ordenador IBM PC/AT PC/AT introdujo el primer bus de 16 bits. Actualmente, la mayoría de los buses son de 32 bits.



Sin embargo, los datos viajan en cables en series (sólo un canal) y se mueven en un solo sentido. El ordenador puede enviar  O recibir datos, pero no puede efectuar ambas operaciones en forma simultánea. De esta manera, la tarjeta de red reestructura un grupo de datos que llega en paralelo y los convierte en una secuencia de datos en serie (1 bit). Es por esta razón que se transforman las señales digitales en señales eléctricas u ópticas capaces de viajar por los cables de red. El dispositivo encargado de esta transformación se denomina transceptor.



El rol del identificador •



•



La tarjeta convierte datos e indica su dirección al resto de la red para que pueda distinguirse de las otras tarjetas de red. Direcciones MAC: definidas por el IEEE (Instituto de Ingenieros en Electricidad y Electrónica), que asigna intervalos de direcciones para cada fabricante de tarjetas de redes.



 Sistema de Gestión de la Calidad



Regional Distrito Capital Centro de Gestión de de Mercados, Logística y Tecnologías de la Información



Fecha:



23/07/08



MANTENIMIENTO DE HARDWARE



•



Están inscriptas en los chips de las tarjetas; cada tarjeta posee una dirección MAC que le es propia y, por lo tanto, única en la red.



Otras funciones de las tarjetas de red El ordenador y la tarjeta deben comunicarse entre sí para que puedan proceder al intercambio de información. De esta manera, el ordenador asigna parte de su memoria a las tarjetas que tienen DMA (Acceso directo a la memoria). La interfaz de la tarjeta indica que otro ordenador está solicitando datos del ordenador. El bus del ordenador transfiere los datos de la memoria del ordenador a la tarjeta de red. Si los datos se desplazan demasiado rápido como para que el adaptador proceda a su  procesamiento, se colocan en la memoria del búfer de la tarjeta (RAM), donde se almacenan temporalmente mientras se siguen enviando y recibiendo los datos.



Envío y control de los datos Antes de que la tarjeta de red que envía los datos los transmita, dialoga electrónicamente con la tarjeta de recepción con el objetivo de solucionar los siguientes temas: • • • • • •



Tamaño máximo de los bloques que se enviarán Cantidad de datos a enviar antes de enviar la confirmación Intervalos entre transmisiones de datos parciales Período de espera antes de enviar la confirmación Cantidad de datos que cada tarjeta puede contener antes de verse desbordada Velocidad de la transmisión de datos



Si una tarjeta más reciente y avanzada se comunica con una más lenta, se verán obligadas a compartir la misma velocidad de transmisión. Algunas tarjetas poseen circuitos que le permiten ajustarse a las velocidades de transmisión de cartas más lentas. Existe entonces una aceptación y un ajuste de las configuraciones propias a cada una, antes de que se puedan enviar y recibir los datos.



Parámetros de configuración de la tarjeta Las tarjetas de red presentan opciones de configuración: Entre ellas: •



•



Interrupción (IRQ): (IRQ): en la mayoría de los casos, las tarjetas de red utilizan las IRQ 3 y 5. Se recomienda utilizar la IRQ 5 (si está disponible); la mayoría de las tarjetas la utilizan de manera predeterminada. Dirección base de entrada/salida (E/S): (E/S): cada dispositivo debe tener una dirección diferente para el puerto correspondiente.
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•



•



Dirección de memoria: memoria: designa la ubicación de la memoria RAM en el ordenador. La tarjeta de red utiliza esta ranura como búfer la información que entra y sale. Esta configuración puede denominarse Dirección de inicio de RAM. Por lo general, la dirección de la memoria de la tarjeta es D8000. En algunas tarjetas se suele omitir el último 0. Se debe tener cuidado de no elegir de no elegir una dirección que ya esté siendo utilizada por otro dispositivo. Sin embargo, debe tenerse en cuenta que, en ocasiones, algunas tarjetas de red no  poseen una dirección de memoria configurable porque no usan las direcciones de la memoria RAM del equipo. El transceptor



Nota:: Es posible configurar la tarjeta mediante un software. La configuración debe coincidir con la disposición de los caballetes o de los interruptores DIP (paquete en línea dual) que se encuentran en la tarjeta de red. Esta configuración suele  proporcionarse con la documentación de la tarjeta. Muchas tarjetas recientes utilizan PnP (Plug and Play). Esto significa que no es necesario configurar la tarjeta manualmente, aunque en ocasiones es posible que se produzca algún tipo de problema con el hardware; si esto llegara a suceder, se recomienda desactivar la opción PnP y configurar la tarjeta "a mano".



Recursos en este tema •



Opiniones de la comunidad y especificaciones para tarjetas de memoria en CómoFunciona



Este documento intitulado « Informática - Tarjeta de red » de Kioskea (es.kioskea.net) es.kioskea.net) esta puesto a diposición bajo la licencia Creative Commons. Puede copiar, modificar bajo las condiciones puestas por la licencia, siempre que esta nota sea visible. .
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TOPOLOGIA DE RED La topología de red o forma lógica de red se define como la cadena de comunicación que los nodos que conforman una red usan para comunicarse. Un ejemplo claro de esto es la topología de árbol, la cual es llamada así por su apariencia estética, la cual puede comenzar con la inserción del servicio de internet desde el proveedor, pasando por el router, luego por un switch y este deriva a otro switch u otro router o sencillamente a los hosts (estaciones (estaciones de trabajo, pc o como quieran llamarle), el resultado de esto es una red con apariencia de árbol por que desde el primer router que se tiene se ramifica la distribución de internet dando lugar a la creación de nuevas redes y/o subredes tanto internas como externas. Además de la topología estética, se puede dar una topología lógica a la red y eso dependerá de lo que se necesite en el momento. BUS Una red en bus es una topologia de red en la que todas las estaciones están conectadas a un único canal de comunicaciones por medio de unidades interfaz y derivadores. derivadores. Las estaciones utilizan este canal para comunicarse con el resto. Es la más sencilla por el momento.



Red en topología de bus La topología de bus tiene todos sus nodos conectados directamente a un enlace y no tiene ninguna otra conexión entre nodos. Físicamente cada host está conectado a un cable común, por lo que se pueden comunicar directamente, aunque la ruptura del cable hace que los hosts queden desconectados. La topología de bus permite que todos los dispositivos de la red puedan ver todas las señales de todos los demás dispositivos, lo que puede ser ventajoso si desea que todos los dispositivos obtengan esta información. Sin embargo, puede representar una desventaja, ya que es común que se produzcan problemas de tráfico y colisiones, que se pueden paliar segmentando la red en varias partes. Es la topología más común en pequeñas LAN.Los extremos del cable se terminan con una resistencia denominada terminador , terminador , que además de indicar que no existen más ordenadores en el extremo, permiten cerrar el bus. También representa una desventaja ya que si el cable se rompe, ninguno de los ordenadores tendrá acceso a la red. Es la tercera de las topologias principales. Las estaciones estan conectadas por un único segmento de cable. A diferencia del anillo, el bus es pasivo, no se produce generación de señales en cada nodo.



Red en estrella
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Red en topología de estrella Una red en estrella es una red en la cual las estaciones están conectadas directamente a un punto central y todas las comunicaciones se han de hacer necesariamente a través de este. Dado su transmisión. Una red en estrella activa tiene un nodo central activo que normalmente tiene los medios para prevenir problemas relacionados con el eco. Se utiliza sobre todo para redes locales. La mayoría de las redes de área local que tienen un enrutador (router), un conmutador (switch) o un concentrador (hub) siguen esta topología. El nodo central en estas sería el enrutador, el conmutador o el concentrador, por el que pasan todos los paquetes. Desventajas Longitud de cable y número de nodos limitados. Los costos de mantenimiento pueden aumentar a largo plazo. El fallo del nodo central puede echar abajo la red entera. Dependiendo del medio de transmisión, el nodo central puede limitar las longitudes. Limitan el numero de equipos que pueden ser conectados dentro de esa red • • • • • •



Red en anillo Saltar a navegación, búsqueda



Red con topología de anillo



Topología de red en la que las estaciones se conectan formando un anillo. Cada estación está conectada a la siguiente y la última está conectada a la primera. Cada estación tiene un receptor y un transmisor que hace la función de repetidor, pasando la señal a la siguiente estación. En este tipo de red la comunicación se da por el paso de un token o testigo, que se puede conceptualizar como un cartero que pasa recogiendo y entregando paquetes de información, de esta manera se evitan eventuales pérdidas de información debidas a colisiones. Cabe mencionar que si algún nodo de la red deja de funcionar, la comunicación en todo el anillo se pierde. En un anillo doble, dos anillos permiten que los datos se envíen en ambas direcciones. Esta configuración configuración crea redundancia (tolerancia a fallos), lo que significa que si uno de los anillos falla, los datos pueden transmitirse por el otro.
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Red en árbol



Red en topología de árbol Topología de red en la que los nodos están colocados en forma de árbol. Desde una visión topológica, la conexión en árbol es parecida a una serie de redes en estrella interconectadas salvo en que no tiene un nodo central. En cambio, tiene un nodo de enlace troncal, generalmente ocupado por un hub o switch, desde el que se ramifican los demás nodos. Es una variación de la red en bus, la falla de un nodo no implica interrupción en las comunicaciones. Se comparte el mismo canal de comunicaciones. La topología en árbol puede verse como una combinación de varias topologías en estrella. Tanto la de árbol como la de estrella son similares a la de bus cuando el nodo de interconexión trabaja en modo difusión, pues la información se propaga hacia todas las estaciones, solo que en esta topología las ramificaciones se extienden a partir de un punto raíz (estrella), a tantas ramificaciones ramificaciones como sean posibles, según las características del árbol. Topología en malla



Imagen que muestra un ejemplo de la topología en malla.



La topología en malla es una topología de red en la que cada nodo está conectado a uno o más de los otros nodos. De esta manera es posible llevar los mensajes de un nodo a otro por  diferentes caminos. Si la red de malla está completamente conectada, no puede existir  absolutamente ninguna interrupción en las comunicaciones. Cada servidor tiene servidor tiene sus propias conexiones con todos los demás servidores. servidores. Funcionamiento [editar  [editar ] El establecimiento de una red de malla es una manera de encaminar datos, voz e instrucciones entre los nodos. Las redes de malla se diferencian de otras redes en que los elementos de la red (nodo (nodo)) están conectados unos con otros por uno o varios caminos, mediante cables separados. Esta configuración ofrece caminos redundantes por toda la red de modo que, si falla un cable, otro se hará cargo del tráfico. Esta topología, a diferencia de otras (como la topología en árbol y la topología en estrella), estrella ), no requiere de un servidor o nodo central, con lo que se reduce el mantenimiento (un error en un nodo, sea importante o no, no implica la caída de toda la red).
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Las redes de malla son autorregenerables: la red puede funcionar incluso cuando un nodo desaparece o la conexión falla, ya que el resto de nodos evitan el paso por ese punto. Consecuentemente, se forma una red muy fiable. Es una opción aplicable a las redes sin hilos (Wireless), Wireless), a las redes cableadas (Wired (Wired), ), y a la interacción del software. Una red con topología en malla ofrece una redundancia y fiabilidad superiores. En una topología en malla, cada equipo está conectado a todos los demás equipos. Aunque la facilidad de solución de problemas y el aumento de la fiabilidad son ventajas muy interesantes, estas redes resultan caras de instalar, ya que utilizan mucho cableado. Por ello cobran mayor  importancia en el uso de redes inalámbricas, ya que no hay necesidad de cableado(a pesar de los inconvenientes del (Wireless ( Wireless). ). En muchas ocasiones, la topología en malla se utiliza junto con otras topologías para formar una topología híbrida. Una red de malla extiende con eficacia una red compartiendo el acceso a una infraestructura de red con mayor coste. DIFERENCIA ENTRE UN SWITCH Y UN HUB Los "Hubs" y "Switches" llevan acabo la conectividad de una RedLocal RedLocal (LAN "Local Area Network"), aparentemente las palabras "Hubs" y"Switches" parecieran términos intercambiables pero no lo son. Aunqueen ocasiones se utilizan términos como "Switching Hubs" ambas palabrastienen un significado distinto, sin embargo, para entender lasdiferencias entre un "Hub" y un "Switch" así como sus beneficios esnecesario conocer conocer el Protocolo "Ethernet" Qué es Ethernet ? Ethernet es el protocolo por el cual se comunican las computadores en un entorno LOCAL de red. El cable que se inserta atrás de la computadora y parece un "jack" de teléfono grande es utilizado para enviar información en este protocolo, la computadora utiliza una tarjeta NIC ("Network Interfase Card") para realizar la comunicación.Cada tarjeta NIC contiene una dirección MAC (única), esta direcciónMAC corresponde a la dirección física o "Hardware" de la computadora, computadora, esto sería el equivalente equivalente al "Nivel 2" del modelo OSI. Ahora bien, Ethernet como protocolo es considerado CSMA/CD ("Carrier Sense Multiple Acces Collision Detect"),lo Detect"),lo cual significa que por su cable solo puede ser transmitida una solaseñal a cierto punto en el tiempo, esto es, si a un cable se encuentranconectadas 10 o 20 PC's, sólo una puede transmitir información transmitir  información a la vez,las demás deben esperar a que finalice la transmisión. Además de esta característica CSMA/CD, CSMA/CD, el protocolo "Ethernet" también utiliza lo que es denominado "Broadcast" o "Transmisión a todas las terminales”, considerando el ejemplo anterior, lo que ocurre cuando una PC envía información es que lasotras 9 o 19 recibirán esta misma información, información, lo que sucedeposteriormente es que solo la PC con la dirección MAC especificada acepta la información, las restantes la descartan. Configuración de una red inalámbrica en 13 pasos Red inalámbrica Saltar a navegación, búsqueda Las redes inalámbricas (en inglés wireless network ) son aquellas que se comunican por un medio de transmisión no guiado (sin cables) mediante ondas electromagnéticas. La transmisión y la recepción se r ealiza a través de antenas. Tienen ventajas como la rápida instalación de la red sin la necesidad de usar cableado, permiten la movilidad y tienen menos costes de mantenimiento que una red convencional.



Por Damián Por Damián Pérez Valdés | 361,258 Lecturas Archivado en: Hardware, Redes Una red inalámbrica es aquella que posibilita la conexión de dos o más equipos entre sí, sin que intervengan cables. A continuación se presenta una guía para configurar una red inalámbrica.
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En este artículo mostraremos una serie de 13 pasos para conectar una estación de trabajo a una red inalámbrica de área local, utilizando el protocolo “Wi-Fi” en inglés significa “W ireless Fidelity”. Este tipo de redes nos ofrecen gran ventajas para hogares y empresas, ya que no se necesitan instalar cables. Wi-Fi, fue publicado bajo el estándar IEEE 802.11, el mismo ha sufrido actualizaciones, los cuales trabajan a diferentes velocidades. Las redes de área Local Inalámbricas, permite una gran movilidad a los usuarios, al permitirles minimizar las conexiones de cables, utilizando tecnología de radiofrecuencia. Características de la red La reducción del cableado, trae como consecuencia que se facilite su instalación, disminuyendo el tiempo. Al utilizarse radiofrecuencias para la comunicación, comunicación, nos permite conectar zonas a las cuales no podamos llegar utilizando cableado, ya sea por costo o por ubicación. Permite la transmisión en tiempo real a usuarios. Lo que permite grandes posibilidades de servicio y productividad. productividad. Paso1: barra de tarea Iniciaremos buscando el icono de redes, que se encuentra en la barra de tareas, allí podremos saber si la máquina tiene la red desconectada o no ha sido instalada. •



•



•



Paso2: búsqueda de la red Al encontrar el icono, damos clic derecho sobre él y a continuación nos saldrá un menú textual, con varias opciones, de las cuales debemos seleccionar “ver redes inalámbricas disponibles”. disponibles”.



Paso3: elegir red En la ventana de conexiones de redes inalámbricas, debemos seleccionar la opción “elegir una red inalámbrica”. Luego, seleccionamos seleccionamos la opción “actualizar lista de redes” con esto podremos ver las redes inalámbricas a las cuales tenemos alcance.
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Paso4: redes disponibles Luego de realizar el tercer paso, aparecerá la ventana como la siguiente imagen que indica que está buscando las redes disponibles en tu computadora. Para que puedas efectuar los pasos siguientes. Puede que se demore un poco, pero no te preocupes en esta misma ventana te aparecerá el resultado.
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Paso5: datos para la configuración Como ven se ha encontrado una red inalámbrica disponible, en este caso el nombre de prueba es “maestros del web” pero tu puedes ponerle el nombre que desees. Luego, seleccionamos el botón “conectar”.
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Paso6: clave Al intentar conectarnos a esta red inalámbrica, nos solicita la clave de red para acceder a ella, la introducimos y luego seleccionamos nuevamente el botón “conectar”.
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Paso7: asistente de conexión El asistente de conexión nos intentará conectar a la red seleccionada. seleccionada. Se completará si la clave de red introducida es correcta.



Paso8: red conectada Si la red ha sido conectada exitosamente, nos aparecerán los detalles de la conexión en la siguiente ventana.
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Paso9: seleccionar estado Regresamos a la barra de tareas nuevamente realizando el paso 2 y seleccionamos nuevamente el “estado”.



Paso10:velocidad de conexión En la ventana de Estado de conexiones de las redes inalámbricas, nos muestra las características de la conexión: estado, red, duración, velocidad, intensidad de señal.
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Paso11: propiedades Al seleccionar el botón de propiedades, nos aparecerá en la misma ventana el adaptador de red que se esta utilizando y los tipos de componentes de red.
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Paso12: características En la pestaña “Redes inalámbricas” podemos definir, si esta conexión que creamos se conectará automáticamente. También, podemos agregar nuevas conexiones, quitar, o ver las propiedades.
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Paso13: opciones avanzadas En la pestaña “Opciones avanzadas” se pueden definir las configuraciones de los cortafuegos o Firewall, definir si la conexión será compartida.
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Configuración Configuración de la tarjeta de red Una de las primeras cosas que querrás hacer al instalar tu flamante Ubuntu Feisty Fawn será la de conectarte a internet. Si tienes cable-modem y te conectas mediante DHCP, seguramente ya podrás salir a internet desde el primer momento sin configurar nada. En cambio, si te conectas a traves de un router r outer y tienes una ip fija, deberás configurarlo. Para ello, vamos a Sistema / Administración / Red.



Seleccionamos Seleccionamos nuestro tipo de conexion (conexion alámbrica, alámbrica, con modem, inalámbrica) inalámbrica) y pulsamos en propiedades. En este caso pulsaremos sobre conexión alámbrica que es la que tenemos.
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A continuación seleccionamos como vamos a obtener nuestra ip para conectarnos a internet, mediante DHCP o con dirección IP estática. Seleccionamos Dirección IP Estática e introducimos la dirección IP que queremos otorgar a nuestro ordenador, la máscara de red y la dirección de la puerta de enlace (dirección ip del router). Seguidamente pulsamos en aceptar. Una vez de nuevo en la ventana principal, pulsamos en la pestaña General y en nombre de equipo deberá aparecer el nombre que le dimos al PC en el proceso de instalación.



En la pestaña DNS introducimos las DNS de nuestro proveedor de internet, en caso de no saberlas tendrás que ponerte en contacto con ellos. Para añadir direcciones DNS pulsaremos sobre añadir e introduciremos las ip's.



Y ya está. Podremos guardar la ubicación si lo deseamos pulsamos en el disquete que aparece en la parte superior. modem, seleccionamos el tipo de conexión Si por el contrario nos conectamos a través de un modem, correspondiente y pulsamos en propiedades.
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Introducimos el numero de teléfono de nuestro proveedor para conectarnos a intenet y el prefijo de marcado. A continuación tecleamos el nombre de usuario correspondiente y la contraseña con la que nos conectamos a internet. De nuevo, estos datos los debe facilitar el proveedor de internet si los desconocemos. No tenemos que olvidarnos de marcar la casilla "Activar esta conexión". En las pestaña Modem tenemos que seleccionar el puerto donde tenemos conectado nuestro modem, así como el tipo de marcado (pulsos o tonos) y el volumen.



En la pestaña configuración aparecen unas casillas que marcaremos según lo que deseemos. Desde aquí recomendamos recomendamos marcar las tres casillas.



Configuración Configuración de la tarjeta de red Una de las primeras cosas que querrás hacer al instalar tu flamante Ubuntu Feisty Fawn será la de conectarte a internet. Si tienes cable-modem y te conectas mediante DHCP, seguramente ya podrás salir a internet desde el primer momento sin configurar nada. En cambio, si te conectas a traves de un router r outer y tienes una ip fija, deberás configurarlo. Para ello, vamos a Sistema / Administración / Red.



 Sistema de Gestión de la Calidad



Regional Distrito Capital Centro de Gestión de de Mercados, Logística y Tecnologías de la Información



Fecha:



23/07/08



MANTENIMIENTO DE HARDWARE



Seleccionamos Seleccionamos nuestro tipo de conexion (conexion alámbrica, alámbrica, con modem, inalámbrica) inalámbrica) y pulsamos en propiedades. En este caso pulsaremos sobre conexión alámbrica que es la que tenemos.



A continuación seleccionamos como vamos a obtener nuestra ip para conectarnos a internet, mediante DHCP o con dirección IP estática. Seleccionamos Dirección IP Estática e introducimos la dirección IP que queremos otorgar a nuestro ordenador, la máscara de red y la dirección de la puerta de enlace (dirección ip del router). Seguidamente pulsamos en aceptar. Una vez de nuevo en la ventana principal, pulsamos en la pestaña General y en nombre de equipo deberá aparecer el nombre que le dimos al PC en el proceso de instalación.



En la pestaña DNS introducimos las DNS de nuestro proveedor de Internet, en caso de no saberlas tendrás que ponerte en contacto con ellos. Para añadir direcciones DNS pulsaremos sobre añadir e introduciremos las ip's.
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Y ya está. Podremos guardar la ubicación si lo deseamos pulsamos en el disquete que aparece en la parte superior. Si por el contrario nos conectamos a través de un MODEM, MODEM, seleccionamos el tipo de conexión correspondiente y pulsamos en propiedades.



Introducimos el numero de teléfono de nuestro proveedor para conectarnos a intenet y el prefijo de marcado. A continuación tecleamos el nombre de usuario correspondiente y la contraseña con la que nos conectamos a internet. De nuevo, estos datos los debe facilitar el proveedor de internet si los desconocemos. No tenemos que olvidarnos de marcar la casilla "Activar esta conexión". En las pestaña Modem tenemos que seleccionar el puerto donde tenemos conectado nuestro modem, así como el tipo de marcado (pulsos o tonos) y el volumen.



En la pestaña configuración aparecen unas casillas que marcaremos según lo que deseemos. Desde aquí recomendamos recomendamos marcar las tres casillas.
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Hardware para redes En general tenemos gran variedad de hardware usado en comunicaciones, enrutadores, commutadores, commutadores, repetidores, concentradores, concentradores, puentes, servidores, terminales, multiplexores, conectores, cables, entre muchos otros mas. En esta sección voy a explicarles que función tiene cada uno de ellos. ROUTER o ENCAMINADOR: Es un dispositivo que conecta dos redes locales y es el responsable responsable de controlar el tráfico entre ellas y de clasificarlo. En sistemas complejos suele ser  un filtro de seguridad para prevenir daños en la red local. Es posible conectar varias redes locales de forma que los ordenadores o nodos de cada una de ellas tenga acceso a todos los demás. Estos dispositivos operan en el tercer nivel de red ( Capa de Red ) del modelo OSI, y enlazan los tres primeros niveles de este modelo. Los routers redirigen paquetes de acuerdo al método entregado por los niveles mas altos. Actualmente, son capaces de manejar un protocolo o varios protocolos a la vez. ALGORITMO DE RUTEO: Existen dos categorías de ruteo: r uteo: 1. Algori Algoritmo tmo de Vec Vector tor de de Distan Distancia cia ( RIP RIP ) 2. Algori Algoritmo tmo de Esta Estado do del del Enlac Enlace e ( OSPF OSPF ) Cada uno tiene sus propias ventajas y desventajas. En muchos casos el usuario no tomará la decisión de cual escoger, ya que normalmente el protocolo de ruteo seleccionado asocia directamente directamente el uso de estos algoritmos. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL USO DE ROUTERS: Los routers son configurables. Esto permite al administrador tomar decisiones de ruteo (rutas estáticas en caso de fallas) , así como hacer sincronización del desempeño de la interred. Son relativamente fáciles de mantener una vez configurados, ya que muchos protocolos pueden actualizar sus tablas de ruta de una manera dinámica. Los routers proveen características entre intereses, esto previene incidentes que pudieran ocurrir en una sub red, afectando a otras sub redes. Así como también previene la presencia de intrusos. Los routers no son afectados por los contrastes de los tiempos de retardos como ocurre en los bridges. Esto significa que los routers no están limitados topológicamente. topológicamente. Los routers son inteligentes y pueden seleccionar el camino más aconsejable entre dos o más conexiones simultaneas. Esto además permite hacer balances de la carga lo cual alivia las congestiones. Dentro de las desventajas se pueden mencionar que requieren una cantidad significativa de tiempo para instalarlos y configurarlos dependiendo de la topología de la red y de los protocolos usados. Los routers son dependientes del protocolo, cada protocolo a rutear  debe ser conocido por el router. Tienen un mayor costo que los Bridges y son más complejos. CONFIGURANDO UN ROUTER PARA EL TRAFICO DE RED: El router trabaja en dos ambientes: ambientes: 1. Un ambiente ambiente enable enable o de privilegios, privilegios, en el cual se puede puede cambiar cambiar la configuración. configuración. Generalmente para ingresar al modo enable se requiere de un password. Un ambiente de consulta o Terminal virtual donde se accesa sólo a los comandos de consulta.
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Son también llamados sistemas intermediarios. intermediarios. Originalmente, fueron usados para interconectar interconectar múltiples redes corriendo el mismo protocolo de alto nivel ( por ejemplo; TCP/IP) con múltiples caminos de transmisión origen/destino. Entre los más usados en la actualidad se encuentran los de la empresa CISCO. CONSIDERACIONES DE RUTEO: Ruteo Estático: Ocurre cuando uno requiere predefinir predefinir todas las rutas a las redes destinos. 2. Para iniciar la configuración de un router, debemos encender el equipo que no tiene configuración, y entrar a un ambiente setup, el cual muestra un dialogo interactivo con el usuario para configurar los parámetros básicos y de configuración de interfaces de red. 1.- VERIFICACION DE LA CONEXION: Dependiendo del ambiente de trabajo (consulta o enable) es la lista de comandos que se despliega. De todos esos comandos, es necesario ver algunos de interés. 2.- COMANDO SHOW: Permite consultar por una serie de estados y configuraciones configuraciones del router. Para saber cuales son los parámetros que tiene el comando show, bastara con teclear: Show? Algunas opciones del comando show, son las siguientes: show config : permite ver el archivo de configuración, sin entrar a editarlo. show ip route : Permite ver las rutas estáticas definidas y las dinámicas que el router ha aprendido. aprendido. Las rutas estáticas se diferencian por la letra "s" al comienzo de la línea donde se despliega. show ip protocolo: permite ver los protocolos usados. usados. show interface: permite ver el estado de las interfaces. Si quiere ver información relacionada a la configuración de un router vaya a el link Sistema Operativo Cisco. BRIGDE O PUENTE: Unidad Funcional que interconecta dos redes de área local que utilizan el mismo protocolo de control de enlace lógico pero distintos protocolos de control de acceso al medio. Operan en el nivel 2 de OSI ( Capa de Enlace de Datos). Estos equipos unen dos redes actuando sobre los protocolos de bajo nivel. Solo el tráfico de una red que va dirigido a la otra atraviesa el dispositivo. Esto permite a los administradores administradores dividir las redes en segmentos lógicos, descargando de tráfico las interconexiones. Los bridges producen las señales, con lo cual no se transmite ruido a través de ellos. BROUTER: Este es un dispositivo que realiza las funciones de un brigde y un router a la vez. Ruteo Dinámico: Ocurre cuando la información de ruteo es intercambiada periódicamente entre los routers. Permite rutear información basada en el conocimiento actual de la topología de la red. Sobrecarga: Sobrecarga: Al intercambiar la información de ruteo entre router y actualizar las tablas de rutas internas, requiere una cierta cantidad de recursos adicionales. Estos recursos no son directamente directamente involucrados en mover directamente información información útil del usuario, esto pasa a ser  un requerimiento adicional y son por lo tanto considerados como sobrecargas. Esta puede influir sobre trafico de red, memoria y CPU HUB O CONCENTRADOR: En un equipo integrador para diversos tipos de cables y de arquitectura que permite estructurar el cableado de las redes. La variedad de tipos y características de estos equipos es muy grande. En un principio eran solo concentradores de cableado, pero cada vez disponen de mayor número de capacidad de la red, gestión remota, etc. La tendencia es a incorporar más funciones en el concentrador. Existen concentradores para todo tipo de medios físicos. Generalmente te indican la actividad de la red, velocidad y puertos involucrados. Su funcionamiento es simple, se lleva hasta el un cable con la señal a transmitir y desde el se ramifican mas señales hacia otros nodos o puertos. Entre los fabricantes que producen gran variedad de estos equipos se encuentran las empresas 3COM y Cisco REPETIDOR: Es un equipo que actúa a nivel físico. Prolonga la longitud de la red uniendo dos segmentos, amplificando, regenerando y sincronizando la señal. La red sigue siendo una sola, con lo cual, siguen siendo válidas las limitaciones en cuanto al número de estaciones que • •



• •
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pueden compartir el medio. Una desventaja de estos equipos es que también amplifican el ruido que pueda venir con la señal. GATEWAY: Es un equipo para interconectar redes con protocolos y arquitecturas completamente diferentes, a todos los niveles de comunicación. La traducción de las unidades de información reduce mucho la velocidad de transmisión a través de estos equipos. En realidad es una puerta de acceso, teniendo lugar una conversión completa de protocolos hasta la capa 7 ( Capa de Aplicación) del modelo de referencia OSI. MODEM: Es un dispositivo que permiten a las computadoras computadoras comunicarse entre sí a través de líneas telefónicas, esta comunicación se realiza a través de la modulación y desmodulación desmodulación de señales electrónicas que pueden ser procesadas por computadoras, las señales analógicas se convierten en digitales y viceversa. Los MODEM pueden ser externos o internos dependiendo de su ubicación física en la red. Entre los mayores fabricantes tenemos a 3COM, AT&T, Motorola, US Robotics y NEC. La transmisión por modem se divide en tres tipos: SIMPLEX: SIMPLEX: Permite enviar información solo en un sentido. HALF DUPLEX: DUPLEX: Permite enviar información en ambos sentidos pero no a la misma vez. FULL DUPLEX: DUPLEX: Permite enviar información en ambos sentidos simultaneamente. NIC / MAU: Son tarjetas de interface de red (Network Interface Card o NIC) o también se le denominan unidades de acceso al medio (Médium Access Unit o MAC). Cada computadora necesita el “hardware” para transmitir y recibir información. Es el dispositivo que conecta la computadora u otro equipo de red con el medio físico. La NIC es un tipo de tarjeta de expansión de la computadora y proporciona un puerto en la parte trasera de ella al cual se conecta el cable de la red. Hoy en día cada vez son más los equipos que disponen de interfaz de red, principalmente Ethernet, incorporadas. A veces, es necesario, además de la tarjeta de red, un TRANCEPTOR. TRANCEPTOR . Este es un dispositivo que se conecta al medio físico y a la tarjeta, bien porque no sea posible la conexión directa (10base 5) o porque el medio sea distinto del que utiliza la tarjeta. También se le denomina MAC al protocolo empleado para la propagación de las señales eléctricas. Define el subnivel inferior de la capa 2 del modelo OSI (Capa de Enlace). SERVIDORES: Son equipos que permiten la conexión a la red de equipos periféricos tanto para la entrada como para la salida de datos. Estos dispositivos se ofrecen en la red como recursos compartidos. Así un Terminal conectado a uno de estos dispositivos puede establecer  sesiones contra varios ordenadores multiusuarios disponibles disponibles en la red. La administración de la red se realiza a través de estos equipos tanto para archivos, impresión y aplicaciones entre otros. Entre las empresas pioneras en la f abricación de potentes servidores tenemos tenemos a la IBM, Hewlett Packard y Compaq. CABLES Y CONECTORES: A estos elementos le dedicamos una sección individual y mas completa la cual puedes encontrar en la página principal. MULTIPLEXOR (MPX): Es también conocido como Concentrador Concentrador (de líneas). Es un dispositivo que acepta varias líneas de datos a la entrada y las convierte en una sola línea corriente de datos compuesta y de alta velocidad. Esto hace la función de transmitir "simultáneamente" sobre un mismo medio varias señales. MULTIPLEXOR (MUX): Es un equipo cuya función es la de seleccionar entre varias entradas una de ellas a la salida. Generalmente el Multiplexor esta unido a otros equipos como un modem o también un switch. Los multiplexores son circuitos realmente importantes en el diseño de sistemas que requieran un cierto tráfico y comunicación comunicación entre distintos componentes y se necesite controlar en todo momento que componente es quien envía los datos. En realidad se puede asimilar a un selector, ya que por medio de unas entradas de control se selecciona la entrada que se desee reflejada en la salida. Esto se consigue utilizando principalmente puertas XOR, de ahi su nombre multiple_xor. Entre algunos fabricantes de multiplexores tenemos a General DataComm, Rad, Pan Datel, Ascom, Timeplex y Siliconix. En el mercado se encuentran todo tipo de modelos con diversidad de anchos de entradas (por  ejemplo MUXs de 2 entradas de buses de 8 bits y 1 salida de 8 bits, con lo que se estaría conmutando entre 2 buses de 2 dispositivos de 8 bits). Además de lo anterior, suele ser un
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hábito que exista también una entrada de Enable (habilitación general de integrado). Existen varios tipos de multiplexores: MULTIPLEXOR DE DIVISION DE TIEMPO: TIEMPO: Multiplexor que asigna determinado tiempo a una entrada para enviar el tráfico hasta la salida. Siempre se asignara ese lapso de tiempo aunque no exista tráfico. La multiplexación bajo este modelo se le conoce como TDM (Time Division Multiplexing). MULTIPLEXOR ESTADISTICO: ESTADISTICO : Multiplexor de división de tiempo, que asigna en forma "estadística", la rebanada de tiempo al siguiente dispositivo conectado, es decir, el determina cual de las entradas se requiere en la salida y se basa en al tráfico generado por dichas entradas. Si una entrada no genera tráfico le da la oportunidad a otra que si lo genere. La multiplexación multiplexación bajo este modelo se le conoce como SDM (Statistical Division Multiplexing). Multiplexing). MULTIPLEXOR DE FRECUENCIAS: FRECUENCIAS: Multiplexor que permite que varias entradas simultáneas puedan transmitir datos a una única salida pero en diferentes frecuencias. Se define un ancho de banda para tal fin, el cual se reparte entre las entradas existentes en un mismo lapso de tiempo. La multiplexación bajo este modelo se le conoce como FDM (Frecuency Division Multiplexing). MULTIPLEXOR INVERSO: INVERSO: El multiplexor inverso se utiliza para la transmisión de un canal de datos de alta velocidad por dos o más redes WAN de velocidad más baja. Uno de los multiplexores inversos subdivide subdivide el canal de datos de alta velocidad entre todos los enlaces de velocidad más baja. Otra unidad reconstruye la señal original en el extremo remoto. El multiplexor inverso se sobrepone a las eventuales eventuales diferencias de retardo entre los distintos canales por medio de buffers internos. La norma BONDING define el multiplexado inverso a 64 KBps y tiene 3 distintos tipos de implementación. Los multiplexores inversos pueden dividirse en dos tipos principales: permanente , cuya aplicación primaria es la 1. Multiplexores inversos de ancho de banda permanente, de brindar un tubo de datos WAN de alta velocidad cuando sólo hay disponibles enlaces WAN de velocidad inferior. Una aplicación típica sería brindar un acceso de alta velocidad a Internet cuando solo hay líneas E1 o T1 disponibles. conmutado , los cuales agregan o reducen 2. Multiplexores inversos de ancho de banda conmutado, ancho de banda según sea necesario. Las aplicaciones principales para dichos multiplexores inversos comprenden ancho de banda a demanda y transferencia automática en caso de fallas ("backup") de línea arrendada. Un ejemplo de ancho de banda a demanda sería el agregar enlaces ISDN BRI – además del ancho de banda básico arrendado en forma permanente permanente – durante los intervalos de máximo tráfico, a fin de mantener el nivel de desempeño y el tiempo de respuestas exigidos. Los enlaces ISDN se eliminan posteriormente, posteriormente, durante los intervalos de bajo tráfico. Otra aplicación de los multiplexores multiplexores inversos la constituye la tr ansferencia automática automática de líneas digitales/arrendadas de alta velocidad. Muchas organizaciones se ven atrapadas entre la necesidad de mantener sus redes WAN funcionando el 100% del tiempo y el alto costo de adquirir un enlace WAN adicional con fines de transferencia automática ante falla. En este caso, un multiplexor inverso puede discar números enlaces ISDN BRI cuando se exige redundancia y así superar las limitaciones de velocidad de un único enlace, brindando una solución de bajo costo y elevadas prestaciones. Otra aplicación es el de discar enlaces de alta velocidad tales como los requeridos para videoconferencias de alta calidad. SWITCH O CONMUTADOR: Es un dispositivo de switcheo modular que proporciona conmutados conmutados de alta densidad para interfaces Ethernet y Fast Ethernet Proporciona la posibilidad de trabajar en redes LAN virtuales y la posibilidad de incorporar conmutación múltiple con el Sistema Operativo de Cisco Internetwork. El diseño modular permite dedicar  conexiones Ethernet de 10Mbps y conexiones Fast Ethernet de 100Mbps a segmentos LAN, estaciones de alto rendimiento y servidores, usando par trenzado sin apantallamiento, par  trenzado apantallado y fibra óptica. Permiten una amplia velocidad de conmutación entre Ethernet y Fast Ethernet a través de una amplia gama de interfaces que incluyen Fast Ethernet, Interfaces de Distribución de Datos por Fibra (FDDI) y ATM. Uno de estos equipos más utilizados es el LightStream 1010 de Cisco, es un conmutador ATM. Se trata del primero de una serie de nuevos conmutadores de esa empresa que representa la
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próxima generación de sistemas de conmutadores ATM para redes de grupos de trabajos y campus (LAN). El 1010 admite dos posibilidades para las conexiones, una con circuitos virtuales permanentes permanentes (PVC) en el cual las conexiones se crean manualmente y circuitos virtuales conmutados (SVC) en el cual las conexiones se hacen automáticamente. Los conmutadores ocupan el mismo lugar en la red que los concentradores. A diferencia de los concentradores, los conmutadores examinan cada paquete y lo procesan en consecuencia en lugar de simplemente repetir la señal a todos los puertos. Los conmutadores conmutadores trazan las direcciones Ethernet de los nodos que residen en cada segmento de la red y permiten sólo el tráfico necesario para atravesar el conmutador. Cuando un paquete es recibido por el conmutador, el conmutador examina las direcciones hardware (MAC) fuente y destino y las compara con una tabla de segmentos de la red y direcciones. Si los segmentos son iguales, el paquete se descarta ("se filtra"); si los segmentos son diferentes, entonces el paquete es "remitido" al segmento apropiado. Además, los conmutadores previenen la difusión de paquetes paquetes erróneos al no remitirlos. Los factores que afectan la eficacia de una red son: la cantidad de tráfico, número de nodos, tamaño de los paquetes y el diámetro de la red, por lo que usar conmutadores presenta muchas ventajas, ya que aislan el tráfico y aislan la congestión, separan dominios dominios de colisión reduciendolas, segmentan, reiniciando las normas de distancia y repetidores. La congestión en una red conmutada, normalmente puede ser aliviada agregando más puertos conmutados, y aumentando la velocidad de estos puertos. Los segmentos que experimentan congestión son identificados identificados por su utilización y la tasa de colisión, y la solución es una nueva segmentación o conexiones más rápidas. Tanto los puertos conmutados Fast Ethernet, como los Ethernet pueden ser añadidos por debajo de la estructura del árbol de la red para aumentar  las prestaciones. prestaciones.



 Sistema de Gestión de la Calidad



Regional Distrito Capital Centro de Gestión de de Mercados, Logística y Tecnologías de la Información



Fecha:



23/07/08



MANTENIMIENTO DE HARDWARE



 							    

			

		    

		

            

	            

    




    
	
	    
		
		    ×
		    Report "Una red de computadoras"

		

		
		    
			Your name
			
		    

		    
			Email
			
		    

		    
			Reason
			-Select Reason-
Pornographic
Defamatory
Illegal/Unlawful
Spam
Other Terms Of Service Violation
File a copyright complaint


		    

		    
			Description
			
		    

		    
			
			    

			

		    

		    
		

		
		    Close
		    Send
		

	    

	

    




	
	    
		Copyright © 2024 IDOC.TIPS. All rights reserved.
		
		    About Us | 
		    Privacy Policy |  
		    Terms of Service |  
		    Copyright | 
		    Contact Us | 
		    Cookie Policy
		

	    

	    

	
	
	    
		
		    
			×
			Sign In

		    

		    
			
			    
				Email
				
			    

			    
				Password
				
			    

			    
				
				    
					
					 Remember me
				    
				    Forgot password?
				


			    

			    Sign In
			
	
		    

		

	    

	


	
	
	

	
	

	
	
	
	    Our partners will collect data and use cookies for ad personalization and measurement. Learn how we and our ad partner Google, collect and use data. Agree & close
	

	
	
    