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I.



Tujuan Praktikum.



Setelah melakukan percobaan pada bab ini, diharapkan mampu : 



Membuat program-program yang berhubungan dengan saklar input dan unit peraga LED.







Membuat program-program yang berhubungan dengan pemakaian unit peraga 7 segmen.







Membuat program-program yang berhubungan dengan pemakaian keyboard heksadesimal yang terdapat pada MIDICOM.



II.



Dasar Teori Pada Mikroprosesor INTEL 8085 terdapat dua intruksi untuk operasi



input/output. Intruksi yang pertama adalah intruksi input (IN alamat) dan intruksi yang kedua adalah intruksi output (OUT alamat). Intruksi IN alamat dipergunakan untuk memindahkan data dari suatu input port (input port ini berisikan data 8 bit) ke register A(Accumulator). Jadi fungsi dari intruksi IN alamat berguna untuk memasukkan data dari luar mikroprosesor ke dalam mikroprosesor. Intruksi IN alamat berbeda dengan intruksi-intruksi MOV, karena pada intruksi MOV sumber data berasal dari register atau dari suatu alamat yang berada pada unit memori, sedangkan pada intruksi IN alamat sumber data berasal dari suatu input port. Pada mikroprosesor INTEL 8085 alamat-alamat yang dipergunakan untuk unit input output berbeda dengan alamat-alamat yang dipergunakan untuk unit memori. Operasi transfer data antara register di dalam prosesor dan unit memori dapat dilakukan dengan intruksi-intruksi MOV r, M ; MOV M, r; STA alamat; LDA alamat; STAX rp; LDAX rp; dan intruksi-intruksi transfer data yang lain. Operasi transfer data antara akumulator dengan unit input/output hanya dapat dilakukan dengan intruksi IN alamat atau OUT alamat. Pada trainer MIDICOM terdapat beberapa unit input dan output yang termasuk ke dalam kelompok unit input di antaranya saklar ON/OFF 8 bit dan 1



 keyboard heksadesimal, sedangkan yang termasuk ke dalam kelompok unit output diantaranya peraga LED 8 bit dan peraga 7 segmen. Pengaturan saklar 8 bit dan peraga output LED 8 bit dilakukan melalui rangkaian terintegrasi programable Peripheral Interface (PPI 8255). Chip PPI 8255 ini mempunyai 3 buah port 8 bit yaitu port A, port B dan port C. Pada trainer MIDICOM, port A diprogram sebagai output port yang terhubung pada peraga output LED 8 bit dan port B diprogram sebagai input port yang terhubung pada saklar input ON/OFF 8 bit.



III.



IV.



Daftar Alat dan Bahan 



CPU







Monitor







Keyboard







Mouse







Program Simulator 8085







Job Sheet Praktikum



Langkah Kerja



A. Program lampu LED berjalan variasi dimana peripheral device semuanya jadi output. A.1. Membuat



bagan alir dan program untuk lampu LED berjalan variasi.



Menulis program mulai alamat 0000h.
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 START



A B C



01 08 08



01h



A



(An+1) B



An B-1



Z=1?



An



(An+1)



01h



C



A



C-1



Z=1?



STOP



Gambar 1.1. Bagan alir untuk langkah A.1
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 A.2. Program untuk langkah A.1 adalah sebagai berikut. Tabel 1.1. Program untuk langkah A.1



Alamat



Kode Operasi



Label



0000



3E 01



MVI A,01h



A



01h



0002



06 08



MVI B,08h



B



08h



0004



0E 08



MVI C,08h



C



08h



0006



D3 01



0008



L1



Mnemonik



Simbol Operasi



OUT 01h



(port)01h



07



RLC



(An+1)



0009



05



DCR B



000A



C2 06 00



JNZ L1



000D



0F



000E



D3 01



OUT 01h



0010



0D



DCR C



0011



C2 0D 00



JNZ L2



[PC] ←L2; lompat ke L2 jika tidak nol



0014



C3 00 00



JMP 0000



[PC] ←0000;Lompat ke alamat 0000



0017



76



HLT



Stop eksekusi program



L2



RRC



B



A An



B-1



[PC] ←L1; lompat ke L1 jika tidak nol



An



(An+1)



(port)01h C



A



C-1



A.3. Hasil percobaan untuk lampu LED berjalan variasi



Gambar 1.2. Kondisi Output device sebelum program dieksekusi
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 Gambar 1.3. Breakpoint manager program pada tabel 1.1



Gambar 1.4. Proses berjalannya LED setelah program dieksekusi
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 Analisa : Hasil percobaan di atas adalah program untuk lampu LED berjalan, dimana LED menyala secara silih berganti kekiri dan kekanan.Pada awalnya data 01 diinputkan secara program ke register A,yang kemudian data tersebut dikeluarkan ke port output 01. Intinya yang membuat lampu LED hidup bergerak kekiri adalah intruksi RLC, dimana data 01h jika digeser kekiri maka menjadi 02, digeser kekiri lagi menjadi 04 dan seterusnya. Begitu juga saat lampu LED hidup bergerak kekanan yaitu dengan intruksi RRC, dimana saat data mencapai 80, maka pada program diatas akan terjadi pergeseran data kekanan. Data 80 menjadi 40, menjadi 20 danseterusnya sampai 01 kembali sehingga terlihat lampu LED nyala silih berganti kekanan. Program diatas juga memakai counter, untuk mengatur saat kapan lampu bergerak kekiri dan saat kapan lampu bergerak kekanan. Seperti yang terlihat pada listing program diatas, counter 8 kali untuk pergerakan lampu LED kekiri dan counter 8 kali untuk pergerakan lampu LED kekanan.
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 B. Program dimana input berada pada device 1 dan putput berada pada device 2. B.1. Membuat bagan alir dan program untuk input berada pada device 1 dan output berada device 2. Menulis program mulai alamat 0010h.



START



Input = 00h Output = 01h



A



00h



01h



A



STOP Gambar 1.5. Bagan alir untuk langkah B.1



B.2. Program untuk langkah B.1 adalah sebagai berikut. Tabel 1.2. Program untuk langkah B.1



Alamat



Kode Operasi



Label



0000



-



0010



DB 00



0012



D3 01



OUT 01h



0014



C3 10 00



JMP L1



[PC] ←L1; Lompat ke label L1



0017



76



HLT



Stop eksekusi program



L1



Mnemonik



Simbol Operasi



.org 0010h



Memulai program pada alamat 0010



IN 00h



A



00h(port)



(port)01h



A
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 B.3. Hasil percobaan untuk Input pada device 1 dan output device 2.



Gambar 1.6. Kondisi Output device sebelum program dieksekusi



Gambar 1.7. Breakpoint manager program pada tabel 1.2
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 Gambar 1.8. Output setelah program dieksekusi



Analisa : Hasil percobaan di atas adalah program untuk operasi input dan output menggunakan peripheral device. Pada peripheral device terdapat 4 device input/output, dimana pada program kedua ini device 1 digunakan sebagai input, device 2 sebagai output dan device lainnya di OFF-kan. Sebelumnya disetting terlebih dahulu misalnya device 1 berada pada port input 00h dan device 2 berada pada port output 01h. Data diinputkan melalui keyboard, begitu data 01 diinputkan, maka akan langsung keluar data 01 pada device 2 sebagai output. Jadi pada program di atas karena hanya disetting intruksi input dan output saja, maka berapa pun data yang dimasukkan pada port input, maka data tersebut juga yang keluar pada port outputnya.
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 C. Program dimana input berada pada device 3 dan output berada pada device 4. C.1. Membuat bagan alir dan program untuk input berada pada device 3 dan output berada device 4. Menulis program mulai alamat 0100h.



START



Input = 00h Output = 01h



A



00h



01h



A



STOP Gambar 1.9. Bagan alir untuk langkah C.1



C.2. Program untuk langkah C.1 adalah sebagai berikut. Tabel 1.3. Program untuk langkah C.1



Alamat



Kode Operasi



Label



0000



-



0100



DB 00



0102



D3 01



OUT 01h



0104



C3 10 00



JMP L1



[PC] ←L1; Lompat ke label L1



0107



76



HLT



Stop eksekusi program



L1



Mnemonik



Simbol Operasi



.org 0100h



Memulai program pada alamat 0100



IN 00h



A



00h(port)



(port)01h



A
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 C.3. Hasil percobaan untuk Input pada device 3 dan output device 4.



Gambar 1.10. Kondisi Output device sebelum program dieksekusi



Gambar 1.11. Breakpoint manager program pada tabel 1.3
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 Gambar 1.12. Output setelah program dieksekusi



Analisa : Program diatas sama seperti program sebelumnya, hanya saja pada program ini device inputnya digunakan device 3 serta divice outputnya digunakan device 4.Proses berjalanya program sama seperti program sebelumnya, yaitu data diinputkan melalui keyboard. Dan berapa pun data yang diinputkan maka output LED akan menyala sesuai dengan data yang diinputkan. Sperti program diatas, saat diinputkan data 04h, maka pada device outputnya akan menyala LED dengan nilai 04h.
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 D. Program dimana saat ditekan/diinputkan data 01h maka outputnya 80h. D.1. Membuat bagan alir dan program jika diinputkan 01h maka outputnya 80h. Menulis program mulai alamat 0000h. D.2. Program untuk langkah D.1 adalah sebagai berikut. START



A 01



00 00



A



00h



C



An



A



(An+1)



01h



C



A



C-1



Z=1?



STOP



Gambar 1.13. Bagan alir untuk langkah D.1
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 D.2. Program untuk langkah D.1 adalah sebagai berikut. Tabel 1.4. Program untuk langkah D.1



Alamat



Kode Operasi



Label



Mnemonik



0000



3E 00



L1



MVI A,00h



0002



D3 01



OUT 01h



0004



DB 00



IN 00h



0006



4F



MOV C,A



0007



1F



0008



D3 01



OUT 01h



000A



0D



DCR C



000B



C2 07 00



JNZ L2



[PC] ←L2; lompat ke L2 jika tidak nol



000E



C3 00 00



JMP L1



[PC] ←0000;Lompat ke alamat 0000



0011



76



HLT



Stop eksekusi program



L2



Simbol Operasi A



00h



(port)01h A



(port)00h C



RAR



A



An



A (An+1)



(port)01h C



A



C-1



C.3. Hasil percobaan jika diinputkan 01h maka outputnya 80h



Gambar 1.14. Kondisi Output device sebelum program dieksekusi
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 Gambar 1.15. Breakpoint manager program pada tabel 1.4



Gambar 1.16. Output setelah program dieksekusi
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 Analisa : Hasil percobaan di atas adalah program untuk switch inverter (saklar kebalikan). Dimana jika diinputkan data 01 maka keluarannya adalah 80, jika diinputkan data 02 maka outputnya 40 dan seterusnya. Proses berjalanya program di atas adalah, setelah data diinputkan melalui keyboard ke akumulator maka data tersebut dipindahkan ke register C sebagai counter, kemudian dilakukan pergeseran nilai kekanan. Karena data digeser kenan sesuai dengan jumlah data yang diinputkan yaitu jumlah counternya, maka data diinput keluaran merupakan data pembaliknya yang sesuai.
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 V.



Kesimpulan 



Pada mikroprosesor 8085 terdapat port input dan port output dari 00-FF (8-bit)







Intruksi untuk memasukkan data dari port input ke akumulator adalah IN almat. Sedangkan intruksi untuk mengeluarkan data dari akumulator ke port output adalah OUT alamat.







Pada simulator 8085 IDE terdapat 4 devise yang berfungsi sebagai inputoutput pada peripheral device.







Lampu berjalan dapat diprogram menggunakan intruksi geser kekiri(RLC) maka lampu LED akan bergerak kekiri beserta carry. Dan menggunkan intruksi geser kakanan(RRC) maka lampu LED akan bergerak ke kanan beserta carry.







Switch kebalikan dapat diprogram dengan melakukan geser kakanan sebanyak data yang diinputkan, maka misalnya diinputkan data 01 maka outputnya adalah 80.



VI. 



Daftar Pustaka Sutjiredjeki,Ediana.1995.Petunjuk Praktikum Mikroprosesor.Bandung : Pusat Pengembangan Pendidikan Politeknik.







Instruction Set Encyclopedia – Intel Cooporation 1976
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