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								    				     ARQUIDIÓCESIS DE CALI FUNDACIONES EDUCATIVAS  ARQUIOCESANAS DISEÑO CURRICULAR COLEGIOS  ARQUIDIOCESANOS



GUÍA TALLER Año lectivo:



ÁREA: EDUCACION ARTISTICA ARTISTICA Y  CULTURAL. CULTURAL. PERÍODO: PERÍODO : PRIMERO P RIMERO



EQUIPO ACADÉMICO-PEDA ACADÉMICO-PEDAGÓGICO GÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS ARQUIDIOCESANOS
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 QUE VIVA EL COLOR 3° COLEGIO:



GRADO: 3|°



DOCENTE (S):



TIEMPO PREVISTO:



ÁREA:  Artística



45 minu!"



#ORAS: $ %!&'



PROPSITOS DE PERODO A*ECTIVO: •



•



Que Identifiquemos y reconozcamos los elementos basicos del dibujo como son el punto, la línea y el color. Que Apliquemos tenicas artisticas para que expresemos sentimientos a través de las composiciones artísticas.



COGNITIVO: •



•



Que Identifiquemos y reconozcamos los elementos b{asicos del dibujo como son el punto, la línea y el color. Que tenamos claridad conitiva sobre cada una de las !abilidades y eje tem"tico.



E+PRESIVO: •



•



Que apliquemos creativamente los elementos de punto, línea y color en nuestras composiciones artísticas. Que demostremos avances en el desarrollo de sus composiones artisticas expresando su mundo.



EVALUACIN: EVALUACIN: INDICADORES DE DESEMPE,O•



•



Identifico elementos propios de la experiencia estética y del lenuaje artístico. #roduzco obras artísticas utilizando elementos y técnicas propias del dibujo y la pintura.



ENSE,AN.AS (COMPETENCIAS / #A0ILIDADES) •



 Analizar r"ficos dibujos y obras artísticas artísticas desarrollando desarrollando la capacidad capacidad de observaci$n e interpretaci$n visual.



E1ES TEMATICOS: • •



#%&'( ) *I&+A. (*(-+ #-I/A-I(. (*(-+ +%&0A-I(. (*(-+ A*I0( ) 1-I(. •



•



EQUIPO ACADÉMICO-PEDA ACADÉMICO-PEDAGÓGICO GÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS ARQUIDIOCESANOS



Página



 DIDACTICAS A EMPLEAR DURANTE EL PERIODO 0id"ctica mixta.
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 PRUE0A DIAGNSTICA/arca con una x la respuesta correcta.



Identifico la imaen que contiene líneas.



$-



2- Identifico la imaen que contiene puntos.



3- *os colores primarios son muy importantes, pinto las flores de color rojo, y el jarr$n de color amarillo. ) dibujo una mesa para que no quede en el aire.



4- /i amio est" durmiendo. #into el exterior de la ventana de color azul. #ara que sea de noc!e y el resto del dibujo de amarillo, azul y rojo.



5- ol parpadeante ma2ana c"lida luce el sol de3 a. b. c. d.



-ojo &aranja Azul Amarillo.



 GUA TALLER  $DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON LA LINEA / EL PUNTO-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN+ncuentro diferencias en este dibujo y las marco con una x.



PROPOSITO E+PRESIVO: •



Que yo identifique la línea en mis composiciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,OIdentifico elementos propios de la experiencia estética y del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA*A *I&+A3 *a línea es el elemento m"s simple con que contamos para !acer un dibujo pero a su vez, el m"s importante. *o que para cualquier persona es una simple marca de un l"piz, para el artista es un elemento esencial con el que puede desarrollar  obras de extrema calidad. *a podemos usar de diferentes formas y lorar efectos sorprendentes. 'anto us"ndola simplemente para delimitar un espacio de otro, como para producir mediante muc!as líneas un efecto de deradado, o dic!o de otra manera, distintos tonos.



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



/i pirata est" !ec!o con líneas le voy ayudar a completarlo uniendo con líneas de colores para que pueda seuir naveando.



%tilizo mi imainaci$n y realizo una composici$n libre utilizando las fiuras eométricas.



L' %!&'  in'6'& A partir de la imaen del pirata escribo en mi cuaderno una divertida !istoria -



Aumn! mi 7!8'9u'&i!-



 E"n8i': #erteneciente o relativo a la esencia - 2 adj. ustancial, principal, notable.



 GUA TALLER  2DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON LA LINEA / EL PUNTO-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACION: ADIVINA ADIVINADOR:



/e escriben con cuatro letras inifico claridad, i me quitan una letra %na queda y nada m"s



PROPSITO E+PRESIVO: •



Que yo identifique la línea en mis composiciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,OIdentifico elementos propios de la experiencia estética y del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA9eamos las diferentes clases de líneas.



L;n' &8': esta línea puede ser !orizontal, vertical o diaonal, expresa riidez, paz, armonía, quietud.



L;n' 8u&7': es una línea din"mica y flexible en su lenuaje, suiere y enera diferentes sensaciones y ayuda definir objetos.



L;n' 


 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) Que inquieto es mi mico pipe, si miro bien puedo observar que !ay líneas curvas, rectas y quebradas. -elleno su cuerpecito con líneas curvas, rectas y quebradas.



Qué bello es mi lorito, lo voy !acer m"s rande para que pueda !ablarme. Que no se me olvide colorearlo.



 A!ora voy a dibujar un !ermoso paisaje para que mi "rbol no este solo.



 GUA TALLER  3DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON LA LINEA / EL PUNTO-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN+scojo tres texturas de la siuiente imaen y las repito en el cuadro -



PROPOSITO E+PRESIVO: •



Que yo identifique el punto en mis composiciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,OIdentifico elementos propios de la experiencia estética y del lenuaje artístico



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAEL PUNTO+l punto es la forma m"s peque2a que puedes !acer con la punta de al4n instrumento artístico. Así que con un pincel, un carboncillo o un marcador vas a conseuir resultados :puntos; de diferente naturaleza. +s el elemento pl"stico b"sico. iuiendo sus conceptos el punto en pl"stica no es un ente material, sino que al reclamar una cierta superficie sobre el plano, se materializa, posee límites, sus tensiones internas y comienza a vivir como ente aut$nomo.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )



 omo puedo ver el cucarr$n tiene formas circulares las puedo ver en los ojos las alas, la caparaz$n y las antenas. *e voy a dibujar alrededor peque2os cucarrones para que no esté solo.



 -elleno con muc!os punticos rojos esta deliciosa manzana.






CONSULTO:  "i6ni=i8'!  ' >''9&' 'imn"i!n'Aimn"i!n':



LA #ORA DE INDAGAR: onsulto m"s sobre el punto y en mi cuaderno.



 GUA TALLER  4-



DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON LA LINEA / EL PUNTOTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN/i amio est" muy concentrando leyendo su libro de cuentos, lo pinto de colores primarios.



PROPOSITO E+PRESIVO: •



Que yo aplique el punto en mis composiciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O#roduzco obras artísticas utilizando elementos y técnicas propias del dibujo y la pintura.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAE >un! ? "u" 7'&i''" =!&m'"-



ALTERACION DE *ORMA POR TAMA,O@ +l punto puede alterar su forma cuando se modifica su tama2o, manteniendo sin cambio el contorno.



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS
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 *a alteraci$n del tama2o puede ser radual o establecer un contraste entre dos o tres tama2os diferentes aplicados en el plano. +sta alteraci$n provocar" en la composici$n tensiones espaciales entre los elementos que interan la composici$n.



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS



Página



 #odemos relacionar puntos de distinto tama2o, pensando que pueden ser3 diminutos, peque2os o randes.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) +sta imaen est" !ec!a con muc!os puntos, como puedo ver los !ay randes y peque2os, completo el camino para que mi amio pueda seuir viajando.



/is amios los animales est"n esperando su transporte, repito la imaen m"s rande.



 A!ora voy a realizar una composici$n libre utilizando solo puntos.
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 GUA T'&  5-



Dmu"&! mi" %'9ii'" 8!n  8!!&TIEMPO PREVISTO Sm'n' num&!







'







#!&'"  &'9'!: *ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN C!m>!  i9u!  !"i!-



PROPSITO E+PRESIVO: •



Que yo identifique el color en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oonstruyo y reconozco los elementos propios del lenuaje artístico



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA-



C!!&" >&im'&i!"-



on aquellos colores que no pueden obtenerse mediante la mezcla de nin4n otro por lo que se consideran absolutos, 4nicos. 'res son los colores que cumplen con esta característica3 amarillo, el rojo y el azul. /ezclando pimentos de éstos colores pueden obtenerse todos los dem"s colores. -ojo



 Amarillo



Azul



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) *os colores primarios los puedo encontrar en cualquier luar, en nuestra ropa, en la calle o en un paisaje. #into el dibujo del color que corresponde



on el color amarillo puedo representar en mis dibujos el calor, la luz, los p"jaros entre otros. #into estos pollitos con este color y dib4jale a mam" allina para que no se sientan solos.



on papel de color amarillo relleno esta deliciosa naranja.



L' %!&'  in'6'&: realizo en mi cuaderno una !istoria basada en la imaen de los dos pollitos.



 GUA T'&  B-



Dmu"&! mi" %'9ii'" 8!n  8!!&TIEMPO PREVISTO: Sm'n' num&!







'







#!&'"  &'9'!: *ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN+l payaso esta perdido, le voy ayudar a encontrar el camino a su circo, que no se me olvide que debo colorearlo.



PROPSITO E+PRESIVO: •



Que yo identifique el color en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oonstruyo y reconozco los elementos propios del lenuaje artístico



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAE "i6ni=i8'!  !" 8!!&" >&im'&i!"+l color amarillo es también un color que aporta la felicidad. +s un color brillante, alere, que simboliza el lujo y el c$mo estar de fiesta cada día +l azul representa la noc!e. +l azul marino, nos !ace sentir relajados y tranquilos, como el inmenso y oscuro mar durante la noc!e. +l rojo simboliza el poder, color al que se asocia con la vitalidad y la ambici$n. el rojo aporta también confianza en sí mismo, coraje y una actitud optimista ante la vida. #ero también tiene su aspecto neativo y puede expresar rabia.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )



 Qué !ermoso es el cielo con ese sol amarillo y brillante y esas nubes azules, las voy a pintar con ese espectacular color, para que el cielo nos brinde !ermosos días.



 Que fuerte lluvia est" cayendo en este paisaje, lo voy a colorear de azul



 A!ora voy !acer fiesta con el color rojo, dibujo otros tomates.



 GUA T'&  -



Dmu"&! mi" %'9ii'" 8!n !" 8!!&" >&im'&i!"TIEMPO PREVISTO: Sm'n' num&!







'







#!&'"  &'9'!: *ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN A partir de esta imaen escribo en mi cuaderno una peque2a !istoria basada en la amistad.



PROPSITO E+PRESIVO: •



Que yo aplique el color en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O onstruyo y reconozco los elementos propios del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA /entefacto proposicional del color. #=3 +l color se clasifica en primario, secundario y terciario.



#rimario



lasificar 



Cl!



ecundario 'erciario #>3 +l color se diferencia de la línea. E% una &$!'$&'i(n )i%ual *u$ %$ g$n$!a $n $l '$!$+! ,$ l%



Cl!



E% una &$!'$&'i(n )i%ual *u$ %$ g$n$!a $n $l '$!$+! ,$ l%



DI"ERIR



L#n$a



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) *os colores primarios me permiten tener una armonía en los dibujos. +n esta imaen pinto ver los zapatos de color amarillo, el bote de pintura de color azul, y el cabello de nuestro amio de color rojo. 'ermino de pintar este dibujo para realizar una perfecta armonía del color.



Que deliciosos son los !elados, pero para que sean m"s ricos debo colorearlos con los colores primarios.



 A!ora voy a utilizar toda mi imainaci$n realizando una composici$n libre con los colores primarios. #uedo utilizar crayolas, tizas, papel de colores o cualquier otro elemento que quiera utilizar.



 GUA T'&  -



Dmu"&! mi" %'9ii'" 8!n  8!!&TIEMPO PREVISTO: Sm'n' num&!







'







#!&'"  &'9'!: *ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINL!  "i6uin >!m' i9u! ? >in! '" =&u'" '&8n n  F!L!" 8!!&" *a manzana veronzosa ya de rojo se ti2$ y amarilla el banano rayas neras se pint$ *a pera casi madura su verde abandon$ y el lim$n en competencia de amarillo apareci$ +l violeta de la uva ya no se !izo esperar  pues cuando a4n era verde nadie lo quería comprar 



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo identifique los colores secundarios en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oonstruyo y reconozco los elementos propios del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAC!!&" "8un'&i!"on los que se obtienen de la mezcla de los colores primarios.



A.a!ill



R/



R/



Azul



Na!an/a



il$a



 A.a!ill



Azul



$!,$



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) *os colores secundarios me permiten complementar arm$nicamente un dibujo  junto con los colores secundarios. +l dibujo que observo tiene colores primarios y secundarios, las ramas de los "rboles las pinto de color verde, el tarro de miel es de color naranja y las flores son violetas, le voy ayudar a terminar este dibujo coloreando con los colores secundarios.



/i amia parece estar triste, porque no completar creativamente este dibujo y lo pinto utilizando solo colores secundarios. 9eras como cambia.



 A!ora voy recortar cuadros de colores secundarios, las peo de acuerdo a la forma que observo y al final tendré una bella composici$n.



 GUA TALLER TALLER  PINTO CON LOS COLORES PRIMARIOSTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN: -ealizo una divertida !istorieta basada en la amistad a partir de estas im"enes.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo identifique los colores secundarios en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O onstruyo y reconozco los elementos propios de la experiencia estética y del lenuaje artístico



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA*os colores secundarios son el naranja, violeta y verde.



Ser



Cl!$% %$'un,a!i%



Na!an/a il$a $!,$



EQUIPO ACADÉMICO-PEDA ACADÉMICO-PEDAGÓGICO GÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS ARQUIDIOCESANOS
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 *ASE E+PRESIVA E+PRESI VA:: ACTIVIDAD ACTIVID AD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )  Aquí puedo observar observar un claro ejemplo de los colores de los que puede llear  !acer los colores secundarios. /i amia ya est" descansando pinto su cabello de color violeta, el oso de color verde y la sabana de color naranja.



Que delicia esta amia est" comiendo una deliciosa sandia, repito este dibujo y pinto con los colores secundarios.



+sta !ada es muy !ermosa la voy a pintar con líneas de colores secundarios y se pondr" muc!o m"s !ermosa.



EQUIPO ACADÉMICO-PEDA ACADÉMICO-PEDAGÓGICO GÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS ARQUIDIOCESANOS
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 GUA TALLER  $HPINTO CON LOS COLORES PRIMARIOSTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN-



0escubro las palabras secretas3



Ibjosud



*zua



alliramo



oolcser 



ojor



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo aplique los colores secundarios en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O#roduzco obras artísticas utilizando elementos y técnicas propias del dibujo y la pintura.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA*os colores secundarios son los que forman el contraste arm$nico m"s simple porque es el que contiene los tres colores primarios. uando se ponen uno cerca al otro eneran ran contraste $ptico, lo que !acen que los dibujos tomen una ran fuerza.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) *os colores secundarios no simplemente me ayudan a enerar un contraste, sino que también puedo realizar distintos tonos de un solo color, por ejemplo en este dibujo pinto el sombrero de la ni2a de color naranja fuerte, y la camiseta del ni2o es de un naranja suave, la falda de la ni2a es un fuerte violeta y el cuerpito del mico de color violeta muc!o m"s suave y el césped verde, mientras que el pantal$n del ni2o es de un verde muc!o m"s suave.



  A!ora voy a pintar variando los tonos de los colores secundarios el primer  dibujo lo voy a pintar utilizando los colores secundarios pero de una manera m"s fuerte y el seundo dibujo lo vas a pintar con los colores secundarios.



/is amios est"n comiendo, completo este dibujo y lo pinto con los colores secundarios.



-ealizo una composici$n libre y pinto con los colores secundarios.



 TALLER  $$PINTO CON LOS COLORES CÁLIDOS / *ROSTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN+lmo me quiere decir alo a través de esta palabra la voy a descubrir y recuerdo pintarla con los colores secundarios.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo aplique los colores secundarios en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O onstruyo y reconozco los elementos propios de la experiencia estética y del lenuaje artístico



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAL!" 8!!&" 8i!" ? =&;!"e llaman colores c"lidos son el amarillo, rojo y naranja y los colores fríos son el azul, verde y violeta. +sta divisi$n de los colores en c"lidos y fríos radica simplemente en la sensaci$n y experiencia !umana. *a calidez y la frialdad atienden a sensaciones térmicas subjetivas. *os colores, de aluna manera, nos pueden llear a transmitir estas sensaciones. %n color frío y uno c"lido se complementa, tal como ocurre con un color primario y uno compuesto.



L!" 8!!&" 8'i!"



A.a!ill



Na!an/a



R/



 los cololores frios.



il$a



Azul



$!,$



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) *os colores c"lidos me ayudan a expresar la tristeza, el día, el calor, mientras que los colores fríos, me ayudan a expresar la noc!e, la oscuridad y la tristeza. #or  ejemplo en el primer dibujo puedo ver que es un paisaje y como tal debe pintarse con los colores c"lidos el sol, es de color amarillo, la casa es de color naranja y las piedras son de color rojo pinto el resto del dibujo utilizando estos tres colores.



+n el seundo dibujo puedo ver los colores frios me ayudan a expresar la noc!e.las estrellas puedo pintarlas de violeta, la luna de color azul y el cespe de color verde. #into la vaquita utilizando nero y blanco.



#into el siuiente dibujo utilizando diferentes matices de los colores calidos paraque la fiesta se vea mas alere.



 TALLER  $2PINTO CON LOS COLORES CÁLIDOS / *ROSdel TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN: +ncuentro las diferencias de los dibujos y las pinto con los diferentes matices de los colores primarios.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo aplique los colores secundarios en mis dibujos para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oonstruyo y reconozco los elementos propios de la experiencia estética y del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA #.=. *os colores calidos son el amarillo, rojo, y naranja. #.>. *os colores frios son el azul,verde y violeta.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) *a obra que observo se llama ? los irasoles@ del famoso artista llamado van ot! y esta pintada con diferentes tonos de color amarillo el cual pertenece a los colores calidos, las flores son de un amarillo claro mientras que el jarron esta pintado con un amarillo muc!o mas fuerte.



 ontinuando con las obras de este maravilloso pintor aquí puedo ver la !abitacion donde el artista pintaba sus mas bellas obras, esta !abitacion la voy a pintar utilizando los colores frios.



 A!ora voy a realizar una composicion libre utilizando colores calidos y frios.



  ARQUIDIÓCESIS DE CALI FUNDACIONES EDUCATIVAS  ARQUIOCESANAS DISEÑO CURRICULAR COLEGIOS  ARQUIDIOCESANOS



GUÍA TALLER Año lectivo:



ÁREA: EDUCACIÓN ARTÍSTICA Y  CULTURAL PERÍODO: SEGUNDO



C&! m'&'7i'" 8!n  >'>-



 GRADO 3



COLEGIO:



GRADO: PRIMERO



DOCENTE (S):



TIEMPO



PREVISTO: 45 MINUTOS



ÁREA: EDUCACION



ARTISTICA  / CULTURAL #ORAS: $ #ORA



PROPSITOS DEL PERIODOPROPOSITO E+PRESIVO: •



Que conozcamos y vivamos experiencias divertidas con el papel para que sea parte de nuestras manifestaciones artísticas.



PROPOSITO E+PRESIVO: •



Que compre!endamos la elaboraci$n de dibujos con papel, los pasos para !acerlo y tenamos claridad conitiva.



PROPOSITO E+PRESIVO: •



Que elaboremos fiuras con papel aplicando los pasos adecuados, para que sea parte de nuestras manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADORES DE DESEMPE,O: •



•



io instrucciones y utilizo diferentes procedimientos de flujoramas lineales. reo elementos que le sirvan de expresi$n artística.



ENSE,AN.AS (COMPETENCIAS / #A0ILIDADES) o



o



 Aplicar diferentes técnicas artísticas para la creaci$n de objetos con los que puedan expresar sentimientos, emociones e ideas. 0esarrollar actividades :jueos rondas de de participaci$n y otros; para enerar cambios de actitud.



E1ES TEMÁTICOS: • •



(riami b"sico ollae



DIDÁCTICAS A EMPLEAR DURANTE EL PERODO: •



0id"ctica expresiva. 0id"ctica mixta .



 PRUE0A DIAGNOSTICA



=. )o creo que el papel solo sirve para 3 a. +scribir  b. 0ibujar  c. on el podemos !acer formas de animales d. +s imposible que podamos !acer fiuras con este material



>. #ara mí la palabra oriami sinifica3 a. %n platillo especial b. %na técnica con la que se pueden !acer fiuras con papel c. %n jueo d. %na cuidad



. u"l de las siuientes im"enes considero est" !ec!a con papel



6. +scribo el nombre que corresponde a cada fiura3



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS



Página



 TALLER  $3-



M i7i&! 8!n  >'>TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINQue lindos son los corazones pinta el coraz$n rande de amarillo, el mediano de color rosa y el peque2o de rojo



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice fiuras con papel para que sea parte de mis manifestaciones



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: reo elementos que le sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAE ORIGAMI+l oriami es una técnica oriinada en Bap$n que consiste en elaborar fiuras pleando y doblando papel, en espa2ol se llama también papiroflexia. -ealizar  fiuras de papel es divertido y f"cil, basta con seuir las instrucciones. e pueden llear a elaborar fiuras muy complicadas y otras m"s sencillas.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS
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 EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS
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 on un poco de imainaci$n y arte, un simple trozo de papel puede convertirse en todo lo que nosotros queramos. 5ao divertidos brazaletes decorados3 *os materiales que necesito son3 'ubos de los rollos de papel !iiénico :el de cart$n en el centro; 'ijeras +a #apeles de colores -evistas intas Cotones +scarc!a lentejuelas de colores ) todos los detalles que puedas encontrar 



P'"J ' >'"!: *o primero mido mano si le queda el tubo del rollo de papel en la mano. i no me queda, la opci$n es usar cualquier otro que sea firme; para cortar una tira lara y con ella formar el brazalete, uniendo ambos extremos. %na vez que teno el brazalete que me quedo en la mano, con el rollo de cart$n o el papel de embalar, lleo la !ora de decorarlos. 0ecoro a mi usto, peando papeles, cortando formas y botones, escarc!a, plumas, lentejuelas, etc.  A!ora puedo lucir mi !ermoso brazalete y !asta podre realarlo.



-elleno esta fiura con cuadritos de papel de colores.



 TALLER  $4-



M i7i&! 8!n  >'>TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN-



#into de acuerdo al color que corresponde.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice fiuras con papel para que sea parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que me sirvan de expresi$n artística.



 *ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA-



/iro todo lo que puedo !acer con mis manos y un poco de imainaci$n.



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



Ciu'  >'>M'&i'": #apel. artulina blanca art$n paja olores 'ijeras +a



#as$ a paso3 #ara !acer una cuidad de papel voy a empezar !acer las personas, dibujo !ombres, mujeres, ni2os y ni2as, atos y perros.



0espués realizo dibujos de edificios y casas, pint"ndolas de muc!os colores.



) no olvido !acer los carros, las bicicletas, los postes y sem"foros.



 A!ora si oranizo mi cuidad como lo deseo, utilizo el cart$n paja como superficie. )a teno mi ciudad imainada, a!ora voy a escribir un !ermoso cuento.



 TALLER  $5-



M i7i&! 8!n  >'>. TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINQue !ermosa es mi mu2eca, pinto cada detalle utilizando los colores c"lidos.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice fiuras con papel para que sea parte de mis manifestaciones



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: reo elementos que le sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA#.=.+l oriami es una técnica que permite realizar fiuras de papel.



P$!.ii! O!iga.i



R$aliza! gu!a% ,$ &a&$l



#.>. +l oriami fomenta la mi creatividad.



O!iga.i



".$na!



C!$ai)i,a,



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



5ao un !ermoso collar, para que lo pueda lucir con mi brazalete.



M'&i'": -evistas tijeras +a temperas inta de list$n delado



P'"! ' >'"!= D corto tiras de papel de una revista.



> D +nrollo la tira de papel, !acer como una especie de rollito, tubito y con ea peo al terminar de !acer el rollito para que así quede firme mi rollito y no se desarme.



 D *ueo pinto cada rollito con los diferentes colores de pintura.



6 D Introduzco la cinta en medio de cada rollito como se ve en la imaen y así de f"cil !ice una bonita manualidad para que pueda realar.



 TALLER  $B-



M i7i&! 8!n  >'>TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINompleto el siuiente florero, coloreo con color verde las !ojas de las flores, decoro el florero con líneas de colores y pinto las flores que m"s me usten de color violeta.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice fiuras con papel para que sea parte de mis manifestaciones.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que le sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAEL ORIGAMI+n el oriami no se utilizan tijeras ni ea o rapas, tan s$lo el papel y las manos. #or lo tanto, con s$lo alunas !ojas de papel pueden obtenerse distintos formas eométricas o fiuras parecidas a la realidad. *as distintas fiuras obtenidas a partir de una !oja de papel pueden presentar diferentes "reas :se4n el tama2o del papel que queda debajo de otra; y varios vol4menes.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



#'6! un' =!& n >'>/ateriales #apel rojo #apel amarillo #apel verde #eamento



 P'"! ' >'"!: =. 'omo un cuadrado de color rojo.



 >. &ecesitare otro cuadrado, color verde anterior.



que sea m"s peque2o que el



. 0oblo el cuadrado rojo a la mitad. 0esdoblo y !ao lo mismo del lado contrario. 6. *levo las cuatro esquinas !acia el centro, donde se encuentran los dos



7. *levo



nuevamente



las



cuatro



esquinas



!acia



el



centro.



E. *levo las esquinas !acia el centro otra vez m"s. a. *levo



las



esquinas



que



!e



doblado



!acia



afuera.



b. 5ao lo mismo con las esquinas que le siuen del centro, -epito nuevamente este procedimiento. c. orto un cuadrado amarillo para el centro de la flor y péalo. F. A!ora



doblo



las



esquinas



m"s



randes



!acia



atr"s.



G. io con las !ojas de la flor. 'omo el cuadrado de cartulina verde, doblo la mitad, de manera tal de obtener un tri"nulo. 9uelvo a abrir. H. %no los extremos de las puntas !acia el centro, formando un rombo. =. 0oblo



el



rombo



a



la



mitad,



obteniendo



un



tri"nulo.



==. #lieo las puntas del tri"nulo cruz"ndolas, de manera tal que ambos extremos del mismo queden !acia afuera.



 =>.#eo la flor sobre estas !ojas., Area un palillo pintado con tempera verde.



 TALLER  $. DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON EL PAPEL-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN0escubro que animal se oculta dibujando cada parte en el luar que corresponde.



PROPSITO E+PRESIVO: •



Que yo realice fiuras en papel como parte de mis manifestaciones artísticas



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAL' >'>i&!=Fi'+s el arte de !acer fiuras con papel. %na de sus variantes m"s conocidas es la oriental JoriamiJ, que también consiste en !acer variadas formas o fiuras con papel. (tras variantes, pero que admiten el recorte del papel son el J KiriamiJ y el JmaquiamiJ. *a diferencia b"sica con el oriami es que este es el arte de doblar  el papel, !acer plieos marcados, y la papiroflexia, no marca líneas, solo arrua y desarrua el papel, juando con su flexibilidad.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



 #'6! un' 8'&'  >&&! /ateriales3 'ijeras. %n papel silueta del color que prefiera. #ara realizar este perro teno que observar muy bien las im"enes, así que espero no me vaya a perder en la elaboraci$n de esta fiura



P'"! ' >'"!8 corto un cuadrado de aproximadamente = cm de laro por =F cm de anc!o =. 0oblo el cuadrado a la mitad tal como se ve en la imaen >. 0oblo nuevamente a la mitad. . 0oblo las esquinas que sobresalen del trianulo. 6. A!ora ya se le ve la forma a mi perrito. 7. 0oblo la esquina superior para que sea la boca del perrito. E. 0ibujo con color los ojos y la nariz. ) listo ya teno mi perro.



+scribo en mi cuaderno una !istoria para mi perro.
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 TALLER  $DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON EL PAPEL-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINQué bien se la est"n pasando mis amios escribo una peque2a !istoria para estas im"enes.



PROPSITO E+PRESIVO: •



Que yo realice fiuras en papel como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que sirvan de expresi$n artística



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVALA PAPIRO*LE+IA :continuaci$n; *a papiroflexia se puede definir como la creaci$n de fiuras f"cilmente reconocibles a partir de una !oja de papel, sin cortar ni pear, solamente pleando. %na simple !oja de papel y alo de paciencia y ma2a son los requisitos fundamentales para desarrollar esta disciplina. +l nombre papiroflexia es un término compuesto por papiro, JpapelJ, y flexos, JdoblarJ.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS
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 #'6! un' %&m!"' =!&  >'> /ateriales3 #apel silueta de color amarillo y verde



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS



Página



 +a y tijeras #ara realizar esta flor observo muy bien las im"enes #as$ a paso3 orta dos cuadrados de => x => cm. =. -ealizo una cruz imainaria para que puedas uiarte. >. 0oblo las esquinas !acia dentro. . -ealizo el mismo procedimiento con el otro cuadrado. 6. oloco el seundo cuadrado encima del otro cuadrado, pero observo muy bien *a imaen numero 7. 7. A!ora ya teno la flor, solo falta el tallo.



P'&' &'iK'&  '! . orto un cuadrado de color verde de aproximadamente => x => cm =. 0oblo las puntas del cuadrado y las llevo !acia el centro >. )a dobladas las puntas, doblo nuevamente las esquinas llev"ndolas !acia el centro . 0oblo la punta, llev"ndola !acia afuera 6 9olteo la fiura. 7 #eo a la cabeza de la flor la parte m"s anosta del tallo y listo ya teno una !ermosa flor.



 TALLER  $DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON EL PAPEL-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN0escubro que animal se oculta dibujando cada parte en el luar que corresponde.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice fiuras en papel como parte de mis manifestaciones artísticas



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que sirvan de expresi$n artística



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAEL IRIGAMI: +l Kiriami es el arte del papel recortado y al iual que el oriami, naci$ en !ina y es tan milenario, como el pleado de papel. +l Liriami tiene muc!as aplicaciones, sin embaro, quiz"s la m"s extendida sea la fabricaci$n de tarjetas despleables, que vemos en innumerables ocasiones, producidas industrialmente, sin saber que la técnica subyacente es artesanal y oriinada en !ina, !ace miles de a2os.



 *ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA: :simulaci$n8 modelaci$n y ejercitaci$n;



#'6! un' '&'  8!n!M'&i'"  =MG de artulina :preferiblemente blanca; #apel de colores #apel estampado 'ijera y +a #aso a paso3 =. 'omo la cartulina y cortamos un rect"nulo rande y la doblamos por la mitad. >. lueo corto otro rect"nulo un poco m"s peque2o que se peara al frente del rect"nulo de cartulina m"s rande. . +n otra cartulina voy a dibujar la imaen del conejo y voy a realizar la carita con papeles de colores. 6. 9oy a cortar tiras de colores y las voy a pear en el rect"nulo m"s peque2o como se ve en la imaen. 7. #or 4ltimo corto el conejo y lo peo en la parte de arriba de la tarjeta y dentro de esta escribo un mensaje. ) listo ya teno mi tarjeta para realar.



 TALLER  2HDEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON EL PAPEL-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN0escubro que personaje se oculta dibujando cada parte en el luar que corresponde.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice fiuras en papel como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que sirvan de expresi$n artística



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA-



#.=. +l Kiriami tiene muc!as aplicaciones, quiz"s las m"s utilizadas sea en tarjetas despleables. #.>. *a papiroflexia se puede definir como la creaci$n de fiuras en !ojas de papel.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA: :simulaci$n8 modelaci$n y ejercitaci$n;.



#'6! un' m'&i


 #ara !acer esta mariquita debo observar muy bien las instrucciones. orto un cuadrado de aproximadamente => x => cm.



 =. 'razo una línea imainaria en cruz. >. 0oblo la punta !acia adentro de la parte de arriba de la !oja :observo la imaen;. . *levo la punta !acia m"s debajo de la mitad de la !oja. 6. 'omo la peque2a punta y d$blala varias veces !asta que quede una línea. :(bservo la imaen n. 6;. 7. A!ora doblo !acia adentro las puntas que sobresalen de las esquinas. E. )a dobladas las puntas, doblo nuevamente !acia dentro las puntas de los lados y la parte de abajo. F. on un l"piz de color nero realizo peque2as bolitas neras en la parte de arriba de la mariquita, no olvido pintarle los ojos y listo ya teno mi !ermosa mariquita.



 TALLER  2$DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON EL PAPEL-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINompleto los dibujos y coloreo.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice dibujos en papel como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA: EL COLLAGE +l collae es una técnica artística que consiste en unir elementos diversos en un todo unificado. +l término se aplica sobre todo a la pintura, pero por extensi$n se puede referir a cualquier otra manifestaci$n artística, *os materiales m"s empleados para collae son planos, como telas, papeles, cart$n, fotorafías, framentos de pl"stico, recortes de peri$dico. 'ambién se pueden utilizar objetos con volumen como prendas de vestir, cajas, objetos de metal.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



#ara realizar un dibujo con collae no necesariamente teno que tener tijeras con solamente rasar papel puedo !acer muc!as cosas. 5ao un frutero con papel rasado. /ateriales3 #apel silueta de color 9erde, café, amarillo, rojo



 +a y =MG de cartulina #aso a paso



 =. 0ibujo un frutero con manzanas, bananos, manos, uvas y las frutas que m"s me usten. >. +mpiezo a rasar el papel y empiezo a pearlo en cada una de las partes del dibujo. . A!ora ya teno un !ermoso frutero de collae.



Qué bonita esta serpiente, relleno este dibujo con papel rasado de colores.



 TALLER  22. DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON EL PAPEL-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN%no los puntos y descubro que dibujo se oculta, no olvido colorearlo con colores c"lidos.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice dibujos en papel como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: reo elementos que sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA: +l collae puede combinarse con otras técnicas, como el dibujo y la pintura, el $leo, la acuarela, el rabado. +n el comienzo se trataba de arear papeles de colores planos sobre cuadros, aumentando el color absoluto. +sta técnica fue muy empleada por los futuristas y dadaístas.



#.=. +l collae puede combinarse con otras técnicas, como el dibujo y la pintura 



O!a% 5'ni'a%6 '. ∈u!a 7 ,i+u/ Cllag$



ombinar 



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



ISLA DESIERTA#ara !acer esta isla necesito3 /aterial3 #apel silueta de color azul en distintos tonos, verde, café amarillo, naranja +a, tijeras punta roma =MG de cartulina. #as$ a paso =. 0ibujo en la cartulina una isla >. -ecorto trozos de papel azul para que sean el mar, pea un papel encima del otro para que simule las olas del mar. . -ecorto tres o cuatro troncos de color café para que sean la palmera. 6. 0ibujo en el papel verde dibujos de !ojas, recorto y peo en la parte de arriba de los troncos para que ya esté lista la palmera. 7. -ecorto un círculo amarillo y otro m"s peque2o de color naranja para que sea el sol E. *isto ya teno mi playa desierta, si deseo arear otro dibujo puedo !acerlo.



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS



Página



 TALLER  23DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON LAS #O1AS SECAS-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINQue bellos son los m"ndalas pinto cada detalle de este dibujo utilizando diferentes tonos de colores fríos.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice dibujos en papel como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oreo elementos que sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA*!&m'"  8!'6: /ediante el manejo de los materiales eleidos para el collage, se lora una composici$n oriinal e imainativa. 5ay



tres



formas



que



son



las



m"s



utilizadas3



N ollae con papel y cartulina3 #uede emplear variantes como papeles arruados, mojados por la lluvia, a color, en blanco y nero, pintados o decorados con l"piz, acrílico, carboncillo, peri$dicos, folletos, carteles, boletines, proramas, etc. e emplea cola blanca para el peado y el soporte es cart$n ríido.



 N ollae con materiales s$lidos3 #ermite usar framentos de madera :molduras, madera rota, quemada, pintada, etc.;, tejidos de todo tipo, metales :c!apas, bidones, clavos, tornillos, etc.;, otros objetos como desec!os, juuetes viejos,



 tenedores, latas de conserva, etc. e fijan sobre un soporte ríido, capaz de soportar el peso de los elementos que se areuen. +stos materiales pueden modificarse aplicando fueo, pintura u otros tratamientos que alteren la textura y color de los mismos.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )#'6! 'nim'" 8!n %!'" "8'" /ateriales =MG de cartulina nera +a *"piz de color blanco 5ojas secas de diferentes formas #aso a paso =. 0ibujo el cuerpo de una mariposa en la cartulina nera. >. +scojo cuatro !ojas que ser"n las alas de la mariposa. . #eo las alas sobre el dibujo de la mariposa y listo. 6. 'ambién puedo cortar las !ojas para formar las fiuras que desee. 7. -ealizo también los dibujos de un p"jaro y un payaso.



 TALLER  24DEMUESTRO MIS #A0ILIDADES CON EL PAPEL-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN: /i amio esta perdido en este jardín, le voy a ayudar a encontrar a sus amios.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo realice dibujos en papel como parte de mis manifestaciones artísticas



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: reo elementos que sirvan de expresi$n artística.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA#.=. /ediante el manejo de los materiales eleidos para el collae, se lora una composici$n oriinal e imainativa.



#. >. +* collae emplea materiales como las telas, papeles, cart$n. 1otorafías. #l"stico y peri$dicos.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) #'6! un' 8iu'-



 #apel silueta de distintos colores. +a, tijeras, =MG de cartulina ris. #aso a paso3



 =. -ecorto un trozo de papel nero que mida la mitad de la cartulina ris. >. 0ibujo y recorto formas de casas y edificios de diferentes colores. . #eo las casas y edificios en la parte superior de la cartulina. 6. -ecorto una tira de papel blanco, dibujo en ella cuadritos para simular las baldosas. 7. -ecorto rect"nulos y cuadrados peque2os para las puertas y ventanas de los edificios y casas. E. 0ibujo y recorto dibujos de carros también de diferentes colores, no que no se me olvide !acerle las ruedas y listo ya teno mi ciudad si quiero puedo dibujarle personas y animales.



 EDUCACIÓN ARTÍSTICA Y CULTURAL CUARTO PERÍODO



QUE VIVA EL *OLLORE / EL TEATRO



G&'! 3° COLEGIO:



GRADO: 3



ÁREA: u8'8iJn '&;"i8' ? 8uu&'



DOCENTE (S):



TIEMPO PREVISTO: 45 minu!"



#ORAS: $ %!&'



PROPSITOS DE PERODO: A*ECTIVO: Que reconozcamos las manifestaciones de la cultural se4n el nivel Que disfrutemos conociendo y conceptualizando elementos propios la experiencia teatral.



de



 COGNITIVO: Que compre!endamos el reconocimiento de las manifestaciones de popular se4n el nivel.



la cultura



Que conozcamos y conceptualicemos los elementos propios de la experiencia teatral.



E+PRESIVO: Que manifieste usto al reconocer las manifestaciones de la cultura se4n el nivel. Que apliquemos los elementos propios de la experiencia teatral en diferentes actividades.



EVALUACIN: INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!endo elementos propios de la experiencia teatral y del lenuaje artístico ompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



ENSE,AN.AS (COMPETENCIAS / #A0ILIDADES)0esarrollar sensaciones, e ideas a través de la expresi$n corporal. 0esarrollar y valorar la imainaci$n y la creatividad a través de la danza.



E1ES TEMÁTICOS: +l folKlore. +l teatro.



DIDÁCTICAS A EMPLEAR DURANTE EL PERODO : 0id"ctica expresiva. 0id"ctica mixta.



 PRUEA DIAGNÓSTICA. =. %na de estas im"enes que observo pertenece al teatro.



>. %na de estas im"enes que observo pertenece a una marioneta o títere.



. /arco con una x las palabras que estan relacionadas con el teatro. 'íteres. 0ibujos. /imos.  Actores. olores. /ascaras. olores fríos. 0irector. olores c"lidos. 6. %na de las im"enes que observo pertenece al folKlore.



7. /arco con una x las palabras relacionadas con el folKlore. omida. /imos. 'eatro. 'rajes típicos. -eiones. Cailes. uerpo.



  Actores. oplas.



 TALLER  25APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PAS



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN-



Pin! "' %&m!"' =!& 8!n i=&n" !n!"  8!!& &!! n! !7i! 8!!&'& '" %!'"  8!!& 7&-



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos tradicionales del folKlore colombiano como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: ompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA*OLLORE COLOM0IANO / SU CULTURA+l folclor colombiano es una manifestaci$n cultural que comprende la uni$n y fusi$n de muc!os ritmos, culturas y tendencias.  Aunque olombia es un país peque2o, tiene una ran diversidad cultural, lo cual enera que cada rei$n del país tena diferentes influencias. 0e tal manera que el folKlore esta divido en cinco reiones3 rei$n andina, rei$n pacifica, rei$n amaz$nica, rei$n aribe, rei$n (rinoquia.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



  Así como mi folKlore es diverso, también lo es muy alere, tiene instrumentos y objetos que en nin4n otra parte del mundo. +n la imaen que observo puedo



 ver el una marimba que es un instrumento de la rei$n pacifica. *o voy a pintar utilizando mis colores favoritos.



Di9u! "' im'6n ? ' >in! 8!n >un!"  i7&"!" 8!!&"-



E" '8!&Jn n8"i' "& !8'! i9u! un' >&"!n' 


 GUA TALLER  2B-



APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PASTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN+stos amios est"n bastante perdidos, le voy ayudar a encontrar su camino.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos tradicionales del folKlore colombiano como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA: *OLLORE COLOM0IANO / SU CULTURA*a poblaci$n colombiana es el resultado de la mezcla entre los espa2oles y europeos que conquistaron y colonizaron el territorio desde el silo O9I !asta el OIO, los africanos :neros; importados como esclavos desde el silo O9II !asta comienzos del OIO, y los aboríenes americanos :indíenas;. +s por esta raz$n que nuestro país es una mezcla de estas tres razas y por eso nuestras tradiciones son tan ricas y diferentes, que las !acen 4nicas y diferentes.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



 *os bailes de mi país nos !ablan de la !istoria de cada rei$n y cada baile folKl$rico tiene un traje. #into esta pareja de bailarines utilizando colores fríos.



  A!ora decoro este traje típico de la uajira, !aciendo tiras de plastilina de colores, después le aplico ea para que brille m"s y proteja el traje.



 A partir de esta silueta dise2o un traje típico, utilizo toda mi imainaci$n y muc!os colores.



Página



 Página



 GUA TALLER  2-



APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PASTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN%no los puntos para formar el caballito y le dibujo muc!os caballos alrededor para que no esté solo.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos tradicionales del folKlore colombiano en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: ompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA: P$: la m4sica, la danza, las artesanías, los cuentos, las leyendas, los mitos y creencias se incluyen en el folKlore.



Danza



A!$%an#a% "l:l!$



INCLUIR



Cu$n%



L$7$n,a C!$$n'ia% Mi%



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )-



+l departamento del Amazonas no !a adoptado un traje típico determinado, en raz$n a la situaci$n eor"fica tan particular que existe en la zonaP +l traje utilizado en eventos folKl$ricos resulta una mixtura de rasos de los tres países fronterizos, pero aun no est" determinado como traje típico del Amazonas. +l vestir diario de sus pobladores corresponde al utilizado en los climas tropicales. 0ecoro este traje típico utilizando peque2as tiras de lana de diferentes colores.



omo la rei$n amaz$nica no tiene un traje oficial, realizo mi propia versi$n del traje típico del amazonas, utiliza toda tu imainaci$n y muc!os colores.



 GUA TALLER  2-



APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PASTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN+ste pastorcito tiene muy poquitas ovejas, dibujo y pinto muc!as ovejas para que su reba2o crezca.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos tradicionales del folKlore colombiano en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA: #.=. +l folKlore representa las tradiciones culturales de un pueblo



"l:l!$



R$&!$%$na!



 ;!a,i'in$% 'ulu!al$% ,$ un &u$+l



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )REGIN ANDINA+n la parte de Antioquia ubicada en la rei$n Andina  &'  '&&i&! 'ni!


L' C%'>!&' es la mujer que recoe café, es el personaje típico



y representativo de la rei$n andina que viste con falda nera lara decorada con cintas de colores o confeccionada con telas estampadas de vivos colores, floreado o colorido llamado ?tutanKamen@, queriendo sinificar su riqueza poli crom"tica y su dise2o peculiar. *as blusas impecables, blancas, de escote cuadrado o redondo con manas bombac!as rematadas. #into con vinilos este traje típico teniendo en cuenta las características dadas.



 AUMENTO MI VOCA0ULARIO3 #(*I-(/A'I(3 que tiene varios colores.



 GUA TALLER  2-



APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PASTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN#into cada una de las formas, y descubro el personaje que !ay detr"s de estas líneas.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos de los trajes típicos del folKlore colombiano en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: ompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAREGIN CARI0E+l baile principal de esta rei$n es la cumbia, que conjua melodías indíenas y ritmos africanos. +s ante todo danza sin canto, aunque alunos le !an incorporado letra. us instrumentos son aitas coste2as mac!o y !embra, tambores mac!o y !embra, maracas iantes y otros instrumentos. %na derivaci$n de este baile es el /apalé. +l porro es baile y canto. #ara los bailes las mujeres de la rei$n aribe visten en faldas o polleras, est"n descalzas, lleva eneralmente pa2uelo a la cabeza y candonas, con notorios maquillajeP los !ombres visten de blanco, con pantal$n arremanado y camisa de pu2o cerrado, van descalzos, usan sombrero voltiao o corrosca pa2uelo al cuello mac!ete y moc!ila de colores.



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )#ara realizar este ejercicio, necesitare lentejuelas de varios colores y ea, relleno cada una de las partes del vestuario para que este traje luzca alere y colorido.



oloreo este traje utilizando color blanco, rojo, rosado y nero



 GUA TALLER  3H-



APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PASdel TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN: #into cada fiura que !ay dentro del m"ndala utilizando colores c"lidos



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos de los trajes típicos del folKlore colombiano en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,O: ompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAREGIN CARI0E-



 *os platos típicos también !acen parte del folKlore en la rei$n !ay una ran variedad de climas que va desde los tropicales pasa por los pisos térmicos de la sierra y termina con el clima !4medo tropical. 5aciendo que !aya ran variedad de frutas y animales. us principales platos típicos son el sancoc!o de carne de res, de cerdo, de pescado, de pavo y de allinaP el queso coste2o, el dulce de tamarindo, el arroz con coco, los bu2uelos y toda clase de productos del mar.



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )omo ya vi la comida de la rei$n aribe es muy variada, identifico y pinto de color azul, los alientos que !acen parte de esta rei$n.



*a imaen que veo es de instrumentos de la rei$n aribe con el que se tocan las m"s importantes canciones. +scojo tres instrumentos y los dibujo.



 GUA TALLER  3$-



APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PASTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINompleto este paisaje, dibuj"ndole una casa, una persona y muc!as flores.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos de los trajes típicos del folKlore colombiano en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAREGIN DEL ORINOCO+l baile m"s importante de esta rei$n es el joropo. +ste baile se caracteriza por  ser de pareja aarrada en donde el !ombre toma a lamujer por ambas manos. +n su tem"tica, el baile plantea el dominio del !ombre sobre la mujer y sobre la naturaleza en eneral, es él quien lleva la iniciativa, quien determina las fiuras a realizar. *a mujer se limita a observar los movimientos que él !ace frente a ella y a seuirlo con !abilidad. 5aciendo de este uno de los m"s !ermosos de nuestro país.



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS



Página



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )on papelillos de color rosado, blanco, verde y nero decoro este traje de la rei$n del (rinoco.



+ste es otro traje típico del (rinoco, pertenece al departamento del meta, este traje se caracteriza en los !ombres por ser blanco y la mujer lleva una falda amplia de flores de varios colores y un tocado de flor en sus cabellos. #into este traje utilizando crayolas.



EQUIPO ACADÉMICO-PEDAGÓGICO COLEGIOS ARQUIDIOCESANOS



Página



 GUA TALLER  32-



APRENDO CON EL *OLLORE DE MI PASTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN#into este ni2o indio utilizando diferentes tonos de color azul, empiezo desde el azul m"s fuerte y termino con el azul m"s suave que pueda pintar.



PROPSITO E+PRESIVO:



 Que yo elabore dibujos de los trajes típicos del folKlore colombiano en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!ender el sentido estético y de pertenencia.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAR6iJn  O∈!8!*as mujeres se adornan con flores y se perfuman con aromas naturales :jazmín, alba!aca, entre otras;, Adem"s de flores, utilizan para sus adornos cintas, peinetas y peinadosP *a blusa es de cuello bandeja que permite lucir cadenitas que !acen jueo con los zarcillos. 'odos estos adornos como los anillos son tradicionalmente de oro. +sta blusa baja !asta la cintura para ser cubierta por la parte alta de la falda suelta, que va !asta la media pierna. apatos o alparatas cubren los pies mestizos de la mujer llanera. /ujer llanera. *os instrumentos típicos son el arpa, el cuatro y las maracas. on el que se entonan !ermosas canciones de esta tierra.



*ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )



  A partir de esta fiura dibujo este traje típico del (rinoco, puedo arearle otro tipo de flores o los colores que quiera.



 Aplico técnica libre a estos instrumentos musicales de la rei$n (rinoquia, puedo utilizar papel, lentejuelas, plastilina, papelillo entre otros.



 GUA TALLER  33-



DIS*RUTO CON EL TEATROTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN#into cada detalle de estos !uevos, el primero lo pinto con colores c"lidos y el seundo con colores fríos.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos en torno al teatro en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!endo elementos propios de la experiencia teatral y del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVAEL TEATRO+l término '&! procede del rieo theatrón, que sinifica u6'& >'&' 8!nm>'&. +l teatro es una rama del '& "8ni8! relacionada con la '8u'8iJn, donde se representan !istorias frente a la audiencia. +ste '& combina i"8u&"! 6"!" "!ni!" m"i8' ? "8n!6&'=;'. #or otra parte, el teatro es también el 6n&! i&'&i! que comprende las obras concebidas en un escenario y el i=i8i! donde se representan las piezas teatrales. *os oríenes !ist$ricos del teatro aparecen con la 7!u8iJn  !" &iu'" relacionados con la caza y con la recolecci$n arícola, que desembocaron en 8&m!ni'" &'mi8'" a través de las cuales se rendía culto a los dioses y se manifestaban los principios espirituales de la comunidad.



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )*as obras de teatro me divierten o me ponen un poco triste y me dejan una ense2anza. #into esta pareja de actores con vinilos o temperas.



+n una obra de teatro pueden aparecer dos o muc!as personas que cuentan una !istoria pero también puede aparecer un solo personaje que va desde el principio !asta el final, pinto este personaje con mis colores favoritos.



on base en la anterior imaen escribo una peque2a !istoria.



 TALLER  34DIS*RUTO CON EL TEATROTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN#into esta mu2eca utilizando diferentes matices de color azul y la completo pint"ndole un paisaje.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos en torno al teatro en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!endo elementos propios de la experiencia teatral y del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA+n el teatro !ay tres elementos que son muy importantes para que se pueda llevar  a cabo. +l actor, el p4blico y el escenario. +l '8!&: es una >&"!n' que in&>&' un >'> en la televisi$n, el cine, el teatro o la radio. e trata de un %!m9& que " >!n n ' >i  un >&"!n' , es decir, que juea a representar la vida de otro sujeto.



E"8n'&i!3 es un espacio destinado a la &>&"n'8iJn de '&" "8ni8'" :como obras teatrales, danza o m4sica;. uele contar con una >''=!&m' 7'' para que el >9i8! pueda ver a los protaonistas con mayor facilidad. +l p4blico3 por otra parte, es el conjunto de >&"!n'" que se re4nen en un determinado luar con al4n fin :por lo eneral, para asistir a un espect"culo;  por  ejemplo “Los integrantes de la obra teatral ya no saben qué hacer para atraer más público a la sala”.



 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n )'oda obra de teatro necesita un escenario, puede ser sencillo o muy lujoso, completo este dibujo !aciendo un escenario para esta obra.



 A!ora voy a realizar una escenario con una caja de cart$n, para esto voy a necesitar una caja de cart$n mediana, vinilos de varios colores, ea, y un papelillo de tu color favorito =.



A la parte delantera de la caja le recorto una ventana rectanular, la cual ser" el escenario.



>. *a parte de atr"s la corto a la mitad, imitando las puertitas que permitir"n que los JactoresJ entren al teatrito. . orto alrededor de las JpuertasJ separ"ndolas del lado superior e inferior de la caja, como lo indica la flec!a. 6. A!ora con los vinilos colores pinto el teatrito de la manera que m"s me uste. 7. corto el papelillo y lo peo en la parte interior de la caja para que sea el tel$n y listo ya teno mi escenario para que !aa obras de teatro.



 GUA TALLER  35-



DIS*RUTO CON EL TEATRO-



TIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACIN A partir de estos elementos elementos realizo una composici$n composici$n de un !ermoso !ermoso jardín jardín



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos en torno al teatro en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!endo elementos propios de la experiencia teatral y del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVALAS MARIONETAS%na marioneta o un títere son una fiura o mu2eco de trapo, madera o cualquier otro material, usado para representar obras de teatro.



 *a palabr abra mario arione neta ta indi indica ca sobr sobre e todo todo el !abl !abla a de esto estos s pers person onaj ajes es.. *as *as mari marion onet etas as !abl !ablan an siem siempr pre e con con una una voz voz aud auda, a, c!il c!illo lona na y fals falsaP aP salv salvo o los los personajes malvados que !ablan con voz rave pero iualmente falsa. e suele usar el nombre de marioneta y el de títere. *a palabra títere es onomatopeya , se4n creen los linRistas linRistas por el ti-ti que !acían los actores con un pito, al mismo tiempo que movían los mu2ecos.



 /odelaci aci$n $n 8 simula simulaci ci$n $n 8 ejerc ejercita itaci$ ci$n n )*ASE *ASE E+P E+PRE RESI SIVA VA:: ACTI ACTIVI VIDA DAD D $: (/odel



#'6! un ;&  mi'/ateriales %na media vieja y lana. %nos ojitos. +a y tijeras. %n pedazo de cartulina de color rojo. #aso a paso3 =. 'omo la media e introduzco introduzco mi mano en ella de de modo que que el tal$n tal$n de la media quede en la parte posterior de mi mu2eca al doblar la mano. >. orto un $valo de color rojo, rojo, que ser" ser" la parte parte interior interior de la boca, como como lo indica la flec!a, lueo le peamos los ojos. . corto peque2as peque2as tiras de lana para para que sea sea el cabello cabello del títere títere y ya ya teno mi títere, que sencillo fue !acerlo.



 A!ora !ao !ao títeres títeres de papel. papel.



MATERIALES: obres de papel, témperas, artulina de colores, 'ijeras #aso a paso3 =. -ecorto la parte de arriba del sobre sobre para que pueda meter mis dedos. Abrir Abrir la solapa del sobre y pinto el sobre por todos los lados del color que m"s me uste. >. -ecorto cartulinas cartulinas de colores para !acer !acer los ojos, la nariz y la boca del títere y las orejas, puedo !acer caras sonrientes o tristes. 0ivertidas o enfadadas. *o divertido es !acer unos cuantos diferentes para juar con la imainaci$n . %na vez terminado abro abro la solapa y meto la mano sacando los dedos ) ya teno unos títeres s4per sencillos de !acer.



 GUA TALLER  3B-



DIS*RUTO CON EL TEATROTIEMPO PREVISTO3 semana n4mero



del al 5oras de trabajo3 67 minutos.



de



*ASE A*ECTIVA: ACTIVIDAD DE MOTIVACINompleto esta imaen dibuj"ndole una mam", una !ermana y un perrito para que toda la familia se divierta.



PROPSITO E+PRESIVO: Que yo elabore dibujos en torno al teatro en diferentes técnicas, como parte de mis manifestaciones artísticas.



EVALUACIN: INDICADOR O INDICADORES DE DESEMPE,Oompre!endo elementos propios de la experiencia teatral y del lenuaje artístico.



*ASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVALA E+PRESION CORPORAL*a expresi$n corporal es una actividad artística que desarrolla la sensibilidad, la imainaci$n, la creatividad, y la comunicaci$n !umana. +s un lenuaje por medio del cual el individuo puede sentirse, percibirse, conocerse y manifestarse. +s un aprendizaje de sí mismo y como tal est" presente su posibilidad de cambio y de aprovec!amiento de su propia espontaneidad y creatividad con el objetivo de lorar una mayor profundizaci$n y enriquecimiento de su actividad natural. *os mimos son un claro ejemplo de la expresi$n corporal porque necesitan estar  en contacto con todo su cuerpo para poder trasmitir una idea o mensaje a las personas que los observan.
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 *ASE E+PRESIVA: ACTIVIDAD $: (/odelaci$n 8 simulaci$n 8 ejercitaci$n ) A partir de estos rostros dibujo una cara triste, alere, aburrida, sorpresiva, y de miedo.



/i cuerpo !ablar por sí solo y transmite lo que siento a partir de estas im"enes escribo que me quieren decir, no olvido pintarla.



 A partir de esta imaen escribo una !istoria en mi cuaderno.
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