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00. Sumario



01. El formato epub de maquetación ﬁja 02. Diferencias Diferencias entre maquetación ﬁja y ajustabl aj ustable e 03. Conceptos básicos de iD para epub de MF 04. Creación Creación de elementos interactivos 05. Ejemplos Ejemplos prácticos de interactividades 06. Exportar un epub de MF
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01.El formato epub de maquetación ﬁja



El formato epub de maquetación ﬁja (ﬁxed layout) es un archivo epub 3 orientado a documentos que deben mantener su estructura y apariencia y que incluyen interactividades avanzadas.



 05



01.El formato epub de maquetación ﬁja



Mantiene ciertas similitudes con el epub de maquetación ajustable y con el pdf (interactivo), aunque habrá interactividades que funcionen sólo en el epub de MF y viceversa.
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01.El formato epub de maquetación ﬁja



La estructura interna del epub de MF es similar al epub de maquetación ajustable: carpetas que contienen archivos HTML, XML



y CSS, comprimidas en un archivo zip (epub)
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01.El formato epub de maquetación ﬁja



Uso: publicaciones que requieren mantener su diseño y soportar multimedia e interactividad: • Libros infantiles • Libros de cocina • Novelas gráﬁcas • Guías de viaje • Cursos • Libros de texto • Etc.
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01.El formato epub de maquetación ﬁja



VENTAJAS del formato epub de MF: • Control del diseño original or iginal • El texto es accesible: accesible: se puede seleccionar y copiar • Varias opciones de navegación: * Nativas (del software con el que leemos el epub) * De diseño • Puede ser distribuido en apple store
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01.El formato epub de maquetación ﬁja



DESVENTAJAS del formato epub de MF: • Sólo puede ser generado con iD o escribiendo código con un editor • Su edición requiere requiere conocimientos de HTML, CSS y JAVASCRIPT, para todo aquello se salga de los que nos ofrece id (que es mucho) • Sólo se puede distribuir en apple store, aunque pronto otros mercados lo aceptarán.
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02. Diferencias entre maquetación ﬁja y ajustable ajustable



MAQUETACIÓN MAQUETACIÓN AJUSTABLE: • No existe un número ﬁjo de páginas • Se utiliza sobre todo para libros con gran cantidad de texto (novelas, etc) • El tamaño y tipo de texto es variable • Poseen interactividades sencillas como TDC, o hipervínculos externos e internos. • Archivos de poco peso



 05



02. Diferencias entre maquetación ﬁja y ajustable ajustable



MAQUETACIÓN FIJA: • El sistema de navegación es distinto: * TDC * Barra inferior * Diseño • Interactividades avanzadas • Diseño similar al de la maquetación impresa: retículas, tipografías, recursos graﬁcos, etc. • Archivos pesados
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02. Diferencias entre maquetación ﬁja y ajustable ajustable



Algunas consideraciones consideraciones importantes a la hora de diseñar y producir epubs de maquetación fija:



Que crezcan hacia fuera: cuidado con el peso de vídeos, audios, etc. Utilizar hipervínculos.
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02. Diferencias entre maquetación ﬁja y ajustable ajustable



Algunas consideraciones consideraciones importantes a la hora de diseñar y producir epubs de maquetación fija: Los epubs de MF en pantallas pequeñas se leen peor, ya que no podemos adaptar el tamaño del texto. Su medio natural son las tabletas y los ordenadores.
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02. Diferencias entre maquetación ﬁja y ajustable ajustable



Algunas consideraciones importantes a la hora de diseñar y producir epubs de maquetación fija:



Cuidado con la posición y tamaño de los botones
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02. Diferencias entre maquetación ﬁja y ajustable ajustable



Algunas consideraciones importantes a la hora de diseñar y producir epubs de maquetación fija:



Experiencia de usuario e interfaz de usuario: indicaciones, botonera, etc. forman parte del diseño de este tipo de epubs
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03. Conceptos básicos de iD para epub de MF



• Unidades de medida: píxeles • Espacio de trabajo: publicación digital • Archivo nuevo: * Calidad: Calidad: Publicaci Publicación ón digital digital (RGB) * Tamaño ipad (724 (724 x 1028 1028 px) px) * Márgenes: cuidado con los botones laterales laterales del software. software. • Construir retícula base en la página maestra como en publicación impresa.
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03. Conceptos básicos de iD para epub de MF



Paletas Paletas de herramientas del espacio de trabajo publicación digital:



previsualización previsualización de interactividad de epub.
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04. Creación de elementos interactivos



HIPERVÍNCULOS EXTERNOS: url / mail / archivos • Hipervínculos en texto • Hipervínculos en cuadros de texto • Hipervínculos en imágenes • Hipervínculos en objetos • Hipervínculos en botones
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04. Creación de elementos interactivos



HIPERVÍNCULOS HIPERVÍNCULOS INTERNOS: páginas / anclajes de texto • Hipervínculos en texto • Hipervínculos en cuadros de texto • Hipervínculos en imágenes • Hipervínculos en objetos • Hipervínculos en botones
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04. Creación de elementos interactivos



BOTONES • Elementos que pueden convertirse a botones: * Marcos Marcos de texto texto (pero (pero no el el texto) texto) * Marco Marcoss gráﬁ gráﬁco coss * Imágen Imágenes es (inclu (incluido idoss gifs) * Vecto ectorres • Los elementos multimedia (audio y vídeo) NO pueden convertirse en botones
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04. Creación de elementos interactivos



BOTONES 01. Seleccionar Seleccionar elemento que vamos a convertir en botón 02. Paleta de herramientas botones y formularios 03. Dar nombre al botón 04. Evento (al liberar o tocar: compatible con pantallas táctiles) táctiles) 05. Acciones: seleccionar seleccionar entre primer y segundo grupo 06. Apariencia (Normal / Al pasar sobre él / Al hacer click) 07. Puede permanecer oculto hasta activación 08. Existe una biblioteca de botones prediseñados y con acciones preasignadas
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04. Creación de elementos interactivos



AGREGAR Y CONFIGURAR AUDIO • Formato mp3 • Colocar Colocar como cualquier otro elemento (Cmd + D) • Configurar desde paleta de herramienta Elemento multimedia * Opc Opcion iones * Póster Póster (Aparien (Apariencia): cia): posibilidades posibilidades
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04. Creación de elementos interactivos



AGREGAR Y CONFIGURAR VÍDEO • Formato Formato mp4 (codificación H.264) • Colocar Colocar como cualquier otro elemento (Cmd + D) • Configurar desde paleta de herramienta Elemento multimedia * Opc Opcion iones * Póster Póster (Aparien (Apariencia): cia): posibilidades posibilidades * Contr Control olad ador or * Puntos Puntos de nave navegac gación ión
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04. Creación de elementos interactivos



ELEMENTOS MUL MULTIESTADO TIESTADO • Slider o pase de diapositivas diapositi vas • Ventanas emergentes • Panel de herramientas Estados de



Objeto



• Accionar Accionar con dos modalidades de botones
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04. Creación de elementos interactivos



ANIMACIONES • Construcción: Panel herramientas



Animación



• Perfilar y ordenar animaciones:



Panel herramientas Temporización



• Animaciones personalizadas
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



CREACIÓN DE UN SISTEMA DE NAVEGACIÓN • Lo construimos mediante imágenes que se transformarán en botones. • A esos botones podemos darle la acción de ir a página, pero si elimino, añado o muevo páginas, deberé actualizar el destino de esos botones. • Construiré Construiré los hipervínculos mediante la paleta de herramientas



MARCADORES.
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



CREACIÓN DE UN SISTEMA DE NAVEGACIÓN 01. Convierto las imágenes de la página de índice en botones 02. La acción que damos a esos botones será: IR A DESTINO 03. Me desplazo hasta las páginas de destino correspondientes correspondientes y creo nuevos marcadores. 04. En cada una de las imágenes convertidas a botones, selecciono el destino deseado dentro de esos nuevos destinos creados con los los marcadores.
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



INTERCAMBIAR LA VISIBILIDAD DE DOS CAJAS DE TEXTO • Lo construimos mediante Estados de objeto • El OME serán los textos que se intercambian intercambian • Los botones tendrán dos acciones asociadas: 1.Ir a estado 2.Mostrar / Ocultar botones
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



INTERCAMBIAR LA ANIMACIÓN DE DOS CAJAS DE TEXTO • Lo construimos mediante Animación y botones • Cada cuadro cuadro de texto será una animación • Los botones tendrán tres acciones asociadas: 1.Reproducir animaciones 2.Invertir animaciones 3.Mostrar / Ocultar botones
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



ACTIVAR LA ANIMACIÓN DE UN GRUPO • Dos cajas de texto más dos botones que se animan a la vez • Lo construimos mediante Animación y botones • Todos Todos los elementos (cajas de texto y botones) han de formar un grupo • Los botones tendrán las acciones: • Botón +: Activar la animación • Botón -: Invertir la animación
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



AUDIO Y VÍDEO CONTROLADO POR UN BOTÓN INTERACTIVO • Elementos Elementos multimedia que se activan mediante botones • El botón interactivo en realidad serán dos botones superpuestos • Los botones tendrán las acciones: 1.Botón play: Activar multimedia + Mostrar / ocultar botones 2.Botón stop: Detener multimedia + Mostrar / ocultar o cultar botones
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



ELEMENTOS MULTIMEDIA DENTRO DE ANIMACIÓN • Animaciones Animaciones que se activan mediante botones y que contienen elementos multimedia que se activan mediante botones • Todos Todos los elementos que forman parte de la animación han de formar un grupo • Los botones tendrán las acciones: 1. Activar animación 2. Activar y detener los elementos multimedia situados dentro de la animación.
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05. Ejemplos prácticos de interactividades



PORTADAS ANIMADAS • Construir Construir portadas con animaciones automáticas en varias fases • Debemos planificar las animaciones y pensar en el aspecto de la portada al inicio, final y fases intermedias • Construir Construir las animaciones y terminar de definirlas con la paleta de herramientas Temporización
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06. Exportar un epub de MF



• Cmd + E: epub de maquetación fija • Se exporta de la misma manera que lo hacíamos para un epub de maquetación fluida. • Las imágenes deben de estar a 150 ppp (pantallas retina) • El peso total del archivo no debe superar los 600 MB
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07. Ejercicio 2: epub de maquetación ﬁja



DISEÑAR Y CONSTRUIR UN EPUB DE MAQUETACIÓN FIJA 01. Diseño: • Tamaño: ipad (formato horizontal o vertical) • Retícula base: Interlineado / márgenes / navegación • Estilos de párrafo y carácter • Tipografía • Recursos gráficos • Botonera
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07. Ejercicio 2: epub de maquetación ﬁja



DISEÑAR Y CONSTRUIR UN EPUB DE MAQUETACIÓN FIJA 02. Interactividades: I nteractividades: • Hipervínculos externos e internos • Botones • Multimedia: Audio y vídeo en varios supuestos • Animaciones: * porta portada da anim animad ada a * ventan ventanas as emergen emergentes tes * textos textos despl desplaza azabl bles es • Elementos Elementos multiestado • Tabla de contenidos • Sistema de navegación propio
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07. Ejercicio 2: epub de maquetación ﬁja



DISEÑAR Y CONSTRUIR UN EPUB DE MAQUETACIÓN FIJA 03. Entrega: • Archivo de iD empaquetado • Fecha: ﬁnal de curso



NOTA: NOTA: es obligatorio maquetar todo el texto. Las imágenes, vídeos y audios se pueden elegir entre los elementos entregados para llevar a
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