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 Concepto de Modelado geométrico



Los modelos gráficos también se les conocen como modelos geométricos, debido a que las partes componentes de un sistema se representan con entidades geométricas como líneas, polígonos o circunferencias de modo que el término modelo se refiere a una representación geométrica generada por la computadora. Describen componentes con propiedades geométricas inherentes y por lo tanto se presentan en forma natural a la representación gráfica. Formas entre los que se puede representar un modelo geométrico: 



Distribución espacial y forma de los componentes y otros componentes que afectan a la apariencia de los componentes.







Conectividad de los componentes.







Los valores de datos específicos para la aplicación.



Tipos de modelados



Modelado de superficie Es la estimación de los valores de una superficie en cualquiera de sus puntos, partiendo de un conjunto de datos de muestreo (x, y, z), denominados puntos de control. Este modelo nos permite utilizar representaciones de los sólidos basadas el almacenamiento de la frontera, que es una entidad bidimensional. Para facilitar la representación se suele exigir, además que la frontera sea 2-variedad., esto es, Página 2 de 13



 cada punto de la frontera es homeomorfo a un disco en E2. No todos los sólidos satisfacen esta propiedad, por ejemplo, dos pirámides unidas por un vértice no son 2-variedad (2-manifold).



Modelos solidos El modelado de solidos es una rama del modelado que hace énfasis en la aplicabilidad general de modelos, e insiste únicamente en la creación de representaciones completas de objetos físicos sólidos, esto es, representaciones que son adecuadas para la respuesta de preguntas geométricas arbitrarias de manera algorítmica. El modelado de sólidos es el conjunto de teorías, técnicas y sistemas orientados a la representación “completa en cuanto a información” de sólidos. Dicha



representación debe permitir (al menos en principio) calcular automáticamente cualquier propiedad bien conocida de cualquier solido almacenado. Con los sólidos representados necesitaremos, además de visualizarlos y editarlos, calcular sus propiedades físicas (por ejemplo, su peso o su centro de gravedad), y simular sobre ellos procesos físicos (como la transmisión de calor en su interior).
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 Diferentes tipos de proyecciones visuales



La proyección es la representación gráfica de un objeto sobre una superficie plana, obtenida al unir las intersecciones sobre dicho plano de las líneas proyectantes de todos los puntos del objeto desde el vértice. En términos generales, las proyecciones transforman puntos en un sistema de coordenadas de dimensión n a puntos en un sistema de coordenadas con dimensión menor que n. De hecho, durante mucho tiempo se ha usado la graficación por computador para estudiar objetos n-dimensionales por medio de su proyección sobre dos dimensiones. La proyección de objetos tridimensionales es definida por rayos de proyección rectos, llamados proyectores, que emanan de un centro de proyección, pasan por cada punto del objeto e intersecan un plano de proyección para formar la proyección. Por lo general, el centro de proyección se encuentra a una distancia finita del plano de proyección. Sin embargo, en algunos tipos de proyecciones es conveniente pensar en función de un centro de proyección que tienda a estar infinitamente lejos. Proyección paralela Se obtiene transfiriendo las descripciones de los objetos al plano de visualización según unas trayectorias de proyección que pueden tener cualqui er dirección relativa seleccionada con respecto al vector normal del plano de visualización. Página 4 de 13



 Las proyecciones paralelas se clasifican en dos tipos, dependiendo de la relación entre la dirección de la proyección y la normal al plano de proyección. En las proyecciones paralelas ortográficas, estas direcciones son las mismas (o en sentido contrario): de manera que la dirección de la proyección es normal al plano de proyección. Esto no ocurre en la proyección paralela oblicua, estas se definen utilizando un vector de dirección para las líneas de proyección, y esta dirección puede especificarse de varias formas.



Proyección isométrica Una de las grandes ventajas del dibujo isométrico es que se puede realizar el dibujo de cualquier modelo sin utilizar ninguna escala especial, ya que las líneas paralelas a los ejes se toman en su verdadera magnitud. Así, por ejemplo, el cubo cuando lo dibujamos en forma isométrica queda con todas sus aristas de igual medida. Una proyección isométrica es un método gráfico de representación, más específicamente una axonométrica1 cilíndrica2 ortogonal. 3Constituye una representación visual de un objeto tridimensional en dos dimensiones, en la que los tres ejes ortogonales principales, al proyectarse, forman ángulos de 120º, y las dimensiones paralelas a dichos ejes se miden en una misma escala.
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 Proyección perspectiva Este tipo de proyección cambia los tamaños de los objetos de modo que aquellos que están más alejados de la posición de visión se desplieguen de menor tamaño que los que están más próximos a la posición de visión. Las líneas paralelas sobre la superficie de un objeto se proyectan ahora en líneas que tienden a converger. Los objetos desplegados como proyecciones en perspectivas parecen más naturales, ya que está es la manera en que el ojo y los lentes de una cámara forman imágenes. Las técnicas de la proyección perspectiva son generalizaciones de los principios empleados por los artistas al preparar dibujos en perspectiva de objetos y escenas tridimensionales. El plano que la contiene se vuelve el plano de vista. Los dibujos en perspectiva se caracterizan por el acortamiento perspectivo y los puntos de fuga. El acortamiento perspectivo es la ilusión de que los objetos y longitudes parecen más pequeños conforme aumenta su distancia con respecto al centro de proyección. La ilusión de que, ciertos conjuntos de líneas paralelas parecen unirse en un punto es otra característica de los dibujos en perspectiva. A dichos puntos se les denomina puntos principales de fuga están formados por la intersección aparente de líneas paralelas a uno de los tres ejes principales x, y o z. El plano de vista que tiene esta proyección se sitúa normalmente entre los objetos y el observador que son definidas por punto de referencia de vista y vector normal al plano de vista.
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 Para obtener una proyección de perspectiva de un objeto tridimensional, se proyectan puntos a lo largo de líneas de proyección que se interceptan en el centro de proyección.



Blender



Blender es un software multiplataforma, dedicado especialmente al modelado, iluminación, renderizado, animación y creación de gráficos 3D. También de composición digital utilizando la técnica procesal de nodos, edición de video, escultura (incluye topología dinámica) y pintura digital. En Blender, además, se puede desarrollar videojuegos ya que posee un motor de juegos interno.



Características 



Multiplataforma, libre, gratuito y con un tamaño de origen realmente pequeño comparado con otros paquetes de 3D, dependiendo del sistema operativo en el que se ejecuta. Página 7 de 13



 



Capacidad para una gran variedad de primitivas geométricas, incluyendo curvas, mallas poligonales, vacíos, NURBS, metaballs







Junto a las herramientas de animación se incluyen cinemática inversa, deformaciones por armadura o cuadrícula, vértices de carga y partículas estáticas y dinámicas.







Edición de audio y sincronización de vídeo.







Características interactivas para juegos como detección de colisiones, recreaciones dinámicas y lógica.







Posibilidades de renderizado interno versátil e integración externa con potentes trazadores de rayos o “raytracer” libres como kerkythea, YafRay o



Yafrid. 



Lenguaje Python para automatizar o controlar varias tareas.







Blender acepta formatos gráficos como TGA, JPG, Iris, SGI o TIFF. También puede leer ficheros Inventor.







Motor de juegos 3D integrado, con un sistema de ladrillos lógicos. Para más control se usa programación en lenguaje Python.







Simulaciones dinámicas para softbodies, partículas y fluidos.







Modificadores apilables, para la aplicación de transformación no destructiva sobre mallas.







Sistema de partículas estáticas para simular cabellos y pelajes, al que se han agregado nuevas propiedades entre las opciones deshaders para lograr texturas realistas.







Capacidad para hacer Match moving.







El programa fue inicialmente distribuido de forma gratuita, pero sin el código fuente, con un manual disponible para la venta, aunque posteriormente pasó a ser software libre. Actualmente es compatible con todas las versiones de Windows, Mac OS X, GNU/Linux, Solaris, FreeBSD e IRIX.
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 Ventajas



- Es perfecto para artistas independientes, compañías pequeñas o que tienen poco capital. - Es compatible con Linux, Windows, Mac OS X, , Solaris, IRIX y FreeBSD. - Utiliza muy poco espacio en el disco: Solamente pesa 22 MB la última versión del Blender 2.5 beta. - Se carga increíblemente rápido: el tiempo en que Blender se carga puede ser veinte o treinta veces más rápido de lo que se carga el 3d max y el Maya. - Posee un motor de Juegos interno. - Posee un compositor de imágenes de textura y post producción incorporado. - Las últimas versiones han implementado un prometedor sistema de simulaciones. - Se puede programar en Python, un poderoso lenguaje no tan complejo de entender. - Aparte se puede utilizar en una larga lista de otros programas no solo de 3d. - Su interfaz utiliza el concepto de “non - blocking interface” lo que básicamente no permite que haya ventanas que oculten a otras áreas de la interfaz de Blender. - Fue diseñado para ser utilizado en proyectos con plazos de entrega muy cortos, como comerciales de televisión y juegos para web, por lo que uno un grupo de artistas con un buen grado de conocimiento en Blender podrán adaptarse de manera efectiva a cualquier proyecto y finalizarlo dentro de los tiempos planificados. Desventajas



-Al ser un software libre, Blender foundation no tiene una fuente de ingreso para contratar desarrolladores especializados en las áreas en que posee debilidades. -No utiliza todos los procesadores del computador por defecto. -No funciona correctamente con polígonos mayores de 4 lados. Página 9 de 13



 -Una de los mayores tropiezos al momento de aprender Blender es su interfaz extraña para cualquier artista. Esto es debido a que fue creado como un software In-House, desarrollado por programadores y artistas que lo fabricaron para ser eficiente según las necesidades de la empresa (la compañía NaN en ese entonces) y no para tener una interfaz estándar y libre para ser modificada. Es por eso que para alguien que no está familiarizado con otros programas de 3D le será muy complicado entenderlo, y la curva de aprendizaje será larga y compleja. Aplicaciones



 Aun siendo una herramienta relativamente nueva, ha gozado de la aceptación de muchos animadores independientes y pequeños estudios (sobre todo para anuncios de televisión). En las superproducciones aún no la han usado para generar CGI finales (tal como se ven en el cine o en la televisión), pero sí la han usado en etapas intermedias. A continuación, hay un listado de proyectos que la han usado profesionalmente: 



El 18 de febrero de 2010 se estrenó el primer largometraje animado realizado íntegramente con software libre, usando a Blender como herramienta principal; se trata de Plumíferos,3 proyecto que está impulsando el desarrollo de Blender aún más, sobre todo a nivel de animación y manejo de bibliotecas a gran escala.







Se ha usado en películas, tales como Spider-Man 2, para hacer previsualización de escenas (Screen-Board Test). También ha sido usada en la película, de Marvel, Captain America: The Winter Soldier.4







Hay algunas propuestas más llevadas a la producción e integración con gráficos mediante Motion Track, tales como "Friday or another day", que es de los primeros casos de su uso junto con película de 35mm.5







Ha sido la principal herramienta en proyectos, hechos con participación de diversos usuarios de Blender y encabezados por Ton Rossendaal, como el cortometraje Elephants Dream.6 Esos proyectos sirven como experimentos de sus capacidades, aportando esta experiencia a los demás usuarios. Página 10 de 13



 Interfaz Principal



La interfaz de usuario es el medio de interacción entre el usuario y el programa. El usuario se comunica con el programa por medio del teclado y el ratón, y el programa ofrece feedback por medio del sistema de ventanas. Si usted es nuevo en Blender, debería tener un buen dominio de cómo trabajar con la interfaz de usuario antes de empezar a modelar. Los conceptos tras la interfaz de Blender están especialmente diseñados para una aplicación gráfica de modelado, y el amplio conjunto de características son diferentes y diferentemente agrupadas con respecto a otros paquetes de software 3d. En particular, los usuarios de Windows necesitarán acostumbrarse a las diferentes formas de manejar a Blender así como también sus botones, opciones y movimientos del ratón.
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 Conclusiones



La graficación por computadora con el paso del tiempo ha ido tomando protagonismo en todo lo relacionado a la edición de video, diseño industrial, arquitectónico, videojuegos y películas, área de oportunidad que puede ser demandada por las industrias más adelante. Por lo tanto, considero de vital importancia ver los temas relacionados a la graficación en 3D tales como a los que se refiere un modelo geométrico, los distintos tipos de modelado, los tipos de proyecciones visuales, así como también las herramientas con las que se puede trabajar, como lo es blender del que se puede mencionar que tiene muchas funcionalidades tanto para crear modelados, videojuegos, videos, etc. Lo complicado de todo es que su interfaz no es muy amigable como cualquier otro programa. Dicho esto, se concluye que no solo es importante conocer dichos conceptos, sino saber cómo se manipulan los programas especializados para la manipulación de objetos en 3D.
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