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 BENVENUTO Congratulazioni per l'acquisto di un TC Finalizer Electronics.



Ora è proprio l'equivalente audio di una vettura di Formula One Racing. Avete mai guidato in una macchina da corsa ﬁnemente sintonizzato su una pista di sci di fondo con un pilota professionista? Che ho. È più divertente di qualsiasi corsa parco a tema. Ogni angolo è attentamente calcolato. Ogni toccare il freno è appena sufﬁciente per rendere in giro per la curva senza andare fuori strada. Tale Tale grande potere impone i mpone grandi responsabilità, e lo stesso vale per i proprietari di Finalizer. Ora tu sei il driver, è possibile fare un audio "wheelie" ogni volta che vuoi. Si può prendere ogni curva musicale a 100 mph .... ma chiediti: "è questa la cosa giusta per la mia musica"? Questo libretto è di circa sia la ﬁlosoﬁa e la tecnologia audio. Un buon ingegnere deve essere musicale. Conoscere "ciò che è giusto per la musica" è una parte essenziale del processo di masterizzazione. Mastering è un mestiere ﬁne imparato negli anni di pratica, studio ed ascolto attento. Mi auguro che questo opuscolo vi aiuterà a quel viaggio. Bob Katz



 BENVENUTO Congratulazioni per l'acquisto di un TC Finalizer Electronics.
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 COME INIZIARE Mastering vs miscelazione



Mastering richiede una completamente diversa "testa" di miscelazione. Una volta ho avuto un assistente che era un ingegnere e grande mix che volevano entrare in mastering. Così ho lasciato stare per pareggiare un album rock. Dopo tre ore, era ancora lavorando sul rullante, che non hanno abbastanza "crack"! Ma appena ho camminato nella stanza, sentivo che qualcosa non andava con la voce. Il che ci porta al primo principio di mastering: Ogni azione inﬂuisce su tutto. Sﬁorando anche il basso basso inﬂuisce sulla percezione dei massimi estremi. Il mastering è l'arte del compromesso, sapendo ciò che è possibile e impossibile, e prendere decisioni su ciò che è più importante nella musica. Quando si lavora sulla grancassa, potrai inﬂuenzare il basso di sicuro, a volte in meglio, a volte peggio. Se la cassa è la luce, si può essere in grado di risolvere il problema di "andare sotto il basso" in qualche parte sotto i 60 Hz, con attenzione, l'equalizzazione selettiva. Si può essere in grado di contrastare un problema nello strumento del basso di immersione di circa 80, 90, 100, ma questo può incidere sulla parte bassa della vocale o il pianoforte o la chitarra - essere e ssere alla ricerca di tali t ali interazioni. A volte non si può pu ò sapere se un problema può essere risolto ﬁnché non si tenta, non promettiamo miracoli vostro client. L'esperienza è il miglior insegnante. Pensare olisticamente



Prima di mastering, ascoltare con attenzione le prestazioni, il messaggio della musica. In molti generi musicali, il messaggio vocale è molto importante. In altri stili, è il ritmo, in alcuni è previsto distorsione, e così via. Con la musica ritmica, chiedetevi: "cosa posso fare per rendere questa musica più emozionante?" Con ballate, chiedono "è questa musica circa intimità, spazio, profondità, emozione, il carisma, o tutto quanto sopra"? Chiedere, "Come posso aiutare la musica a comunicare meglio al pubblico?" Iniziare sempre da imparare l'emozione e il messaggio della musica il cliente. Dopo di che, si può scindersi in dettagli come le frequenze alte o basse frequenze, ma riguardano le vostre decisioni al messaggio destinato della musica. Alcuni client di inviare un "pseudo-masterizzato" CD dimostrativi che illustrano i loro obiettivi. Anche se non ti piace il suono di loro riferimento, o si pensa di poter fare meglio, studiare attentamente le virtù di quello che hai ascoltato. Durante il vostro mastering, rinviano al mix originale, assicurarsi di non avere "ﬁsso" ciò che non era rotto in primo luogo. Non c'è "one-size-ﬁtsall", e ogni canzone dovrebbe essere affrontato da zero. In altre parole, quando si passa a una nuova canzone, bypassare tutti proces-sori, e ascoltare la nuova canzone nella sua gloria nuda per confermare che deve essere presa nella stessa direzione o diversi rispetto al numero precedente.



 Allo stesso modo, come si guadagna esperienza, si consiglia di "ottimizzare" il "preset" nella vostra attrezzatura. I preset sono progettati per dare suggerimenti e fornire buoni punti di partenza, ma non sono one-size- ﬁts-all e dovrebbe essere regolata in base al materiale del programma e il vostro gusto personale. La funzione di creazione guidata del TC processori di dinamica può essere un modo migliore di stabilire un punto di partenza di un predeﬁnito statico. Ascolta attentamente i risultati della procedura guidata e di studio quello che ha fatto e come, allora, le tue orecchie il musical giudice ﬁnale. Quando si chiede il vostro coniuge per accendere il televisore giù un tocco - vuol dire solo 1 dB?



 LA TUA CAMERA - IL MONITOR Molto pochi studi di registrazione sono adatti per la masterizzazione. Per il mastering ottimale, utilizzare un ambiente diverso da quello studio di registrazione o in camera. La tipica sala di controllo registrazione è ventole rumorose, una grande consolle e gli ostacoli acustici che interferiscono con la valutazione del suono.



Con poche eccezioni, non troverete i monitor di campo vicino in una sala di mastering professionale. N. piccoli diffusori, altoparlanti economici, monitor alternativi. Invece, c'è un unico set di altoparlanti di alta qualità. La sala interfaccia altoparlante in una sala di masterizzazione è molto rafﬁnato, e l'ingegnere di mastering sintonizzati nel loro suono, in modo che lui / lei sa come il suono si tradurrà in un grande varietà di sistemi. Cosa c'è di sbagliato con i monitor di campo vicino?



Vicino al campo di monitoraggio è stata concepita per superare l'interferenza dei poveri camera acustica di controllo, ma è lontano dall'essere perfetto. In molte sale di controllo, con le grandi console e cremagliera, il suono del "ideale" diffusori grandi rimbalza da queste superﬁci, producendo una qualità inferiore. Riﬂessioni dal retro della console sono spesso trascurate. Anche con trattamento di assorbimento, non è possibile sconﬁggere le leggi della ﬁsica; alcune lunghezze d'onda vanno a riﬂettere. Ma-ﬁeld monitor vicino montato sulla console ponti metro non sono necessariamente le cure. superﬁci vicine, in particolare la console stessa, causa di ﬁltro a pettine, i picchi e avvallamenti nella risposta in frequenza. L'ingegnere mix può cercare di compensare i problemi che in realtà sono causati da un'acustica di monitoraggio; conseguente registrazioni con rimbombanti o debole bassi, picchi o cadute (suckouts) nella gamma media, grancasse thumpy, e così via. Il suono viaggia su più di un percorso dal diffusore alle tue orecchie - il percorso diretto, e uno o più percorsi di riﬂesso, in particolare il rimbalzare la console. Tale percorso riﬂesso è talmente problematica che è quasi impossibile individuare i monitor nearﬁeld senza rompere un acustica regola fondamentale: la lunghezza del percorso del segnale riﬂesso alle orecchie deve essere di almeno 2 o 3 volte il percorso del segnale diretto. Pochissimi campo monitor vicino a superare il "test di banda e compressione". Quasi nessuno è sufﬁciente la risposta in frequenza bassa di giudicare e di bassi subsonici problemi, e molto pochi possono tollerare transitori istantaneo e livelli di potenza della musica senza compressione monitor. Se i monitor siano già compressione, come si può giudicare il proprio uso della compressione? Vicino campo monitoraggio esagera anche la quantità di riverbero-zione e di separazione-destra a sinistra in una registrazione. I clienti sono spesso sorpresi di apprendere il loro cantante ha meno riverbero lontano di quello che avevano pensato, e il suono stereofonico meno quando sentono



 la registrazione giocato con-normale controllo più. Sì, il mix migliori ingegneri hanno imparato a lavorare con i monitor di campo vicino e mentalmente compensare i loro punti deboli, ma questi ingegneri stesso mix sa meglio di padroneggiare in tale ambiente. Non ci sono scuse per debolezza monitor in una sala di mastering. Subwoofer



Subwoofer o altoparlanti primo con la risposta infrasuoni, sono essenziali per un buon mastering in studio. P Vocal pop, rombo della metropolitana, le vibrazioni del microfono, e altre distorsioni mancherà senza subwoofer, non solo le note più basse del basso. Una corretta installazione subwoofer richiede la conoscenza e attrezzature specializzate. Sono stato in molti studi anche se i sottotitoli sono impropriamente regolati, tipicamente "troppo caldo", nel vano tentativo di impressionare il cliente. Ma i risultati non si tradurrà in cui i sottotitoli sono mal regolato. Room Acoustics



Sia che i diffusori sono montati in intradossi, o in "spazio libero", una stanza progettata correttamente non deve avere superﬁci interferenti tra gli altoparlanti e le vostre orecchie. riﬂessioni secondarie verranno attentamente controllati, e le dimensioni della stanza e la solidità delle pareti deﬁnite. Una sala di mastering buona dovrebbe essere di almeno 20 metri di lunghezza, di preferenza 30 piedi, e il monitor, se non in intradossi, ancorato al pavimento, e collocati a qualche metro dalle pareti ed angoli. C'è ovviamente molto di più per questa parte della storia, ma la linea di fondo è quello di ottenere un consulente acustico a meno che tu non sappia quello che stai facendo. Monitor di traduzione



Mastering ingegneri hanno da tempo imparato che la più ampia gamma, altoparlanti più accurato per tradurre la più ampia varietà di sistemi di riproduzione alternativo. Se segui tutto quanto sopra in camera mastering, i tuoi maestri si tradurrà per la maggior parte dei sistemi di là fuori. Buona padronanza ingegneri colpito nel segno la prima volta, meglio che 7 volte su 10. Livelli di monitoraggio e di Fletcher-Munson



C'è una ragione scientiﬁca per il monitoraggio non troppo forte. La parità di volume contorni Fletcher Munson, rivelano che l'orecchio umano non ha una risposta lineare di energia a bassa frequenza. Il più forte si controlla, si può essere portato a credere che un programma è l'energia più basso. È quindi estremamente importante monitorare circa allo stesso livello l'ascoltatore ultimo per la registrazione. Non importa quanto è buono il tuo monitor, se si attiva loro troppo in alto, quindi si mette poco troppo basso nel programma, e viceversa.



 Quando vai a un concerto, è possibile identiﬁcare un 80 Hz risonanza sotto il balcone terzo?



 CONTEGGIO Verità in Metering



1999, segna il 60 ° anniversario della metro campione VU, ma molte persone ancora non sanno come leggere un VU! Nonostante tutti i suoi difetti, il VU meter è sopravvissuto perché funziona. Il VU meter, con i suoi 300 millisecondi media temporale costante, è più vicino al volume-sensing dell'orecchio umano, mentre il campione di picco-la lettura dei contatori accurate vi dico nulla, tranne se le capacità del mezzo digitale vengono oltrepassati. Due programmi diversi, sia al raggiungimento di 0 dBFS sul misuratore di picco, possono suonare 10 dB (o più) a parte in volume! Ciò rende un metro in media un complemento indispensabile per padroneggiare gli ingegnere orecchie. Alcuni metri hanno scale duplice visualizzazione sia media e di picco. Mentre miscelazione o mastering, utilizzare lo strumento media e lo sguardo al contatore di punta. Per il mastering di musica popolare, ecco una regolazione di taratura del conservatore che contribuirà a produrre master in un ballpark simile al suono CD migliori mai realizzati: Con tono sinusoidale a -14 dBFS, regolare la metro in media per leggere ZERO. Se il contatore raggiunge una media di 0 sul tipici picchi musicali, e, occasionalmente, 3 o 4 su vette estreme sostenuta, probabilmente hai ragione nel campo di baseball. Ogni decibel di aumento del livello medio signiﬁca che molto più di 1 dB di compressione supplementare è stato applicato; che potrebbe o non potrebbe essere la cosa ideale per il vostro tipo di musica. Ascoltare e decidere. L'orecchio è il giudice ﬁnale



Ampia gamma di materiali dinamico, come la musica classica, musica folk, jazz e altri stili sono spesso masterizzati senza alcuna elaborazione dinamica a tutti. In questi casi, è possibile trovare lo strumento di lettura media ben al di sotto 0. Questo non è probabilmente un problema ﬁno a quando la musica suona proprio per le orecchie. Alcuni ingegneri di mastering lavorando con raggio di ricalibrare la loro musica a livello media di metri a -20 dBFS = 0 VU, oppure riconoscere che il contatore di medio può leggere anche sotto di 0 VU con la musica del genere. Anche rendersi conto che i contatori non sono generalmente frequenza sensibili, ma il volume orecchio umano giudici di distribuzione di frequenza, nonché un livello. Così, due programmi diversi raggiungimento di 0 VU (media), possono avere intensità differenti. Quasi-Peak Meters e Sentenza della Qualità



L'orecchio è l'arbitro ﬁnale di qualità, ma può aiutare metri. La VU aiuta a dimostrare se i livelli medi sono troppo caldo, ma come ho descritto, richiede interpretazione. Una misura oggettiva della qualità è quello di misurare perdita transitoria - per vedere se i picchi acustici sono ridotti. L'orecchio ha un certo



 "tempo di salita", noi probabilmente non si sente la differenza tra un millisecondo 10 transitoria e di 10 microsecondi transitoria.



 Il digitale Peak Program Meter è troppo veloce, misura impercettibile (di breve durata), i picchi, oltre a quelli udibili. Un metro popolare per rilevare i picchi acustici è un picco di quasi metro, o PPM analogici, deﬁnita da uno standard EBU. Di solito è realizzato con circuiti analogici, ma può anche essere costruito con circuiti digitali. Questo misuratore di 10 millisecondi di tempo di integrazione è molto più lento rispetto ai 22 microsecondi del-digitale esatto PPM campione. sovraccarichi corto, o brevi sequenze di limitare può essere impercettibile, ﬁno a quando il livello sul picco metro quasi non cadere. Nelle vicinanze delle più breve di circa 10 ms di solito può essere limitata senza penalità udibile. programma gamma ampia gamma di materiali con un vero picco di quota media di 18 a 20 dB può essere trasparente ridotto a circa 14 dB. Questo è uno dei motivi per 30 IPS nastro analogico è auspicabile, come si svolge questo lavoro molto bene. Finalizer può anche fare questo lavoro, con l'aiuto di un picco di quasi metro per veriﬁcare il livello di picco acustico non è venuta giù, e / o il VU meter per vedere se un picco di 14 dB / livello medio è ottenuto. Una regola pratica è che i transitori di breve durata non trasformati fonti digitali possono trasparente ridotto da 4 a 6 dB, ma questo non può essere fatto con fonti nastro analogico, che già hanno rimosso i transitori di breve durata. Qualsiasi ulteriore riduzione transitoria (ad esempio, la compressione / limitazione) non saranno trasparenti, ma possono ancora essere esteticamente accettabile o persino desiderabile. Più di contatori e aumento del livello



0 dBFS (FS = fondo scala) è il più alto livello che può essere codiﬁcato. La maggior parte dei tecnici di mastering hanno scoperto che spesso è possibile colpire 0 dBFS su un PPM digitale senza sentire alcuna distorsione. In realtà, un unico picco a 0 dBFS non è deﬁnita come un livello sopra. Più i livelli sono misurati con più di contatori. La saggezza popolare dice che se tre campioni di ﬁla raggiungere lo 0 dBFS, quindi un sovraccarico deve essersi veriﬁcato qualche parte tra il terzo e primo campione. In un convertitore D /, anche se la tensione analogica di origine supera 0 dBFS, il risultato ﬁnale è una linea retta a 0 dBFS. Tuttavia, l'orecchio perdona sovraccarichi determinati. Si noti che un 3-6 dei campioni per tutto sarà spesso impercettibile, con tamburi e percussioni, ma le orecchie può sentire solo una distorsione con-1 dei campioni per tutto con materiale di pianoforte. Il digitale Sony metro originale stabilito lo standard di 3 campioni contigui e corrisponde ad un oltre, ma ha un dip switch per indicare 1-campione over. Alcuni ingegneri prudente utilizzare il campione standard 1, ma ho avuto problemi con una serie di buone orecchie e un 3-campione su banco. Spesso è possibile aumentare guadagnare da 2 o più dB, senza dover limitare o



 comprimere, quando la ﬁducia sul banco e le vostre orecchie, invece di un PPM digitale.



Elaborazione dinamica Elaborazione dinamica



Sia e limitare il cambiamento di compressione Il rapporto picco / media di musica, ed entrambi strumenti di ridurre la gamma dinamica. Compressione



cambiamenti di compressione del suono molto più limitante. Pensate di compressione come strumento per cambiare le dinamiche interne della musica. Riducendo al contempo la gamma dinamica, è in grado di "rimpolpare" o "punch" basso livello e passaggi di livello medio per fare un musical messaggio più forte. Limitare



La limitazione è uno strumento interessante. Con il tempo di attacco abbastanza veloce (1 o 2 campioni), e abbastanza veloce rilascio (da 1 a 3 millisecondi), anche parecchi dB di limitare può essere trasparente per l'orecchio. - Volume Considerlimitingwhenyouwanttoraisetheapparent di materiale senza danneggia seriamente il suo suono; Considercompressionwhenthematerialseemstolackpunch o la forza. Ricordate, la posizione del monitor di controllo del volume ha un effetto enorme su queste questioni di giudizio. Se suona correttamente "incisivo", quando si accende il monitor, allora forse tutto ciò che serve è quella di alzare il volume, piuttosto che aggiungere un altro processo DSP! Se la musica suona in modo adeguato incisivo, ma gli alti livelli non sono prossimi allo zero (-14 dBFS riferimento) su un VU meter, quindi prendere in considerazione la limitazione di elevare il livello medio, senza modiﬁcare in modo signiﬁcativo il suono. Equal-Loudness Confronti



Dal volume ha un tale effetto sul giudizio, è molto importante per fare confronti a parità di volume apparente. La versione trattati possono sembrare a suonare meglio solo perché è più forte. Questo è ciò che rende il Finalizer unica "corrisponda a confrontare" sistema così importante. Regolare il guadagno in modo che non vi è alcun cambiamento evidente nel volume quando il trattamento viene bypassato. Questo mette tutto su un livello "playing ﬁeld". Si può essere sorpresi di scoprire che il trattamento sia rendendo il suono peggiore, ed era tutta un'illusione di sonorità. Se la qualità del suono è circa lo stesso, poi si deve decidere se si ha realmente bisogno il guadagno del volume. Non unire i "loudness" razza (che non ha vincitori); fare una, non arbitrario, decisione informata. Per giudicare il volume assoluto del Finalizer, hai bisogno di dosaggio medio, e un monitor calibrato. Si veda l'appendice per i riferimenti sul monitor calibrato e sistemi di misurazione.



 Dinamica Manipolazione: Creare l'impatto della musica



Consideriamo questo passo ritmico, che rappresenta un pezzo di musica pop moderna: Shooby dooby doo WOP ... Shooby dooby doo doo ... WOP WOP dooby Shooby Il punto di accento in questo ritmo si accende la Backbeat (WOP), spesso un rullante colpito. Se si comprime fortemente questo brano musicale, potrebbe cambiare: Shooby Dooby DOO WOP ... Shooby Dooby DOO WOP ... Shooby Dooby DOO WOP questo modo si elimina completamente l'accento sentire dalla musica, che è probabilmente controproducente. Una piccola quantità di compressione che può fare questo ... Shooby dooby ... Shooby dooby doo doo WOP WOP ... Shooby dooby doo WOP ... whichcouldbejustwhatthedoctororderedforthismusic. Strengtheningthesubaccentsmaygivethemusicevenmore interesse. Ma proprio come la weatherperson TV che mette l'accento sulla sillaba sbagliata perché è stato insegnato a "punch" ogni frase ("Il meteo per domani sarà nuvoloso"), è sbagliato andare contro le dinamiche naturali della musica. A meno che non si sta cercando per un effetto speciale, e di proposito la creazione di una composizione astratta. Gran parte della musica hip hop, per esempio, è volutamente astratto .... va bene tutto, compresa qualsiasi somiglianza con gli attacchi naturali e decadimenti di strumenti musicali. - Torna a "doo Shooby". Questo tipo di manipolazione può essere realizzata solo con regolazione accurata delle soglie, attacco compressore e tempi di rilascio. Se il tempo di attacco è troppo breve, il rullante di transitorio iniziale potrebbe essere ammorbidito, perdendo l'accento principale e sconﬁggendo l'intero scopo della compressione. Se il tempo di rilascio è troppo lungo, quindi il compressore non recupera abbastanza in fretta dalla riduzione del guadagno del accento principale per aprire la subaccent. Se il tempo di rilascio è troppo veloce, il suono inizia a distorcere. Se la combinazione di attacco e rilascio non è ideale per il ritmo della musica, il suono viene "schiacciata", più forte di quello di origine, ma "wimpy forte" invece di "incisivo forte". E 'un processo delicato, che richiede tempo, esperienza, competenza e un sistema di monitoraggio eccellente.



 Elaborazione dinamica SEQUENZA Ecco un trucco per la regolazione del compressore:



Trova la soglia di approssimare per prima, con un elevato rapporto abbastanza e il tempo di rilascio rapido. Assicurarsi che lo strumento della riduzione del guadagno rimbalza come il "sillabe" che si desidera modiﬁcare passare. Poi ridurre il rapporto a molto basso e mettere il tempo di rilascio di circa 250 ms per iniziare. Da allora in poi, è una questione di ﬁne tuning attacco, rilascio e ratio, probabilmente, ad un adeguamento della soglia. L'oggetto è quello di mettere la soglia tra la dinamica inferiore e superiore, per cui vi è una costante alternanza tra alta e bassa (o no) di compressione con la musica. Una soglia troppo bassa sconﬁggerà lo scopo, che è quello di differenziare le "sillabe" della musica. Attenzione! Con una soglia troppo bassa e troppo alta con un rapporto TUTTO SARA 'PRESENTATO ﬁssato ad un livello costante. elaborazione multibanda può aiutare in questo processo



Transitori (suoni percussivi) contengono energia a frequenza alta più di suoni continui. Utilizzando più dolce di compressione o nessuna compressione alle alte frequenze (ad esempio, soglia più alta, più basso rapporto), è possibile lasciare i transitori attraverso mentre ancora "punzonatura" il sustain del subaccents o suoni continui. Pratica ascoltando l'impatto delle percussioni, come si cambia tempi di attacco del compressore. Con cura, si può avere punch e di impatto, anche. Ma con sovracompressione, o per il ciclo di compressione in modo improprio, può ottenere il pugno, ma perde l'impatto transitorio. Maggior parte della musica ha bisogno di un po di tutto. compressione multibanda consente inoltre di mettere in evidenza alcuni elementi che sembrano essere debole nel mix, come il basso o cassa, o le chitarre, o il laccio vocale, letteralmente cambiando il mix. Imparare a individuare gli intervalli di frequenza della musica in modo da poter scegliere il crossover frequenze migliori. Compressione, immagine stereo, e di profondità



Compressione porta in primo piano le voci interne in materiale musicale. Strumenti che sono stati nella parte posteriore del complesso sono portati in avanti, e la, ambiente profondità, larghezza, e lo spazio sono degradate. Ma non ogni strumento deve essere "in anticipo". Prestare attenzione a questi effetti quando si confrontano i trattati vs non trasformati. La varietà è il sale della vita. Assicurarsi che la "cura" non è peggiore della "malattia". Relativi livelli, Volume, e normalizzazione



Sequencing un album richieda un adeguamento dei livelli di ciascun brano. Abbiamo visto che i giudici volume orecchio per la media, non i livelli di picco della musica. Abbiamo anche visto che la compressione e cambiare limitare il



 volume della musica cambiando il rapporto picco / media. La normalizzazione è il processo di trovare il picco più alto, e alzando il guadagno ﬁno a raggiungere 0 dBFS. Ma non usare la normalizzazione per regolare il volume relativo delle melodie, o si ﬁnirà con sciocchezze. L'orecchio è l'arbitro ﬁnale del volume relativo di melodie. Ma l'orecchio può essere ingannato, è meglio a rendere familiare che non giudizi assoluti. Abbiamo avuto tutti l'esperienza di miscelazione di notte, e tornando al mattino per trovare tutto ciò suona molto più forte! Quindi non rendere il vostro giudizio da "rumori della puntina" ... giocare alla ﬁne di ogni brano entrare l'inizio del prossimo. E 'l'unico modo. Sapete quando i musicisti sono stonato? Al balletto, si nota la musica, prima i ballerini? 11



Ricetta per il successo RADIO Il mito di Radio-Ready



Gli annunci sono creati da uomini di marketing, il cui obiettivo è quello di vendere prodotti, e spesso usano termini ambigui. Il più ambiguo di tali termini è la radio pronto. Essere un consumatore consapevole. La radio è il grande livellatore. Ci vorranno canzoni che suono molto morbido e "unpunchy", e portarli a competere con le più calde registrazioni; ci vorrà canzoni che sono molto calde e trasformati, squash e giù in un modo molto spiacevole. In altre parole, la padronanza con eccesso di zelo elaborazione dinamica può effettivamente fare un record negativo del suono alla radio, o almeno, non così buone come preparato concorrenza correttamente. Ho scoperto questo fatto almeno 12 anni fa, quando ho scoperto che le mie registrazioni audiophile fatto senza alcuna compressione o limitazione erano in competizione molto bene in radio contro-trattati registrazioni pesantemente! ingegneri Radio confermare questo fatto: quasi nessuna preparazione speciale è richiesta per effettuare una registrazione radio pronto. La musica viene sempre Primo 1 Scrivere una grande canzone originale, l'uso cantanti favolosi, e le modalità meraviglioso. Essere innovativi, non troppo imitativo (se si può andare oltre il "formato" censori, la tua musica innovativa attirerà l'attenzione). 2 sparso, sistemi di illuminazione spesso funzionano meglio di denso, quelli più complessi, perché la dinamica di trasformazione della radio può trasformare regime denso in "poltiglia". Quando si esamina il apparenti eccezioni (ad esempio, Phil Spector muro del suono), la voce principale elemento è sempre mescolato ben al di sopra "il muro". Il suono è al secondo posto di Radio 3 Ready non vuol dire "rendere il suono come se fosse già in radio". 4 Accertarsi che la musica suona bene, pulito e dinamico a casa e in studio. Ciò garantirà che suonerà bene alla radio.



 5 Molte persone non hanno familiarità con una buona produzione del suono e



della riproduzione. In primo luogo è necessario disporre di uno sfondo, una educazione dell'orecchio. Non imitare il suono che si sente sul diffusore radio. Confronta la tua musica a buone registrazioni, audizioni sulle migliori il suono di sistema possibile. E non dimenticate l'ultimo di riferimento: il suono dinamico di vivere, la musica non ampliﬁcata eseguita in una sala da concerto. Ci sono anche prove che l'esposizione prolungata a musica ad alto volume sta causando la perdita dell'udito in una intera generazione dei nostri ﬁgli. Questo porta ad una preferenza per suono compresso, perché la dinamica fastidio ai non udenti. Questo, a sua volta, conduce ad un circolo vizioso di più sonorità e perdita di udito anche oltre. Mi senti? Preparare la Radio 6 rapporto picco / media è la differenza tra il livello su un contatore di media, come un VU meter, e il livello di picco della musica come già letto su un PPM. Un contatore che visualizza sia di picco e la media della stessa portata è più desiderabile, in caso contrario, dovete fare qualche calcolo aritmetico, e guardare a due metri alla volta. Se la funzione di metro dual legge -17 media dBFS, e -6 picco dBFS durante qualche breve brano musicale, poi la musica ha circa un 11 dB di picco al rapporto medio. Scegli il picco alto rapporto medio (14 dB o più) o di picco estremamente ridotto rispetto alle medie (meno di 14 dB) in base al suono che si sta cercando di creare a casa, in generale, senza timore di come ciò si tradurrà in radio. Se scende a picco rapporto medio è di parte del vostro sound creativo, si traducono in radio, a meno che il trattamento era così grave che il livello medio diventa abbastanza alta da causare i processori radio per portare la musica verso il basso (lo squash). Evitare la zona di pericolo, nulla di meno di 6 dB di picco al rapporto medio è pericoloso, dal momento che i processori radio sono progettati per cercare di mantenere un livello medio, e hanno letteralmente morsetto materiale con troppo alto un livello medio (materiale che avrebbe "pin" un normale VU meter). Tale materiale sarà probabilmente suonano peggio alla radio che la concorrenza con un picco superiore al rapporto medio. Pensate al vostro processore di dinamica come strumento per contribuire a creare il vostro suono, non deve essere utilizzato per la radio pronto. Il più compresso il vostro materiale, minore è l'impatto transitorio dei tamburi, la chiarezza delle sillabe vocali e percussioni. A volte è esteticamente desiderabile, ma spesso è sgradevole, a seconda del tipo di musica. Utilizzare una vasta gamma, non compresso sistema di monitoraggio, per decidere quale scelta migliore per la vostra musica. I compressori sono sempre state utilizzate per effetto nella produzione musicale, e talvolta in modo abusivo, dagli anni 50 attraverso la 90. La recente invenzione compressori digitali sono molto più potenti rispetto alle versioni analogiche vecchio. Completamente



 nuovi effetti possono essere creati, e alcune delle hit record di oggi sono ancora basati su tali effetti. Ma attenzione quando fate un passo sul gas di questa Formula One Race Car! Credo che molti CD rock made in 1991 (prima della popolarità di potenti processori digitali) suonano meglio che le release più importanti effettuati nel 1998. Solo si ha il controllo sul suono: non c'è alcun limite di velocità ufﬁciale, e nessun poliziotto di revocare la patente di guida la tua, anche se gli ingegneri si stanno infrangendo in tutto il luogo.



 Ricetta per il successo RADIO 7 Subsonics



subsonics eccessiva può esaurire l'energia necessaria dal volume totale. Inoltre, un eccessivo materiale subsonico può causare compressori radio a pompa o essere esercitato inutilmente. Veriﬁcare la presenza di eccesso di energia subsonica in diversi modi: In cerca - con un analizzatore in tempo reale, ascoltando - con una coppia di subwoofer, e dal test: se si è sicuri nella calibrazione del vostro subwoofer, veriﬁcare se il subsonics sono musicalmente signiﬁcativa da confrontando il suono con e senza un ﬁltro passa-alto. Se il suono diventa più chiaro con il ﬁltro, e non si sente alcun perdite di informazione musicale, quindi utilizzare il ﬁltro sul programma. Ironia della sorte, gli strumenti bassi (soprattutto scatole diretto) a volte suono chiaro ﬁltrata sotto di 40 Hz. Ma usare le orecchie: non estendere questo consiglio al caso generale, e non fanno di questo giudizio critico con monitor inferiori. 8 sibilanti



La combinazione di FM Radio 75 microsecondi pre-enfasi e controller sibilanti poveri alla stazione radio può fare una trasmissione male. Meglio controllare le sibilanti nel mastering. La mia deﬁnizione di sibilanti è quello che si sarebbe fastidioso su un sistema di riproduzione brillante. 9 percussioni eccessivi valori



Questo problema è raro. Essere consapevoli di come il trattamento radio reagisce alla musica percussiva. Guardi fuori per un ripetitivo ritmica transitoria che ha molti dB al di sopra del livello medio del resto della musica, ad esempio, timballo colpisce molto forte, con punte di almeno 8 dB al di sopra del livello medio vocale. elaborazione Radio, con i tempi di rilascio lento, può portare la voce verso il basso gravemente ad ogni colpo timballo, e rendere la voce (e tutti lo sfondo) impercettibile per i secondi alla volta. In teoria, risolvere il problema del mix, non nel mastering. giusto mix di tecniche, con l'elaborazione selettiva, può mantenere la situazione sotto controllo. Naturalmente, se non è più possibile risolvere il problema del mix, quindi attenta applicazione di Finalizer di banda dinamica multi modulo in grado di curare il problema senza distruggere la natura percussiva musica. Basta ricordare, questa è una situazione molto rara che deve essere riparata con i conservatori, le orecchie con esperienza, o la tua musica sarà rovinato. Sovracompressione può rovinare la bellezza del suono che percussivo.



 Loudness e la radio



Sottile-band multi compressione e soft clipping può farvi apparire più forte in radio. Se ritieni che questo compromette il suono del CD durante la riproduzione sul sistema casa, perché non fare uno speciale compressa unico solo per il rilascio radio. Questo ti dà il meglio di entrambi i mondi. Ma ricordate, se fate il livello medio troppo alto, potrebbe innescare la trasformazione radio di abbandonare il livello della vostra canzone preziosi. Sapete cosa è ﬁltraggio a pettine?



DITHER PEREQUAZIONE Wordlengths e Dithering



Dither è forse il concetto più difﬁcile per gli ingegneri audio da afferrare. Se questo fosse un mondo-bit 24, con una perfetta bit convertitori 24 bit e dispositivi di memorizzazione-24, ci sarebbe meno bisogno di molto di dithering, e la maggior parte del dithering sarebbe andato dietro le quinte. Ma ﬁno ad allora (e il mondo audio è in quella direzione), è necessario applicare il dithering quando wordlength è ridotta. I dettagli di dithering sono oltre la portata di questo libretto; saperne di più consultando i riferimenti in appendice. Ecco alcune regole di base ed esempi:



1 Quando si riduce wordlength si deve aggiungere il dithering. Esempio: Da un po '-processore da 24 a un 16-bit DAT. 2 Evitare dithering a 16 bit più di una volta per ogni progetto. Esempio: utilizzare 24-bit di stoccaggio intermedi, non conservare lavoro intermedio su 16-bit registratori. 3 aumenta wordlength con quasi ogni calcolo DSP. Esempio: Le uscite di registrazione console digitali ei processori come il Finalizer sarà a 24 bit, anche se si inizia con un 16-bit o DAT-bit multitraccia 16. 4 Ogni "sapore" di dithering e noise-shaping tipo di suoni diversi. E 'necessario ascoltare ogni "sapore" di dithering per stabilire quale sia più appropriato per un determinato tipo di musica. 5 Quando rimbalzare le tracce con una console digitale di un multitraccia digitale, dither mix bus alla wordlength del multitraccia. Se il multitraccia è a 16-bit digitale, allora siete violando la regola # 2 di cui sopra, in modo da cercare di evitare bounces a meno che non si dispone di un 20-bit (o superiore) multitraccia digitale. Esempio: Avete quattro brani di chitarre sulle piste da 5 a 8, il quale si desidera rimbalzo in stereo i brani 9 e 10. Si dispone di un bit digitale multitrack.You 20 deve dither la console uscite 9 / 10 a 20 bit. Se vuoi inserire un processore (come il Finalizer) direttamente patch di brani 9 e 10, non dither la console, appena Finalizer dithering a 20 bit. di interfaccia ADAT Finalizer Il che rende questo processo relativamente indolore.



 Una complicazione: il chip ADAT su alcune schede di interfaccia della console sono limitati a soli 20 bit. Consultare il produttore della console. Anche se gli ADAT interfaccia Finalizer la porta un vero 24 bit, se la console è l'interfaccia ADAT è limitato a 20, è necessario dithering la console di alimentazione del Finalizer a 20 bit e ancora una volta dither l'uscita Finalizer a 20 bit per alimentare il multitraccia! Che cosa è un equilibrio di tono preciso



Forse la ragione principale dei clienti si rivolgono a noi è quello di veriﬁcare e ottenere un equilibrio tonale accurato. L'uscita del mastering studios principale è straordinariamente omogeneo, indicando studio molto accurato monitoraggio. Come ho sottolineato, gli obiettivi di perequazione in mastering sono generalmente diversi da perequazione in miscelazione. E 'possibile aiutare alcuni strumenti (in particolare il basso, grancassa e piatti), ma il più delle volte gli obiettivi sono per produrre un buon bilanciamento spettrale. Che cosa è un buon "equilibrio tonale"? L'orecchio fantasie la tonalità di una orchestra sinfonica. Sulla A / 3 ottava analizzatore 1, la sinfonia mostra sempre una alta frequenza graduale roll-off, così come il bene più maestri di musica pop. Tutto comincia con la gamma media. Se la frequenza di fascia media che manca in una registrazione rock, è come lasciare le viole o legni fuori della sinfonia. I fondamentali della voce, chitarra, pianoforte e altri strumenti devono essere corrette, o niente altro può essere fatto a destra. Specialized generi musicali



E 'una cosa da capire la sinfonia, e un altro per bilanciare correttamente tutti i generi musicali differenti. I bassi ascolti ruoli molto diversi in ogni genere di musica popolare. Si potrebbe pensare di reggae come una sinfonia con bassi strumenti più lotti, ma cerchiamo di non arrivare troppo appeso alla analogia sinfonia. Basta ricordarsi di mantenere l'equilibrio sinfonia nella tua testa come riferimento di base, soprattutto nella metà di equilibrio ad alta frequenza. EQ Tricks



Ricordate lo yin e lo yang: Campi di contrasto hanno un effetto interattivo. Ad esempio, un leggero calo nel medio-basso (~ 250 Hz) può avere un effetto simile ad un impulso nella gamma di presenza (~ 5 kHz). Asprezza in gamma media superiore / inferiore alti può essere combattuta in vari modi. Ad esempio, un duro dal suono di tromba sezione può essere migliorata mediante immersione circa 6-8 kHz, e / o aumentando circa 250 Hz. In entrambi i casi produce una presentazione più caldo. Il trucco successivo è quello di ripristinare il senso di aria che può essere perso anche da A / 2 di 1 dB tagliato a 7 kHz, e questo spesso può essere ottenuto aumentando l'15-20 kHz, spesso soltanto 1 / 4 dB può fare il trucco. Ricordate



 l'interattività delle gamme di frequenza, se si apporta una modiﬁca in nessuno di essi, è necessario rivalutare le proprie scelte su tutte. Quando vai a un concerto, a volte ti credi di ascoltare le modiﬁche?



 PEREQUAZIONE High Q o basso?



Piste di equalizzatore Gentle quasi sempre il suono più naturale taglienti. Q da 0,6 a 0,8 sono quindi molto popolari. Utilizzare il più elevato (più nitida) Q (maggiore di 2) quando è necessario essere chirurgico, come ad esempio fare con band bass- risonanze strette o rumori ad alta frequenza. La tecnica classica per trovare una risonanza è quello di iniziare con una spinta di grandi dimensioni (invece di un taglio) a esagerare la risonanza indesiderata, e abbastanza ampia Q, poi spazzare attraverso le frequenze ﬁno a quando la risonanza è più esagerato, poi restringere la Q di essere chirurgico e, inﬁne, il tuffo EQ l'importo desiderato. Equalizzatore tipi



La maggior parte di voi conoscono la differenza tra e scaffalature equalizzatori parametrici. È l'equalizzatore parametrico tipo più popolare in registrazione e il mixaggio, perché stiamo lavorando con i singoli strumenti. In mastering, equalizzatori scaffalature assumere un ruolo maggiore, perché abbiamo a che fare con il materiale del programma complessivo. Ma la parametrica è ancora più popolare come lo è chirurgica con difetti, come gli strumenti bassi che hanno risonanze. Pochissime persone a conoscenza di un importante e terza curva che è estremamente utile in mastering: la curva di Baxandall (vedi ill.). Fi controlli di tono Hi-di solito sono modellati intorno alla curva Baxandall. Come equalizzatori scaffalature, una curva di Baxandall è applicato ad alta frequenza aumentare o basso / tagli. Con una spinta, invece di raggiungere un plateau (shelf), il Baxandall continua a salire. Pensate le ali di una farfalla, ma con una leggera curva applicata. È possibile simulare un impulso ad alta frequenza Baxandall inserendo un equalizzatore parametrico (Q = circa 1) alla frequenza limite superiore (circa 20 kHz). La porzione della curva a campana superiore a 20 k è ignorato, ed il risultato è un aumento graduale a partire da circa 10 K e raggiungendo il suo estremo a 20 k. Questa forma corrisponde spesso meglio all'orecchio propri desideri la di ogni ripiano standard. 1k 2k 4k 8k 16k



15 La maggior parte delle volte l'EQ stesso adeguamento in entrambi i canali è la cosa migliore, in quanto mantiene il bilanciamento stereo e la fase relativa tra i canali. Ma a volte è fondamentale essere in grado di alterare un canale di EQ solo. Con una troppo luminosi ad alta cappello sul lato destro, un suono vocale bene nel proprio crash cymbal e mezzo sulla sinistra, la soluzione migliore è quella di lavorare sul canale di alta frequencies.The destra Finalizer attualmente non operano su canali separati , ma altri prodotti TC fornisce questa ﬂessibilità. A volte importanti strumenti bisogno di aiuto, anche se avrebbe dovuto essere ﬁssati nel mix. La riparazione approccio migliore è quello di iniziare in modo sottile e passare



 alla gravità solo se sottigliezza non funziona. Ricorda: con A-2 pista, ogni modiﬁca inﬂuisce tutto! Se il piano solo è debole, si cerca di apportare le modiﬁche chirurgicamente: onlyduringthesolo. - Onlyonthechannelwherethepianoisprimarilylocated, se che suona meno invadenti. - Onlyinthefundamentalfrequenciesifpossible. Asalastresortbyraisingtheentirelevel, becauseakeenear può notare un cambiamento quando il guadagno è cresciuto. Instant A / B?



Con un buon monitoraggio, le variazioni di perequazione meno di 1 / 2 dB sono udibili, così conta sottigliezza. Probabilmente non ascoltare queste modiﬁche in un / B immediato confronto A, ma li potrete notare nel corso del tempo. Prenderò un equalizzatore in e out per confermare le impostazioni iniziali, ma non ho mai rendere immediata sentenze EQ. La musica è così ﬂuida di momento in momento che i cambiamenti nella musica possa essere confuso con cambiamenti di EQ. Io di solito gioco un passaggio per un tempo ragionevole con "A" (a volte 30 secondi, a volte diversi minuti), poi giocare di nuovo con "B". Oppure, giocare un passaggio continuo, l'ascolto di "A" per un tempo ragionevole prima di passare alla "B". Ad esempio, nel corso del tempo sarà chiaro se una alta frequenza di impulso sottile sta aiutando o danneggiando la musica. Equalizzazione o compressione multibanda?



Molte persone si sono lamentati che la registrazione digitale è dura e brillante. Ciò è in parte esatto:-risoluzione di registrazione bassa (ad esempio, 16 bit) non suona caldo come per l'orecchio, come ad alta risoluzione. Inoltre, la registrazione digitale è estremamente spietato; distorsione in preampliﬁcatori, A / D, errori nel posizionamento Mike sono rivelati senza pietà. Il mastering engineer riconosce questi difetti e le lotte per fare un risultato dal suono piacevole. Utilizzare strumenti di perequazione, quando a tutti i livelli devono alterazione, o uno dei migliori strumenti per affrontare questi problemi di compressione multibanda, che Baxandall Curve (grigio) vs Shelf (nero)



PEREQUAZIONE RIDUZIONE DEL RUMORE fornisce il bilanciamento spettrale a diversi livelli. E 'possibile simulare la frequenza spesso desiderabile saturazione caratteristiche-alta del nastro analogico con un compressore ad alta frequenza gentile. Un maggiore uso delle frequenze ad alta compressione ad alti livelli, quando il suono diventa dura o brillante. O, viceversa, se si scopre che a bassi livelli, il suono sta perdendo la sua deﬁnizione (che può veriﬁcarsi a causa di tecniche microfono di scarsa qualità, rumore nella registrazione, o risoluzione di registrazione basso) ... quindi applicare gentile frequenza verso l'alto ad alta compressione , impegnato a livelli inferiori. Questa funzione, spesso chiamata AGC, non è disponibile in Finalizer, ma può essere trovato nel DBMAX da TC Electronic. EQ Interazione con il compressore



Se si sta utilizzando dinamiche dividere, fare il tuo primo passo in compensazione con le uscite (guadagni trucco) delle tre bande. 3-bande di



 compressione e il lavoro di equalizzazione mano nella mano. Se stai scissione elaborazione dinamica, equilibrio tonale poi saranno interessate dalle frequenze di crossover, la quantità di compressione, ed il guadagno trucco di ogni banda. Prima di inserire un equalizzatore, in primo luogo cercare di correggere il bilanciamento tonale complessivo con i guadagni trucco (output) di ciascuna banda compressore. In generale, più compressione, il "opachi" il suono, a causa della perdita di transienti. Io prima cercare di risolvere questo problema utilizzando una compressione inferiore, modiﬁcare o alterare il tempo di attacco del compressore ad alta frequenza, ma si potrebbe scegliere di utilizzare il guadagno trucco o un equalizzatore per ripristinare l'equilibrio ad alta frequenza. Sibilanti di controllo (suoni s 'esagerato) è un artefatto naturale di compressori. Questo si veriﬁca perché il compressore non riconosce la s suono continuo come sopra soglia, ma l'orecchio è estremamente sensibile in quella regione di frequenza. In altre parole, il compressore non corrisponde a come funziona l'orecchio. La soluzione è molto veloce, compressore a banda stretta di lavoro solo nella regione di sibilanti (ovunque da 2,5 kHz a circa 9 kHz). Ai concerti non si tenta di identiﬁcare i microfoni che vengono utilizzati?



Compressione tende ad ampliﬁcare il rumore in una fonte, perché quando il segnale è al di sotto della soglia, il compressore aumenta il guadagno. Un possibile antidoto per il rumore è dolce espansione a basso livello, in particolare alle frequenze selettiva. fruscio del nastro, sibilo preampliﬁcatore, chitarre rumorose e ampliﬁcatori di synth possono essere percepiti come problemi o anche solo "parte del suono". Ma quando si pensa che il rumore è un problema, non essere troppo zelanti nella sua rimozione. Mi fanno spesso riferimento al suono di applicare la riduzione del rumore-male come "perdere il bambino con l'acqua sporca." La chiave per il buon suono di riduzione del rumore non è quello di eliminare tutti i rumori, ma di accettare un piccolo miglioramento come una vittoria. Ricordate che i segnali maschera più forte il sibilo, e ricordo anche che il pubblico non lo zero in merito al rumore come un problema. Stanno facendo attenzione alla musica, e dovreste farlo anche voi! 1-4 dB di riduzione in una stretta banda centrata intorno ai 3-5 kHz può essere molto efﬁcace e, se fatto bene, invisibile per l'orecchio. Fatelo con gli multibanda espansione Finalizer l'. Comincia a trovare una soglia, inizialmente con un rapporto di alta espansione, attacco veloce e il tempo di rilascio. Zero in una soglia che è appena sopra il livello del rumore. Sentirete brutto "chiacchiere" e rimbalzo del rumore di fondo. Ora, ridurre il rapporto a molto piccole, inferiori a 1:2, forse anche 1:1.1, e lento l'attacco e il rilascio ﬁno a quando non vi è poca o nessuna modulazione percezione del rumore di fondo. L'attacco di solito devono essere molto più veloce rispetto alla versione in modo che crescendo rapidamente non saranno interessati. Questo dà



 delicato, quasi impercettibile riduzione del rumore. Utilizzare il Finalizer di confrontare pulsante per vedere quanto successo sei stato. Hiss può essere drasticamente ridotto, ma assicuratevi di non aver danneggiato la musica insieme con esso. Le soglie negli altri due gruppi potrebbe essere impostato molto alto (espansione off). Finalizer look-ahead ritardo consente effettivamente il Expander per aprire prima di essere colpito dal segnale, che consente di preservare i transitori. Know Your Limits



La riduzione del rumore attraverso l'espansione semplice ha i suoi limiti. Se non siete soddisfatti, si può mettere la registrazione attraverso specializzati di riduzione del rumore unità dedicate, che utilizzano algoritmi che sono voluti anni per perfezionare. In riduzione del rumore, ottenete quello che si paga, e se è poco costoso, è sia inefﬁcace, o probabilmente non va bene.



 Sibilanti CONTROLLO MONITOR Monitor e equalizzazione



Un rafﬁnato sistema di monitor o imprecise non solo le cause di perequazione non corretta, ma comporta anche molto perequazione troppo. Il più preciso e lineare, i monitor, l'equalizzazione meno si applica, quindi vale la pena parlare un po 'di regolare il monitor. L'orecchio / cervello deve essere utilizzato in combinazione con strumenti di prova per determinare la precisione del monitor. Ad esempio, un certo grado di misurare ad alta frequenza di roll-off di solito suona meglio (a causa di perdite in aria), ma non c'è nessuna misura oggettiva che dice "questo roll-off le giuste misure", solo un'approssimazione. Così, per le alte frequenze, il tweak monitor ﬁnale deve essere fatta ad orecchio. Il che ci porta al problema di pollo e uova: "si utilizzano le registrazioni per giudicare, monitor come fai a sapere che la registrazione è stata fatta bene? Se" La risposta è di usare il riferimento registrazioni più ﬁni (almeno 25 a 50) per giudicare i monitor, e prendere una media. Le massime varieranno da un tocco sordo di un tocco brillante, ma la maggioranza sarà di destra sul monitor se il sistema è accurato. Cercate di evitare di aggiungere monitor equalizzatori correzione; migliore per ﬁssare la camera o sostituire i diffusori, il mio tecniche comprendono tweaks su componenti crossover altoparlante ﬁno a quando il monitor caduta proprio nel mezzo della "curva di accettazione" di tutte e 50 le registrazioni di riferimento. Anche con i marchi monitor che suono perfetto altrove, la tua camera, capacità di interconnessione via cavo, ampliﬁcatori, convertitori D / A, preampliﬁcatori e inﬂuenzare la risposta in frequenza particolarmente elevata, per cui se si apportano modiﬁche, è necessario rivalutare il vostro monitor con i 25 migliori dischi! Monitor e imaging stereo



Finalizer fornisce potenti tecniche per la regolazione imaging stereo. Ma prima, i monitor e l'acustica deve essere all'altezza del compito. Separa i monitor a circa un angolo di 60 gradi. Vi è un record di test che valuta oggettivamente imaging stereo, e rileva pettine ﬁltraggio causati da superﬁci vicine, così come difetti di crossover dei diffusori. Si chiama test LEDR, abbreviazione di ascolto di diagnostica dell'ambiente di registrazione, ed è disponibile da Chesky Records, (http://www.chesky/com) su JD37. Prima riprodurre il brano annunciare e confermare che il presentatore le posizioni siano corrette. Se no, allora contatta il distanziatore cassa e l'angolo.



 Poi giocare il test LEDR. Il segnale deve estendersi al di là di circa 1 piede a sinistra ea destra dei diffusori. Se no, allora cerca riﬂessioni parete laterale. Allo stesso modo, il segnale ﬁno dovrebbe salire verso l'alto, da 3 a 6 piedi, e il segnale più dovrebbe essere un arcobaleno che si innalza di almeno alto come l'alto. In caso contrario, cercare di interferire oggetti di cui sopra e tra i diffusori, o driver difettoso o crossover. Regolazione del bilanciamento stereo



bilanciamento stereo non deve essere giudicata dal confronto metri di canale. L'unico modo per regolare con precisione l'equilibrio stereo è a orecchio. Confermare i monitor sono bilanciate da una partita di rumore rosa abbinate a un livello di canale esatto. Sit in "sweet spot". Tutte le frequenze del rumore rosa immagine deve in un posto stretto al centro degli altoparlanti. Se un attore di cinema o TV che indossa un microfono incrocia le braccia, si fa subito notare il cambiamento nella qualità del suono?



TECNICHE AVANZATE MASTERING Mastering beneﬁcia della workstation audio digitale. Il potente Digital Audio Workstation (DAW) permette di effettuare modiﬁche, liscio svanisce, enfatizzare o de-enfatizzare il volume di sezioni. Un cliente ha portato un DAT con 10 canzoni. Su una delle canzoni, il basso non è stato mescolato abbastanza forte (questo può succedere anche ai migliori produttori). Siamo riusciti a far apparire il basso con un Equalizzatore stretto che ha avuto poco effetto sulla vocale. Ma quando il produttore ha preso la casa ref, non era soddisfatto. "Hai fatto un ottimo lavoro al basso, ma la delicatezza della voce è inﬂuenzato troppo per i miei obiettivi. Pensi che io posso portare un DAT della parte di basso in modo che possiamo raccogliere lì? Non posso forse duplicare questo mix. " Gli ho detto che potevamo gestire che, chiedendo un DAT con un riferimento mix completo su un canale, e il basso isolato dall'altro. Sono stato in grado di caricare il DAT nella mia postazione di lavoro, sincronizzare il basso isolati, e alzare il basso in ambiente mastering, senza incidere sulla vocali. E 'stato un successo inequivocabile. Un altro cliente facendo l'album di un "pianista new age" portato un brano di repertorio Exabyte quattro nella stazione di lavoro formato il nostro. Tracce 1 e 2, che ﬁgurano il mix completo meno il pianoforte, e le tracce 3 e 4 conteneva solo il pianoforte. Se tutti e quattro i brani sono stati mescolati a guadagno unitario, ﬁniremo con il mix completo, ma, se necessario, potremmo livello, comprimere, o una compensazione delle pianoforte separatamente nel mastering. Alternate Mix



Un altro approccio è quello di chiedere al cliente di inviare distinti "vocale su", "vocale corretta", e "vocale giù" mescola perché l'ambiente è ideale per la masterizzazione di tali decisioni, e la padronanza di elaborazione possono inﬂuire su tale delicato equilibrio. Ma spesso è un lusso per fare mix separati, e abbiamo il sogno di modi di tweaking del mix su una esistente a doppio binario. Un client di recente aveva mescolato in una luce ambiente bassi e il



 suo basso era molto rimbombante, ﬁno a circa 180 Hz. La voce è sceso leggermente quando ho corretto il basso rimbombante, ma attraverso speciali tecniche di lavorazione MS, sono stato in grado di produrre un equilibrato master perfettamente ... che ci porta a ... MS Mastering Tecniche



Prima dell'avvento dei processori digitali come il Finalizer, gli ingegneri di mastering sono stati piuttosto limitati in ciò che si potrebbe realizzare, oggi, abbiamo ancora raccontano alcuni clienti di "tornare indietro e ﬁssarlo nel mix", ma abbiamo trucchi su le maniche che può compiere miracoli con un mix di due-track. Una tecnica antica è Incredibi-taggio potente - MS Mastering. MS è l'acronimo di "Mid-Side", o "Mono-Stereo". Nella tecnica del microfono SM, un cardioide, frontali microfono è alimentato al M, o canale mono, e una ﬁgura 8, rivolti verso i lati del microfono è alimentato a S, o canale stereo. Un decoder semplice (basta un mixer audio) unisce questi due canali per la produzione di L (sinistra) e R (destra). Ecco la formula di decoder: M S Plus è uguale a L, M meno S è uguale a R. Qui 's come decodiﬁcare nel mixer: M feed fader 1, S di due fader, pan sia a sinistra. Feed M a fader 3, S per fader 4, invertire la polarità dei fader 4 ("meno S"), pan sia a destra. Il M più nel mix, il più monofonico (centrato) il materiale, più la S, la più diffusa, o diffondere il materiale. Se si silenzia il canale M, si sente fuori dal suono di fase, contenenti in gran parte il riverbero e gli strumenti ai lati estremi. Mute del canale S, e si sente in gran parte il cantante, il crollo del suono, la ricchezza e lo spazio mancante. Non c'è perfetta separazione tra i canali M ed S, ma abbastanza per realizzare un sacco di controllo su un semplice 2-track. E 'fantastico per il lavoro ﬁlm - la distanza apparente e la posizione di un attore può essere cambiata con la manipolazione semplice di due fader. MS tecnica non deve essere riservata ad una tecnica di microfonaggio specializzato. Utilizzando MS, siamo in grado di separare uno stereo registrazione ordinaria in centro e gli elementi laterali, e poi separatamente processo quegli elementi. Dico ai miei clienti che sto facendo tre brani da due. Non si cerca di identiﬁcare la frequenza ogni volta che senti feedback del sistema? L'avventura inizia MS



MS è un altro strumento che riduce compromessi e aumenta le possibilità di mastering. Le possibilità sono limitate solo dalla vostra fantasia. Finalizer, e soprattutto il Finalizer 96K, consente di manipolare la separazione stereo utilizzando la tecnica MS. Prendiamo una registrazione stereo con una debole, canali vocalist centro. Prima mettiamo nel nostro encoder MS, che separa il segnale in M e S. Poi abbiamo diminuire il livello S o aumentare il livello M. Abbiamo poi decodiﬁcare il segnale che torna in L e R. Presto, il



 livello vocale viene su, come fa il basso (di solito) e ogni strumento altro centro. Inoltre, l'ampiezza stereo si restringe, che spesso non è auspicabile. Ma almeno abbiamo sollevato il cantante e salvato la giornata! Finalizer incorporato nel controllo di larghezza fa questo lavoro, modiﬁcando il rapporto tra M a S.



 TECNICHE AVANZATE MASTERING Ma possiamo fare molto di più, spesso senza alcun compromesso acustico per la presentazione, e rendere i clienti molto felice. Prendiamo la nostra registrazione stereo, codiﬁca in MS, e applicare l'equalizzazione separata per i canali S e M. Ecco il (preFinalizer) metodo tradizionale: il ﬁle di uscita del codiﬁcatore MS ad un equalizzatore dual-channel. Canale uno dei equalizzatore contiene il canale M, che ha la maggior parte delle vocali. Canale due contiene il canale S, che ha la maggior parte degli strumenti e laterali ambiente. Con il canale M EQ, siamo in grado di alzare la voce leggermente aumentando (per esempio) la 250 Hz, e forse anche la gamma di presenza (5 kHz, per esempio). Ciò fa apparire la voce centro con poco effetto degli altri strumenti, e abbassa la separazione stereo quasi impercettibilmente. Il Finalizer 96K Stereo Imager Spectral's può anche "remix" di questo materiale, con una interfaccia utente diverso leggermente. Aumentando il livello M (riducendo la larghezza) di 250 Hz e / o 5 kHz, far partire il centro vocale molto simile al metodo tradizionale, e senza deteriorarsi gravemente l'imaging di altri strumenti. Oltre a questo remix "impianto", l'imager stereo spettrale ha la larghezza del controllo creativo molto, limitata solo dalla vostra immaginazione. Stendere i piatti senza perdere il focus del rullante, stringere l'immagine dei bassi senza perdere la separazione stereo degli altri strumenti, e così via. Ancora più avanzate Tecnica MS



Attualmente il Finalizer ha una soglia unica per entrambi i canali, ma anche altri prodotti TC Electronics può compiere ancora più soﬁsticato MS mastering. Avete tutti sentito il mix che suona bene, ma la voce è a volte un po 'sepolto quando gli strumenti Get Loud. Noi cerchiamo di comprimere il mix generale, o anche la compressione a banda stretta della gamma vocale, ma peggiora la grande suono degli strumenti. compressione MS ci può aiutare a isolare la compressione al centro Chanel .... Con solo comprimendo il canale M, abbiamo delicatamente alzare il livello del canale centrale quando i segnali Get Loud. O, meglio ancora, utilizzare la compressione multibanda MS, così, il basso (per esempio) non è inﬂuenzato dal nostro compressione. In altre parole, comprimere solo le frequenze medio di solo il canale di M ... A selettivo e potente processo molto, disponibile solo in digitale del mondo di oggi. Fai una sicurezza non ﬁnalizzato



Ora avete un padrone, pronto per essere inviato allo stabilimento. Il mastering professionale ingegneri più fare copie di sicurezza allo stato naturale della musica per le future release su supporti ad alta risoluzione. Se si sta creando un submaster di prendere per una casa di mastering, anche una versione non trasformati, come la casa di mastering può avere una diversa idea di come fare risplendere la vostra musica.



Se avete risposto sì alla maggior parte delle domande in questo tutorial, allora si dovrà fare un grande ingegnere di mastering.
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