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NECRONOMICON (al-Azif)



de acordo com Gregor UM. Gregorius Traduzido por Eduardo Freitas



 O Testemunho do Árabe furioso Este é o testemunho de tudo aquilo que eu vi, e tudo aquilo que eu aprendi, por esses anos que eu tenho possuído os Três Selos de MASSHU. Eu vi Mil e uma e seguramente isto isto é bastante para o palmo da vida vida de um homem, entretanto é dito que os Profetas viveram mais tempo. Eu sou fraco, e doente, e agüenta uma grande fadiga e esgotamento, e um suspiro se mantém em meu peito como uma escuridão eterna. Eu sou velho. Os lobos levam meu nome nas falas da meia noite deles, aquela voz quita e sutil é me chamando de longe. E uma Voz muito mais íntimo gritará em minha orelha com profana impaciência. O peso de minha alma decidirá seu lugar de descanso daquele tempo, tenho que pôr eu abaixo aqui tudo aquilo que eu posso relativo aos horrores Sem os que espiam, e qual mentira em espera ao porta de todo homem, para isto é o arcana antigo que foi dado abaixo de velho, mas que tem sido esquecido por todos menos alguns homens, os adoradores do Ones Antigo (possa os nomes deles serem destruídos.) E se eu não terminar esta tarefa, leve o que está aqui e descobre o resto, O tempo é curto e ogênero humano não sabe nem entende o mal que espera isto, de todo lado, de todo Portão, de toda barreira quebrada, de todo assistente descuidado a altera de loucura. Para isto é o Livro do Morto, o Livro da Terra Preta, que eu tenho escrito abaixo ao perigo de minha vida, exatamente como eu recebi isto, nos aviões do IGIGI, os espíritos celestiais cruéis de além dos Vagantes dos Desperdícios. Deixe tudo que leram este livro seja advertido assim que a habitação de homens é vista e inspecionou por aquela Raça de Ancião de deuses e demônios de um tempo antes de tempo, e que eles buscam vingança para isso esquecido de batalha que aconteceu em algum lugar no Cosmo e alugou os Mundos pelos dias antes da criação de Homem, quando os Deuses Mais velhos caminharam os Espaços, a raça de MARDUK, como ele é conhecido ao Chaldeans, e de ENKI nosso MESTRE, o Deus dos Magicos. Saiba, então, que eu tenho andou todas as Zonas dos Deuses, e também os lugares do Azonei, e desceu até os lugares sujos de Morte e Sede Eterna pelas quais podem ser alcançadas o Portão de GANZIR que foi construído em UR pelos dias antes de a Babilônia fosse. Também, sabe que eu falei com toda a maneira de espírito e daemon cujos nomes são nenhum mais longo conhecido nas sociedades de Homem, ou nunca era conhecido. E os selos de alguns destes são escrito nisto; contudo outros que eu tenho que levar comigo quando eu o deixo. ANU têm clemência em minha alma! Eu vi as Terras Desconhecidas que nenhum mapa alguma vez desenhou. Eu morei nos desertos e o solos improdutivos, e falado com demônios e as almas de homens matados, e de mulheres que têm estampas em parto, vítimas do ela-demônio LAMMASHTA. Eu viajei em baixo dos Mares, à procura do Palácio de Nosso Mestre, e achei a pedra ped ra de monumentos de civilisations derrotado, e decifrou as escritas de alguns destes; enquanto ainda outros permanecem mistérios a qualquer homem que vive. E estas civilizações foram destruídas por causa dos conhecimentos contidos neste livro. o conhecimento conteve neste livro. Eu viajei entre as estrelas, e tremeu antes dos Deuses. Eu, afinal, achei o formulario
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 por qual eu passei ARZIR para o Portão, e passou nos no s reinos proibidos do IGIGI sujo. Eu criei demônios, e o morto. Eu chamei os fantasmas de meus antepassados a realidade e aparecimento visível nos topos de templos construíram para alcançar as estrelas, e construiu para tocar as cavidades de nethermost de INFERNO. Eu tenho lutado com o Mágico Preto, AZAG-THOTH, em vão, e fugiu para a Terra chamando INANNA e o irmão MARDUK dela, Deus do MACHADO que tem duas cabeças. Eu elevei exércitos contra as Terras do Leste, chamando as hordas de demônios tenho eu assunto feito até mim, e assim funda NGAA, o Deus dos pagãos que respiram chama, e rugidos como mil trovões. Eu achei medo. Eu achei o Portão que conduz ao Exterior por qual o Ones Antigo que sempre busca entrada para nosso mundo, mantenha relógio eterno. Eu cheirei os vapores daquele Antigo, Rainha do Exterior cujo nome é escrito no texto de MAGAN terrível, o testamento de alguns, civilisation morto cujo os padres, enquanto buscando poder, balance aberto o medo, Portão mau para um passado de hora, o tempo, e foi consumido. Eu vim possuir este conhecimento por circunstâncias bastante peculiar, enquanto ainda o analfabeto filho de um pastor em o que é chamado Mesopotamia pelos gregos. Quando eu era só uma mocidade, travelling só nas montanhas para o Leste, MASSHU chamado pelo pessoas que vivem lá, eu descobri uma pedra cinzenta esculpida com três símbolos estranhos. Estava de pé como alto como um homem, e como largo ao redor como um touro. Estava firmemente no chão, e eu não pude mover isto. Pensando nenhum mais das esculturas, a menos que eles poderiam ser o trabalho de um rei para marcar alguns vitória antiga em cima de um inimigo, eu construí um fogo a seu pé me proteger dos lobos que vagam nessas regiões e foi dormir, para isto era noturno e eu estava longe de minha aldeia, sendo Apostado, Durrabia. Sendo aproximadamente três horas de amanhecer, no décimo nono de Shabatu, eu fui despertado por o uivo de um cachorro, talvez de um lobo, uncommonly alto e fecha à mão. O fogo teve estampas para seu brasas, e este vermelho, ardendo carvão lançados um lânguido, dançando sombra pelo monumento de pedra com as três esculturas. Eu comecei a fazer pressa para construir outro fogo quando, imediatamente, a pedra cinza começado a subir lentamente no ar, como se seja uma pomba. Eu não pude mover ou poderia falar para o medo isso agarrou em minha espinha e embrulhou dedos frios ao redor meu crânio. O Dik de Azug-bel-ya era nenhum mais estranho a mim que esta visão, entretanto o anterior parecia derreter em minhas mãos! Agora, eu ouvi uma voz, suavemente, um pouco de distância fora e um medo mais prático, isso do possibilidade de ladrões, agarrou mim e eu rolei atrás de algumas ervas daninhas, enquanto tremendo. Outra voz unido o primeiro, e logo vários homens nos roupões pretos de ladrões vieram o lugar junto onde eu era, enquanto cercando a pedra flutuante da qual eles não exibiram o menos medo. Eu poderia ver claramente agora que as três esculturas no monumento de pedra estavam ardendo uma chama vermelho colour, como se a pedra esteja em chamas. As figuras estavam murmurando junto em oração ou prece da qual poderiam ser ouvidas falar só alguns palavras, e estes em alguma língua desconhecida; embora, ANU têm clemência em minha alma!, estes rituais não são mais desconhecidos a mim. As figuras cujo faces eu não pude ver ou poderia reconhecer, começou a fazer passagens selvagens no ar com facas que refletiram frio e afiado na noite montesa.



 De em baixo da pedra flutuante, fora do muito chão onde tinha se sentado, veio, enquanto subindo o rabo de um serpente. Esta serpente era certamente maior que qualquer eu alguma vez tinha visto. O thereof de seção mais magro era completamente o dos braços de dois homens, e como subiu da terra que foi seguido por outro, embora o fim do primeiro não foi visto como parecia alcançar abaixo na própria mesma Cova. Estes foram seguidos por ainda mais, e o chão começou a tremer debaixo da pressão de assim muitos destes braços enormes. O cantando dos padres, porque eu os conheci ser agora o criados de um pouco de Poder escondido, se tornou muito mais alto e muito quase histérico. IA! IA! ZI AZAG! IA! IA!! ZI AZKAK! IA! IA! KUTULU ZI KUR! IA! Foi molhado o chão onde eu estava escondendo com alguma substância, enquanto estando ligeiramente em declive de a cena que eu estava testemunhando. Eu toquei a umidade e achei isto para ser sangue. Em horror, gritei eu e deu minha presença aos padres. Eles dirigiram em direção a mim, e eu vi uma repugnância que eles tinha cortado os tóraxes deles/delas com os punhais eles elevavam a pedra, para algum propósito místico eu não podido divino então; embora eu sei agora que aquele sangue é a mesma comida destes espíritos que são por que o campo depois das batalhas de brilhos de guerra com uma luz antinatural, as manifestações do espíritos que alimentam thereon. Maio ANU nos protegem tudo! Meu grito teve o efeito de lançar o ritual deles/delas em caos e desordem. Eu corri pelo caminho montês pelo qual eu tinha vindo, e os padres vieram, enquanto correndo atras de mim, embora alguns parecia ficar atrás, talvez terminar os Rito. Porém, como eu corri de modo selvagem abaixo os declives dentro a noite fria, meu coração dando origem em meu tórax e meu de cabeça crescendo quente, o som de dividir pedras e trovão vieram eu por detrás e tremeram o muito chão no que eu corri. Em medo, e em apresse, eu caí para a terra. Subindo, eu virei para estar em frente de qualquer atacante tinha vindo mais próximo eu, entretanto eu estava desarmado. Para meu surpresa o que eu vi era nenhum padre de horror antigo, nenhum necromancer daquela Arte proibida, mas roupões pretos na grama e ervas daninhas, sem parecer presença de vida ou corpos c orpos abaixo, eles. Eu caminhei cautiously ao primeiro e, apanhando um ramo longo, ergueu o roupão da confusão de ervas daninhas e espinhos. Tudo aquilo permanecido do padre era uma piscina de lodo, como óleo verde, e o cheiro de um lain de corpo deseja para apodrecer ao sol. Tal um fedor me dominou quase, mas eu era resoluto achar os outros, ver se a mesma fortuna também tivesse os acontecido. Caminhando atrás para cima o declive que eu tive tão medrosamente correm só momentos atrás abaixo, eu vim por contudo outros dos padres escuros, em condição idêntica para o primeiro. Eu mantive andar, enquanto passando mais do roupões como fui eu, enquanto não aventurando os destruir mais. Então, eu vim finalmente no cinzento apedreje monumento que tinha subido unnaturally no ar ao comando dos padres. Isto agora no chão mais uma vez, mas as esculturas ainda arderam com luz sobrenatural. As serpentes, ou o que eu tive então entretanto de como serpentes, tinha desaparecido. Mas nas brasas mortas do fogo, agora frio e preto, era um prato de metal lustrando. Eu apanhei isto e serra que também foi esculpido, como a pedra, mas mesmo intricately, depois de uma moda não pude entender eu. Eu não agüentei o mesmo markings como a pedra, mas eu tive o sentimento que eu



 poderia ler para quase os caráter, mas não pôde, como embora eu soubesse a língua uma vez mas tive longo desde então esquecido. Minha cabeça começou a doer como se um diabo estava batendo meu crânio, quando um cabo de luar golpeou o amuleto de metal, porque eu sei agora o que era, e uma voz entrou em minha cabeça e me contou os segredos da cena que eu tive testemunhado em uma palavra: KUTULU . Naquele momento, como se sussurrou fiercely em minha orelha, eu entendi. Estes são os sinais esculpidos na pedra cinzenta que era o Portão ao Exterior: Um este é o amuleto que eu minha mão, e segura a este mesmo dia, ao redor meu pescoço como escrevo eu estas palavras: Dos três símbolos esculpidos, o primeiro é o sinal de nossa Raça de além as Estrelas, e é chamado ARRA na língua do Escriturário que ensinou isto a mim, emissário do Ones Mais velho. No língua da cidade primogênita de Babilônia, era UR. É o Sigil da Convenção dos Deuses Mais velhos, e quando eles vêem isto, eles que deu isto a nós, eles não nos esquecerão. Eles juraram! Espírito dos Céus, Se lembre! O segundo é o Sinal Mais velho, e é a Chave por meio de que os Poderes dos Deuses Mais velhos podem ser chamado, quando usado com as próprias palavras e formas. Tem um Nome, e é chamado AGGA. O terceiro sinal é o Sigil do Guarda. É chamado BANDAR. O Guarda é uma Raça enviada por o Ones Mais velho. Mantém vigília enquanto a pessoa dorme, contanto o ritual apropriado e sacrifício tem sido executado,: outro, se chamou, virará em você. Estes selos, ser efetivo, devem ser graven em pedra e têm que começar o chão. Ou, fixe no altar de oferecimentos. Ou, levou ao Rock de Preces. Ou, gravou no metal do Deus da pessoa ou Deusa, e esperou o pescoço, mas escondido da visão do profano. Dos três, o Podem ser usados ARRA e o AGGA separadamente, quer dizer, isoladamente e só. O BANDAR, porém, nunca deve ser usado só, mas com um ou ambos dos outros, para o Guarda deva necessidades sejam feitas lembrar da Convenção que jurou com os Deuses Mais velhos e nossa Raça, outro vai vire em ti e mate ti e cidade de thy de devastação até succour será tido dos Deuses Mais velhos pelas lágrimas das pessoas de thy e o gemido de mulheres de thy. KAKAMMU! O amuleto de metal que eu recobrei das cinzas do fogo, e que pegou a luz do lua, é um selo potente contra tudo que pode entrar no Portão do Exterior para, vendo isto, eles se retirarão de ti SÓ ECONOMIZA SE PEGAR A LUZ DA LUA EM SUA SUPERFÍCIE para, nos dias escuros da lua, ou em nuvem, pode haver pequena proteção contra os demônios das Terras Antigas se eles deveriam quebrar a barreira, ou seja deixado dentro pelo deles/delas criados na face da terra. Em tal um caso, nenhum recurso será tido até a luz do lua lustra na terra, para a lua é o primogênito entre o Zonei, e é o símbolo estrelado de nosso Pacto. NANNA, Pai dos Deuses, Se lembram! Portanto, o amuleto deve ser gravado em pura prata na luz cheia da lua que o brilho de lua nisto a seu funcionamento, e a essência dos encantamentos de lua deve ser executada, e os rituais prescritos como cedido este Livro adiante. E o amuleto nunca deve ser exposto para a luz do Sol, para SHAMMASH chamado UDU, no ciúme dele, roubará o selo de seu poder.



 Em tal um caso, deve ser tomado banho em água de cânfora, e os encantamentos e ritual executaram uma vez mais. Mas, verily, seja melhor gravar outro. Estes segredos eu dou a ti à dor de minha vida, nunca ser revelado ao profano, ou o banido, ou os adoradores da Serpente Antiga, mas manter dentro de thine próprio coração, sempre, silencioso nestes coisas. Paz é a ti! Daqui em diante, daquela noite fatal nas Montanhas de MASSHU, eu vaguei sobre a zona rural à procura da chave para o conhecimento secreto que tinha sido determinado eu. E era um doloroso e viagem só durante qual tempo eu não levei nenhuma esposa, chamou nenhuma casa ou aldeia minha casa, e dwelt em vários países, freqüentemente em cavernas ou nos desertos, aprendendo várias línguas como um viajante possa os, pechinchar com o tradespeople e aprender das notícias deles/delas e alfândegas, aprender. Mas minha pechincha estava com os Poderes que residem em cada destes países. E logo, eu came para entenda muitas coisas que antes de eu não tive nenhum conhecimento, exclua talvez em sonhos. Os amigos de minha mocidade me abandonou, e eu eles. Quando eu era sete anos ido de minha família, eu aprendi que eles tiveram tudo morreu da própria mão deles/delas, por razões ninguém pôde me falar; os rebanhos deles/delas tiveram sido matado como as vítimas de alguma epidemia estranha. Eu vaguei como um mendigo, sendo alimentado de cidade a cidade como as pessoas locais viu ajuste, enquanto sendo freqüentemente apedrejado ao invés e ameaçou com prisão. Em ocasião, eu pude convencer alguns homem aprendido que eu era um estudante sincero, e foi permitido ler os registros antigos dentro assim o qual os detalhes de necromancia. feitiçaria, magick e alquimia são determinadas. Eu aprendi dos feitiços aquela doença de homens de causa, a pestilência, cegueira, loucura, e morte plana. Eu aprendi do vários classes de demônios e deuses de mal que existem, e das lendas velhas relativo ao Ones Antigo. I podido assim se armar contra também o ela-diabo LAMMASHTA que é chamado a Espada isso Divide o Crânio, a visão de quem horror de causeth e espanta, and(some dizem) morte de um natureza mais incomum. A tempo, eu aprendi dos nomes e propriedades de todos os demônios, diabos, demônios e monstros listado nisto, neste Livro da Terra Preta. Eu aprendi dos poderes dos Deuses astrais, e como chamar a ajuda deles/delas em tempos de necessidade. Também, eu aprendi dos seres assustadores além de que moram o espíritos astrais de que vigiam a entrada ao Templo o Perdido, do Ancião de Dias, o Antigo do Ones Antigo cujo Nomeia eu não posso escrever aqui. Em minhas cerimônias solitárias nas colinas, adorando com fogo e espada, com água e punhal, e com a ajuda de uma grama estranha que cresce selvagem em certas partes de MASSHU, e com o qual eu tive unwittingly construído meu fogo antes da pedra, aquela grama que dá para a mente grande poder, viajar tremendas distâncias nos céus, como também nos infernos, eu recebi o formulario para os amuletos e talismans que seguem, que proporcionam para o Padre passagem segura entre o esferas em que ele pode viajar à procura da Sabedoria. Mas agora, depois de Uma Mil-e-umas luas da viagem, o Maskim beliscam a meus saltos de sapatos, o Rabishu puxam a meu cabelo, Lammashta abre as mandíbulas terríveis dela, AZAG-THOTH se regozija cegamente a seu trono, KUTULU levanta a cabeça dele e olhares fixos pelos Véus de sunkun Varloorni, para cima pelo Abismo, e fixa o olhar fixo



 dele em mim; portanto eu devo com pressa escreva isto, isto, realmente se aparece como se eu falhei em alguma consideração sobre a ordem dos rito, ou para o formulario, ou para os sacrifícios, para agora isto se aparece como se o anfitrião inteiro de ERESHKIGAL mentiras esperar, sonhando, babando para minha partida. Eu peço os Deuses que eu sou salvado, e não perece como fez o Padre, ABDUL BEN-MARTU, em Jerusalém (os Deuses se lembram e têm clemência nele!). Meu destino não é nenhum escrito mais longo nas estrelas, porque eu quebrei o Chaldean Covenant buscando poder em cima do Zonei. Eu fixei pé na lua, e a lua já não tem poder em cima de mim. As linhas de meu vida foi oblitered por meu wanderings no Desperdício, em cima do escrito de cartas nos céus por os deuses. E iguala agora eu posso ouvir os lobos que uivam nas montanhas como fizeram eles aquele fatal noite, e eles estão chamando meu nome, e os nomes de Outros. Eu temo para minha carne, mas eu temo para meu espírito mais. Sempre, se lembre em todo momento vazio, chamar os Deuses para não esquecer de ti, porque eles são esquecido e muito longe. Fogos de thy de luz alto nas colinas, e nos topos de templos e pirâmides que eles podem ver e podem se lembrar. Sempre se lembre de copiar cada do formulario como eu derrubei isto, e não mudar isto por uma linha ou pontilha, não tanto como a largura de um cabelo, para que não seja feito sem valor, ou pior: um quebrado estrela é o Portão de GANZIR, o Portão de Morte, o Portão das Sombras e as Conchas. Recite os encantamentos como eles são escritos aqui, da maneira prescreveu isto. Prepare os rituais sem errar, e nos próprios lugares e tempos faça os sacrifícios. Os Deuses sempre possam ser misericordiosos até ti! Maio tu fuga as mandíbulas do MASKIM, e derrota o poder do Ones Antigo! E OS DEUSES CONCEDEM MORTE DE TI ANTES DE A REGRA DE ONES ANTIGA O TERRA MAIS UMA VEZ! KAKAMMU! SELAH!



 Do Zonei e os Atributos deles OS Deuses das Estrelas são Sete. Eles têm Sete Selos em cada de que podem ser usados o deles/delas volta. Eles são chegados por Sete Gates cada dos quais pode ser aberto na volta deles/delas. Eles tenha Sete Colours, Sete Essências, e cada um Passo separado na Escada de mão de Luzes. O Chaldeans seja mas pretérito imperfeito no conhecimento deles/delas, embora eles tiveram compreensão do Escada de mão, e certo do formulario. Porém, eles não possuíram o formulario para o transcurso do Gates, economize um, de quem é proibido para falar. O transcurso do Gates dá para o padre poder e sabedoria para usar isto. Ele fica capaz para controle os negócios da vida dele mais perfeitamente que antes de, e muitos somente estiveram contentes para passe o primeiro três Gates e então se sente e vá nenhum adicional que que, desfrutando os benefícios que eles acharam nas esferas preliminares. Mas isto é Mau, porque eles não são equipados para negociar com o ataque de Sem isso seguramente tem que vir, e as pessoas deles/delas chorarão até eles para segurança, e não virá adiante. Então, enfrentam para a última meta e se esforçam sempre para a frente para os alcances de furthest das estrelas, entretanto isto thine mau própria morte; para tal uma morte é como um sacrifício aos Deuses, e agradando, que eles não esquecerão das pessoas deles/delas. O ZONEI e os atributos deles, então, são como segue: O Deus da Lua é o Deus NANNA. Ele é o Pai do Zonei, e o Primogênito do Vagante. Ele é longo de barba, e agüenta uma vara de lazuli de lapis na palma dele, e possui o segredo das marés de sangue. O colour dele é Prateado. A Essência dele será achada em Prata, e em cânfora, e nessas coisas que agüentam o sinal da Lua. Ele às vezes é chamado PECADO. O Portão dele é o primeiro que você passará nos rituais que seguem. O Passo dele na Escada de mão de Luzes também é Prateado. Este é o Selo dele que você tem que gravar no metal dele, no décimo terceiro dia da Lua em o qual você está trabalhando, não tendo nenhuma outra pessoa sobre você que podem o assistir dentro seu fabrique. Sendo acabado, deveria ser embrulhado aparte em um quadrado da seda melhor e lain até tal tempo como você deseje seu uso, e então, só deveria ser removido depois do Sol foi para seu resto. Nenhum raio de luz solar deveria golpear o Selo, para que não seu poder seja feito nada e um Selo novo deva necessidades seja lançado. O Número de NANNA é Trinta e este é o Selo dele: O Deus de Mercúrio é NEBO. Ele é um espírito muito velho, enquanto tendo uma barba longa, e é o guardião de os Deuses, como também o guardião do conhecimento de Ciência. Ele usa uma coroa de cem chifres, e o roupão longo do Padre. O colour dele é azul. A Essência dele está naquele metal conhecido como Mercúrio, e às vezes é achado também em areia, e nessas coisas que agüentam o sinal de Mercúrio. O Portão dele é o Segundo que você passará nos rituais que seguem. O Passo dele na Escada de mão de Luzes é azul. Este é o Selo dele que você tem que escrever em pergaminho perfeito, ou nenhum a folha larga de uma árvore de palma, não tendo nenhuma outra pessoa sobre você que podem o assistir em sua construção. Sendo acabado, isto, deveria ser embrulhado aparte em um quadrado da seda melhor e lain até tal tempo como você deseje seu use, e então, só deveria ser removido quando sua luz estiver no céu. Tal também é o melhor momento para seu fabrique. O Número de NEBO é Doze e este é o Selo dele:



 A Deusa de Vênus é o Rainha INANNA mais excelente, chamado dos babilônico, ISHTAR. Ela é a Deusa de Paixão, ambos Amor e de Guerra, dependendo do sinal dela e o tempo do aparecimento dela nos céus. Ela se aparece como uma Senhora mais bonita, na companhia, de leões, e participa de uma natureza astral sutil com a Lua Deus NANNA. Quando eles estão dentro acordo, quer dizer, quando as duas plantas deles/delas forem auspiciously organizados nos céus, é como dois oferecimento-xícaras dividiram livremente nos céus, chover o doce vinho dos Deuses na terra. E então há grande felicidade e alegrando. Ela às vezes se aparece em armadura, e é assim um guardião mais excelente contra os maquinação da irmã dela, o Rainha ERESHKIGAL terrível de KUR. Com o Nome e Número de INANNA, nenhuma necessidade de Padre teme caminhar no mesmo profundidades do Mundo dos criminosos; por estar armado, na armadura dela, ele é semelhante à Deusa. Era assim que eu desci nas covas sujas que mentem, enquanto bocejando em baixo da crosta da terra, e demônios comandados. Ela é semelhantemente a Deusa de Amor, e dá uma noiva de favourable em qualquer homem que deseja isto, e que faz o próprio sacrifício. MAS SABE QUE INANNA TAKES O PRÓPRIO DELA PARA ELA PRÓPRIO, E AQUELE UMA VEZ ESCOLHIDO POR ELA NENHUM HOMEM PODE LEVAR OUTRA NOIVA. O colour dela é o mais puro Branco. A manifestação dela está no Cobre de metal, e também nas flores bonitas de um campo, e na morte mais triste do campo de batalha que é aquele campo é mais justo flor. O Portão dela é o Terço que você passará nos rito que seguem, e em qual lugar que você será de um coração ficar; mas o vira face para a estrada além da que conduz, para isso é sua meta genuína, a menos que o choses de Deusa você. O Passo dela na Escada de mão de Luzes, construiu de velho na Babilônia e a UR, é Branco. Este é o Selo dela que você tem que gravar em Cobre, Vênus que é exaltado nos Céus, com ninguém sobre assistir sua construção. Sendo acabado, será embrulhado na mais pura seda e lain seguramente fora, só ser removido quando necessidade surge, a qualquer hora. O Número de INANNA é Quinze por qual Número ela é freqüentemente conhecida dentro o encantamentos de Dispensarão e o Selo é o seguinte. Este Deus do Sol é o Deus SHAMMASH, filho de NANNA. Ele está sentado em um trono de ouro, usando uma coroa de dois chifres, contendo um cetro no alto na mão direita dele e um disco de chama, a vida dele, enviando raios em toda direção. Ele é o Deus de Luz e de vida. O colour dele é Ouro. A Essência dele será achada em ouro, e em objetos todo dourados e plantas. Ele às vezes é chamado UDUU. O Portão dele é o Quarto que você passará nos rituais que seguem. O Passo dele no grande Escada de mão de Luzes é Ouro. Este é o Selo dele que você tem que gravar em ouro, quando o Sol é exaltado nos céus, só, em um topo montês ou algum tal lugar perto dos Raios, mas só. Sendo acabado, deveria ser embrulhou aparte em um quadrado da seda melhor e lain até tal tempo como é precisado. O os de Número SHAMMASH tem Vinte anos e este é o Selo dele: O Deus de Marte é o NERGAL poderoso. Ele tem a cabeça de um homem no corpo de um leão, e agüenta uma espada e um mangual. Ele é o Deus de Guerra, e das fortunas de Guerra. Ele às vezes era entretanto ser agente do Ones Antigo, porque ele dwelt em CUTHA durante um tempo. O colour dele é escuro vermelho. A essência dele será achada em Ferro, e em todas as armas fizeram derramar o



 sangue de homens e de animais. O Portão dele é o Quinto que você verá como você as Zonas passam nos rituais que seguem. O Passo dele na Escada de mão de Luz é Vermelho. Este é o Selo dele que deve ser gravado em um prato de Ferro ou em papel em sangue, quando o Marte está dentro exaltação nos céus. É melhor à noite terminado, longe das habitações de homens e de animais, onde você não pode ser visto ou pode ser ouvido. Deve ser embrulhado primeiro em pano pesado, então em seda boa, e escondido caixa forte fora até tal cronometra como é precisado. Mas levar para não usar este Selo apressadamente, para isto é um Espada afiada. O Número de NERGAL é Oito e este é o Selo dele: O Deus de Júpiter é o Deus de Mágicos, MARDUK KURIOS do Machado Que tem duas cabeças. MARDUK nasceu de nosso Pai, ENKI, lutar contra as forças do Ones Antigo, e ele ganhou uma briga poderosa, enquanto subjugando os exércitos de Mal e pondo a Rainha do Ancião Ones em baixo do pé dele. Aquela Serpente está morta, mas sonhos. MARDUK foi dado Cinqüenta Nomes e Poderes pelo Conselho dos Deuses Mais velhos que Poderes que ele retém a este dia. O colour dele é Roxo. A Essência dele está na lata material, e em bronze. O Portão dele é o Sexto que você virá em como você seguem os rituais que seguem. O Passo dele na Escada de mão de Luzes em Púrpura. Este é o Selo dele que você tem que gravar em um prato de lata ou de bronze, quando Júpiter é forte dentro os céus, enquanto fazendo prece especial a ENKI Nosso Mestre. Isto será forjado como o outros, e embrulhou fora em pura seda e lain até o tempo por seu uso. Conheça aquele MARDUK se aparece como um guerreiro poderoso com uma barba longa e um disco flamejante nas mãos dele. Ele leva um arco e um tremor de setas, e passos sobre os céus que mantêm o Relógio. Leve se preocupe chamar a ajuda dele em só o mais terrível de circunstâncias, para seu poder é poderoso e a raiva dele feroz. Quando tu hast precisam do poder da estrela Júpiter, chame um ao invés do apropriado Poderes listaram dentro destas páginas, e eles seguramente virão. O Número de Marduk é Dez e este é o Selo dele: O Deus de Saturno é NINIB chamado ADAR, o Deus de Caçadores e de Força. Ele se aparece com uma coroa de chifres e uma espada longa, usando a pele de um leão. ele é o Zonei final antes o terrível IGIGI. O colour dele é o preto mais escuro. A Essência dele será achada em dianteira, nas brasas queimadas de o fogo, e em coisas de morte e de antigüidade. Os chifres de um veado são o símbolo dele. O Portão dele é o Último que você entrará em nos rito que seguem. O Passo dele na Escada de mão de Luzes é Preto. Este é o Selo dele que você tem que gravar em um prato plúmbeo ou tem que fazer rolar, enquanto mantendo bem isto escondido de os olhos do profano. Deveria ser embrulhado e deveria ser guardado como todos os outros, até que seu uso é desejado. Nunca deveria ser removido quando o Sol está no céu, mas só depois que a noite caísse e a terra crescida preto, para NINIB sabe o melhor os modos dos demônios entre os que rondam as sombras, procurando sacrifício. ele sabe melhor os territórios do Ones Antigo, o práticas dos adoradores deles/delas, e os locais do Gates. O reino dele é o reino da Noite de Tempo. O Número dele é Quatro, como os quartos da Terra, e o seguinte é o Selo dele:



 O Livro de Entrada e do Andar O LIVRO DE ENTRADA ESTE é o Livro de Entrada às Sete Zonas sobre a Terra para a qual foram conhecidas Zonas o Chaldeans, e para as raças antigas que os precederam entre os templos perdidos de UR. Saiba que estas Zonas são governadas pelos espíritos celestiais, e aquela passagem pode ser tida pelo Padre por essas terras além das que limitam no Unzoned Wastes. Saiba que, ao Caminhar assim pelo Mar de Esferas, ele deveria deixar o Guarda dele atrás disso pode vigiar o corpo dele e a propriedade dele, para que não ele seja matado sem querer e tem que vagar ao longo de eternidade entre a escuridão espaços entre Estrelas, ou então seja devorado pelo IGIGI colérico que mora além. Saiba que tu tem Que caminhar os Passos da Escada de mão de Luzes, cada em seu lugar e um de cada vez, e que tu tem que entrar pelo Gates da maneira legal, como é derrubado na Convenção; outro tu arte certamente perdido. Saiba que tu tem que manter purificado para o espaço de uma lua para a Entrada para o primeiro Passo, uma lua entre o Primeiro e o Segundo Passo, e novamente entre o Segundo e o Terço, e assim por diante de certa forma. Tu tenha que se privar de derramar thy semeie de qualquer maneira para como período de tempo, mas tu mayest adoram ao Templo de ISHTAR, contanto tu não perca thine Essência. E este é um grande segredo. Tu deva necessidades chamam thy Deus na luz de amanhecer e em Deusa de thy na luz de crepúsculo, diariamente da lua de purificação. Tu tenha que chamar o Guarda de thy e tenha que instruir perfeitamente em seus deveres, proporcionando isto um tempo e um lugar por meio de que pode servir ti e pode cercar ti com uma espada flamejante, em toda direção. Thy que veste para o Andar deveria ser justo, limpe e simples, mas destina a cada Passo. E tu deva ter com ti o Selo do Passo particular ao que tu Walkest que é o Selo do thereunto de appertaining de Estrela. Tu deva necessidades preparam um altera para enfrentar o Norte, enquanto tendo nisto as estátuas de deidades de thine, ou algumas tais Imagens satisfatórias, uma tigela de oferecimento, e um braseiro. Na terra deveria se inscrever o Portão apropriado ao Andar. Se sobre ti está o Céu, tanto o melhor. Se há um telhe sobre thine encabece, deve ser grátis de todos os enforcamento. Nem mesmo um abajur deveria ser suspendido em cima de ti, economize em Operações de Chamar que é discutido em outro lugar (se os Deuses me concedem o tempo!). A única luz será dos quatro abajures no chão, a cada do quatro Gates do Terra: do Norte, um abajur; pf o Leste, um abajur; do Sul, um abajur; e do Oeste, um abajur. O óleo deveria ser puro, sem odor, ou então doce-cheirando. Os perfumes no braseiro também deveria estar doce-cheirando, ou especialmente destina à Estrela onde tu wouldst Entrada de desejo, depois da moda de país de thy. O Sete Gates aqui segue: ESTE É O PRIMEIRO PORTÃO, O PORTÃO DE  NANNA, PECADO CHAMADO,:



 ESTE É O SEGUNDO PORTÃO, DE NEBO,: ESTE É O TERÇO PORTÃO DE INANNA,  ISHTAR CHAMADO ESTE É O QUARTO PORTÃO DE SHAMMASH UDDU CHAMADO ESTE É O SÉTIMO PORTÃO DE NINIB,  ADAR CHAMADO: ESTE É O SEXTO PORTÃO, DE SENHOR,  MARDUK: ESTE É O QUINTO PORTÃO, DE NERGAL,:



E o Ritual do Andar tem que seguir o formulario descrito nisto: Primeiro, tu tem que observar a lua de purificação. Por este tempo, tu mayest não comem carne para o espaço de sete dias que precedem o último dia da lua, e para o espaço de três dias preceder o último dat da lua tu mayest não comem nada tudo que, economize para beber doce água. On os últimos três dias, tu tem que invocar, além de thy Deus e Deusa, o Três Grande Ancião, Ones, ANU, ENLIL, ENKI, pelas próprias preces deles/delas,. E o Número de ANU é Sessenta, o Número perfeito, porque ele é o Pai dos Céus. E o Número de ENLIL é Cinqüenta, e ele é o Pai do Vento. E o Número de ENKI é Quarenta um Número mais excelente, e ele é nosso Pai, de tudo que andariam estes caminhos esquecidos, e vaga em desconhecido de Terras, entre os Desperdícios, entre monstros assustadores do Azonei. Segundo, na Noite do Andar que deve ser a décima terceira noite da lua enquanto tendo começado na décima terceira noite prévia, tu tem que chegar o Portão com temor e respeito. Thy Templo é exorcizado. Tu tenha que acender o Fogo e tenha que suplicar, mas a prece do Deus de Incendeie, e thereon de incenso de aguaceiro. Tu tenha que fazer oferecimento às Deidades no altar. Terço, tu tem que iluminar os quatro abajures do braseiro flamejante, enquanto recitando a prece próprio para cada destes Atalaias em seu próprio lugar, chamando a Estrela respectiva. Quarto, tu tem que recitar a prece do Guarda, enquanto empurrando a Espada na Terra a Seu estacione, enquanto não tocando isto até que é o tempo designado por Sua partida. Quinto, tu tem que levar o Selo da Estrela em mão direita de thy, e sussurra seu Nome suavemente nisto.



 Sexto, tu tem que recitar o Encantamento do Andar, ruidosamente, e em uma voz clara, como tu walkest sobre o Portão em uma moda circular, começando ao Norte e caminhando ao Leste, então, para o Sul, e para o Oeste, o Número de voltas que são igual ao Número especial da Estrela. Sétimo, tu deva necessidades chegam atrás ao centro do Portão, antes de altar de thine a qual tempo tu tenha que cair ao chão, enquanto olhando nenhum à direita nenhum à esquerda ao que pode estar movendo lá, porque estas Operações atraem muitos tipos de demônio vagante e fantasma ao Gates, mas em o ar sobre o altar ao que tu murche agora veja o Portão que abre para ti e o Espírito-mensageiro da Esfera que cumprimenta ti em uma voz clara, e dando para ti um Nome que tu tenha que se lembrar, para isso é o Nome de thy que Passa pelo Portão que tu tem que usar cada tempo tu passeth assim. O mesmo Espírito-mensageiro conhecerá ti e, se tu não saiba thy Nomeie, ele proibirá ti encantam e tu murche queda imediatamente para a Terra. Quando no Primeiro Portão foi entrado e o Nome recebeu, tu murche se retire para Terra entre Templo de thine. Que que tem movido sobre Portão de thy no chão terá ido. Recite ação de graças de thine para os Deuses em altar de thine, golpeie a Espada do Guarda que pode parta, e dê o encantamento de INANNA que diz como ela conquistou o reino do Mundo dos criminosos e vanquisheth KUTULU. Todo o Idimmu desaparecerá assim e tu murche seja assim livre partir o Portão e extinguir o Fogo. Tu mayest não chamam NANNA cultive tu hast passaram pelo Portão de NANNA. Tu mayest não chame NEBO até o hast de Portão dele tu passou. Semelhantemente para o resto do Gates. Quando tu hast ascendido ao limite da Escada de mão de Luzes, tu murche tenha conhecimento e dê poder a em cima do Esferas, e murcha possa os chamar assim em tempos de necessidade. Isto não dará ti porém, dê poder a em cima do ABSU este poder que é obtido diferentemente pelo Ritual de Descida. Este Ritual tu murche empreenda no décimo quinto dia depois do décimo terceiro do mês quando tu hast chamaram o Portão de MARDUK para abrir. Para MARDUK mataram os Demônios, e INANNA, a Deusa dos Quinze, conquistou o Inferno onde algum seu ainda moram. Isto é um Rito mais perigoso, e pode ser empreendido por qualquer homem que como o formulario, se ele tem passagens o Gates prévio ou não, a menos que é aconselhado melhor para ter atravessado MARDUK Portão antes de se aventurar na Cova. Por isto, poucos sempre abriu o Portão de ADAR, e falado com o Cornudo que resideth lá e giveth toda a maneira de sabedoria relativo às operações de necromancia, e dos feitiços que aceleram até morte. Só quando tu hast mostrado que thy dão poder a em cima do Maskim e o Rabishu, mayest tu se aventure para a Terra do IGIGI, e por isso era esta Convenção feita, que nenhum Caminhará seguramente por os vales afundados do Morto antes de ter ascendido a MARDUK, nem eles quebrarão o Gates que mente além de ADAR até que eles viram os Sinais do Deus Furioso e sentiram a fúria de a Rainha infernal. E contra o Ones Antigo, há só defesa. Realmente, só um louco como eu é chamado!, pode esperar ter poder em cima de Eles isso more nos Espaços Exteriores, para o poder deles/delas é desconhecido, e o número das hordas não contado, e cada dia criam eles mais horrores que um a mente de homem pode conceber, a visão da qual ele quase não pode agüentar. Havia um tempo quando o Portão para o Exterior estava aberto muito longo e eu testemunhei o horror que golpeou do qual palavras não podem fale, e de qual escrevendo só



 podem confundir. O Antigo no que tinha escapado o Interno Mundo estava de volta forçado pelo Portão por mágico de grande poder, mas só a uma grande perda para as aldeias e rebanhos da Ilha. Foram matadas muitas ovelhas depois de uma moda antinatural, e muitos devorado, um muitos Bedou fez insensato; para a mente percebe o para o que é mostrado, mas o visão do Ones Antigo é uma blasfêmia aos sensos ordinários de um homem, para isso venha de um mundo que não é direto, mas dobrado, e a existência deles/delas é de formas antinatural e doloroso para o olho e para a mente, por meio de que o espírito é ameaçado e arranca solto do corpo em vôo. E por isso, o xul de utukku medroso tomam posse do corpo e moram therein até o Padre os bane atrás a de onde eles veio, e o espírito normal pode devolver seu anterior neighbourhood. E há todos o ALLU, enquanto amedrontando demônios cachorro-enfrentados que são os Mensageiros dos Deuses de Presa, e aquele mastigue nos mesmos ossos de homem. E há muitos outro do qual isto é não o lugar legítimo em que eles podem ser mencionados, economize para advertir o Padre contra o se esforçando ambicioso contra o Ones Antigo do Exterior, até que domínio terminou adquirido o poderes Dentro os que residem. Só quando ADAR foi obtido, possa o Padre o considere mestre dos aviões das Esferas, e capaz lutar com os Deuses Velhos. Uma vez Morte Ela foi fitado no Olho, enlate o Padre então chame e controle o denizens de Morte darkly encortinaram corredores. Então possa ele espera abrir o Portão sem medo e sem aquela repugnância do espírito que mata o homem. Então chibateie ele espera ter poder em cima dos demônios que infestam a mente e o corpo, enquanto puxando a o cabelo e agarrando às mãos, e os Nomes vis gritando no afetação da Noite. Para o que entra no Vento só pode ser matado por ele que sabe o Vento; e o no qual vem os mares só podem ser matados por ele que sabe as Águas. Este é isto escrito, no Ancião Convenção.



 Os Encantamentos do Gates A PRECE DO PORTÃO DE NANNA Espírito da Lua, Se lembre! NANNA, Pai dos Deuses Astrais, Se lembram! No Nome da Convenção jurado entre Ti e a Raça de Homens, Eu chamo a Ti! Hearken, e Se lembra! Do Gates da Terra, eu chamo Ti! Do Quatro Gates da Terra KI, eu rezo a Ti! O Deus, Herói dos Deuses que em céu e na terra é exaltado! Deus NANNA, da Raça de ANU, me ouvem! Deus NANNA, PECADO chamado, me ouvem! Deus NANNA, Pai dos Deuses de UR, me ouvem! Deus NANNA, Deus da Coroa Lustrando de Noite, me ouvem! Fabricante de Reis, Progenitor da Terra, Doador do Cetro Dourado, Me ouça e Se lembre! Sumamente Gere Cujo pensamento está além da compreensão de deuses e homens, Me ouça e Se lembre! Portão do Grande Gates das Esferas, abra até mim! Mestre do IGIGI, balance Portão de Thy aberto! Mestre do ANNUNAKI, abra o Portão às Estrelas! IA NAMRASIT! PECADO DE IA! IA NANNA! BASTAMAAGANASTA IA KIA KANPA! MAGABATHI-YA NANNA KANPA! MASHRITA NANNA ZIA KANPA! IA MAG! IA GAMAG! IA ZAGASTHENA KIA! ASHTAG KARELLIOSH! A PRECE DO PORTÃO DE NEBO Espírito do Planeta Rápido, Se lembre! NEBO, Guarda dos Deuses, Se lembram! NEBO, Pai da Escritura Sagrada, Se lembram! No Nome da Convenção jurado entre Ti e a Raça de Homens, Eu chamo a Ti! Hearken, e Se lembra! Do Portão do Grande Deus NANNA, eu chamo a Ti! Pelo Nome que eu era determinado na Esfera Lunar, eu chamo a Ti! Deus NEBO que não conhece Sabedoria de Thy? Deus NEBO que não conhece Thy Magick? Deus NEBO, que espírito, em terra ou em céus, não é suplicado por Thy Escritura mística? Deus NEBO, que espírito, em terra ou nos céus, não é compelido pelo Magick de Thy feitiços? NEBO KURIOS! Deus das Artes Sutis, Abra o Portão à Esfera de Espírito de Thy! NEBO KURIOS! Mestre da Ciência Química, Abra o Portão à Esfera de Thy Funcionamentos! Portão do Planeta Rápido, MERKURIOS, Abre até mim! IA ATHZOTHTU! IA ANGAKU! IA ZI NEBO! MARZAS ZI FORNIAS KANPA!



 CANELA DE LAZHAKAS TALAS KANPA! NEBOS ATHANATOS KANPA! IA GAASH! IA SAASH! IA KAKOLOMANI-YASH! IA MAAKALLI!



A PRECE DO PORTÃO DE ISHTAR Espírito de Vênus, Se lembre! ISHTAR, Mistress dos Deuses, Se lembram! ISHTAR, Rainha da Terra da Subida do Sol, Se lembram! Senhora de Senhoras, Deusa de Deusas, da que ISHTAR, Rainha de todas as Pessoas, Se lembram! O Subida Luminosa, Tocha do Céu e da Terra, Se lembre! Destruidor de O das Hordas Hostis, Se lembre! Leoa, Rainha da Batalha, Hearken e Se lembra! Do Portão do Grande Deus NEBO, eu chamo Ti! Pelo Nome que eu era determinado na Esfera de NEBO, eu chamo a Ti! Senhora, Rainha de Meretrizes, e de Soldados, eu chamo a Ti! Senhora, Mistress de Batalha e de Amor, eu peço Ti, Se lembre! No Nome da Convenção, jurado entre Ti e a Raça de Homens, Eu chamo a Ti! Hearken e Se lembra! Suppressor das Montanhas! Partidário de braços! Deidade de Homens! Deusa de Mulheres! Onde Tu gazest, o Morto ao vivo! ISHTAR, Rainha de Noite, Portão de Thy Aberto para mim! ISHTAR, Senhora da Batalha, Portão de Thy largo Aberto! ISHTAR, Espada das Pessoas, Portão de Thy Aberto para mim! ISHTAR, Senhora do Presente de Amor, Portão de Thy largo Aberto! Portão do Planeta Suave, LIBAT, Abre até mim! IA GUSHE-YA! IA INANNA! IA ERNINNI-YA! ASHTA PA MABACHA CHA KUR ENNI-YA! LO-IAQUE DE RABBMI ZI ISHTARI KANPA! INANNA ZI AMMA KANPA! BI ZAMMA KANPA! IA IA IA SER-YI RAZULUKI! A PRECE DO PORTÃO DE SHAMMASH Espírito do Sol, Se lembre! SHAMMASH, Deus do Disco Ígneo, Se lembram! No Nome da Convenção jurado entre Ti e Raça de Homens, Eu chamo a Ti! Hearken e Se lembra! Do Portão do ISHTAR Amado, a Esfera de LIBAT, eu chamo a Ti! Illuminator de Escuridão, Destruidor de Mal, Abajur de Sabedoria, que eu chamo a Ti! SHAMMASH, ringer de Luz, eu chamo a Ti! KUTULU está queimado por Thy Possa! AZAG-THOTH está caído fora o Trono dele antes de Ti! SHNIGARRAB é chamuscado preto através de raios de Thy!



 Espírito do Disco Ardente, Se lembre! Espírito da Luz de Nunca-fim, Se lembre! Espírito do Rasgar dos Véus da Noite, Dispeller de Escuridão, Se lembra! Espírito da Abertura do Dia, Portão de Thy largo Aberto! Espírito Que sobe entre as Montanhas com esplendor, Portão de Thy Aberto para mim! Pelo Nome que eu era determinado na Esfera de ISHTAR, eu peço para Portão de Thy abrir! Portão do Sol, aberto a mim! Portão do Cetro Dourado, aberto a mim! Portão do Poder Vida-dando, Aberto! Abra! IA UDDU-YA! IA RUSSULUXI! SAGGTAMARANIA! IA! IA! ATZARACHI-YA! ATZARELECHI-YU! BARTALAKATAMANI-YA KANPA! ZI DINGIR UDDU-YA KANPA! ZI DINGIR USHTU-YA KANPA! ZI SHTA! ZI DARAKU! ZI BELURDUK! KANPA! IA SHTA KANPA! IA!



A PRECE DO PORTÃO DE NERGAL Espírito do Planeta Vermelho, Se lembre! NERGAL, Deus de Guerra, Se lembram! NERGAL, Vencedor de Inimigos, Chefe de Anfitriões, Se lembra! NERGAL, Slayer de Leões e de Homens, Se lembre! No Nome da Convenção jurado entre Ti e a Raça de Homens, Eu chamo a Ti! Hearken e Se lembra! Do Grande Portão do Deus SHAMMASH, a Esfera do Sol, Eu chamo a Ti! NERGAL, Deus do Sacrifício de Sangue, Se lembram! NERGAL, Deus dos Oferecimentos de Batalha, Ravager das Cidades do Inimigo, Devourer da carne de Homem, Se lembre! NERGAL, Wielder da Espada Poderosa, Se lembram! NERGAL, Deus de Braços e Exércitos, Se lembram! Espírito do Brilho do Campo de batalha, Portão de Thy largo Aberto! Espírito da Entrada Até Morte, Portão de Thy Aberto para mim! Espírito da Lança de Navegação, a Espada Empurrando, o Rock Voador, Abra o Portão a Esfera de Thy para Um que não tem nenhum medo! Portão do Planeta Vermelho, Aberto! Portão do Deus de Guerra, Balanço Largo! Portão do Deus de Vitória entrou Batalha, aberto a mim! Portão do Deus de Proteção, Aberto! Portão do Deus do ARRA e o AGGA, Aberto! Pelo Nome que eu era determinado na Esfera de SHAMMASH, eu pergunto para Ti, Aberto! IA NERGAL-YA! IA ZI ANNGA KANPA! IA NNGA! IA NNGR-YA! IA! NNGYA! IA ZI DINGIR NEENYA KANPA! IA KANTALAMAKKYA TARRA! KANPA! A PRECE DO PORTÃO DE MARDUK



 Espírito do Grande Planeta, Se lembre! MARDUK, Deus de Vitória Em cima dos Anjos Escuros, Se lembram! MARDUK, Deus de Todas as Terras, Se lembram! MARDUK, Filho de ENKI, Mestre de Mágicos, Se lembra! MARDUK, Vencedor do Ones Antigo, Se lembram! MARDUK Que dão para as Estrelas os Poderes deles/delas Se lembram! MARDUK Que nomeiam para os Vagante os Lugares deles/delas Se lembram! Deus dos Mundos, e de Os Espaços Entre, Se lembre! Primeiro entre os Deuses Astrais, Hearken e Se lembra! No Nome da Convenção jurado entre Ti e a Raça de Homens Eu chamo a Ti! Hearken e Se lembra! Do Portão do NERGAL Poderoso, a Esfera do Planeta Vermelho, Eu chamo a Ti! Hearken e Se lembra! MARDUK, Deus dos Cinqüenta Poderes, Thy Gates Aberto para mim! MARDUK, Deus de Cinqüenta Nomes, Thy Gates Aberto para Criado de Thy! Pelo Nome que eu era determinado na Esfera de NERGAL, eu chamo a Ti Open! Portão do Grande Deus, Aberto! Portão do Deus do Machado Que tem duas cabeças, Aberto! Portão do Deus do Mundo Entre os Mundos, Aberto! Portão do Conquistador dos Monstros do Mar, Aberto! Portão da Cidade Dourada de SAGALLA, Aberto! IA DAG! IA GAT! IA MARGOLQBABBONNESH! IA MARRUTUKKU! IA TUKU! SUHRIM SUHGURIM! ZAHRIM ZAHGURIM! AXXANNGABANNAXAXAGANNABABILLUKUKU!



A PRECE DO PORTÃO DE NINIB Espírito do Vagante dos Desperdícios, Se lembre! Espírito do Planeta de Tempo, Se lembre! Espírito do Avião dele o Caçador, Se lembre! NINIB, Deus dos Modos Escuros, Se lembram! NINIB, Deus das Passagens Secretas, Se lembram! NINIB, Knower dos Segredos de Todas as Coisas, Se lembram! NINIB, Knower dos Modos do Ones Antigo, Se lembram! NINIB, Cornudo Um de Silêncio, Se lembre! NINIB, Guarda dos Modos do IGIGI, Se lembram! NINIB, Knower do Pathways do Morto, Se lembram! No Nome da Convenção jurado entre Ti e a Raça de Homens, Eu chamo a Ti! Hearken e Se lembra! Do Portão Poderoso do Deus de Deuses, MARDUK, Esfera do Grande Planeta, Eu chamo a Ti! Hearken e Se lembra! NINIB, Escuridão Vagou das Terras Esquecidas, Hearken e Se lembra! NINIB, Porteiro dos Deuses Astrais, Portão de Thy Aberto para mim! NINIB, Mestre da Perseguição e a Viagem Longa, Portão de Thy Aberto para mim! Portão do Deus Mais velho Dobrar-cornudo, Aberto! Portão da Última Cidade dos Céus, Aberto! Portão do Segredo de Todo o Tempo, Aberto! Portão do Mestre de Poder de Magickal, Aberto!



 Portão do Deus de Toda a Feitiçaria, Aberto! Portão do Vencedor de todos os Feitiços Maus, Hearken e Aberto! Pelo Nome que eu era determinado na Esfera de MARDUK, Mestre de Mágicos, Eu chamo Ti Open! IA DUK! IA ANDARRA! IA ZI BATTU BA ALLU! BALLAGU BEL DIRRIGU BAAGGA KA KANPA! BEL ZI EXA EXA! AZZAGBAT! BAZZAGBARRONIOSH! ZELIG!



A Conjuração do Despeça Deus Espírito do Fogo, Se lembre! GIBIL, Espírito do Fogo, Se lembram! GIRRA, Espírito das Chamas, Se lembram! O Deus de Fogo, Filho Poderoso de ANU, a Maioria terrificando entre Irmãos de Thy, Elevação! O Deus do Forno, Deus de Destruição, Se lembra! Se levante, O Deus de Fogo, GIBIL em Majestade de Thy, e devora meus inimigos! Se levante, O Deus de Fogo, GIRRA em Thy Power, e queima os feiticeiros que me perseguem! GIBIL GASHRU UMANA YANDURU TUSHTE YESH SHIR ILLANI U MA YALKI! GISHBAR IA ZI IA IA ZI DINGIR GIRRA KANPA! Se levante, Filho do Disco Flamejante de ANU! Se levante, Descendência da Arma Dourada de MARDUK! Não é eu, mas ENKI, Mestre dos Mágicos que chamam Ti! Não é eu, mas MARDUK, Slayer da Serpente que chama Ti agora aqui! Queime o Mal e o Evildoer! Queime o Feiticeiro e a Feiticeira! Os chamusque! Os queime! Os destrua! Consuma os poderes deles/delas! Os leve fora! Se levante, GISHBAR BA GIBBIL BA GIRRA ZI AGA KANPA! Espírito do Deus de Fogo, Tu arte Suplicou! KAKKAMMANUNU!



 A Conjuração do Guarda ESTE é o Livro da Conjuração do Guarda, para formulario como eu os recebi do Escriturário de ENKI, Nosso Mestre e Deus de Todo o Magick. Grande cuidado deve ser tomado que este indomado Espírito não se revolta contra o Padre, e por isso um sacrifício preliminar deve ser feito em uma tigela limpa e nova com o sigils apropriado se inscrita logo após, enquanto sendo os três cinzento carven assina do Rock de minha iniciação que é: Eles devem ser gravados na tigela com um estilo bom, ou pintou thereon com tinta escura. O sacrifício deve ser pão novo, resina pínea, e a grama Olieribos. Estes devem ser queimados dentro o novo faça rolar, e a Espada do Guarda, com o Sigil dele gravou logo após, à mão, porque ele vai habite tal na hora da Chamada do Guarda e parta quando ele for determinada licença para parta. O Guarda vem de uma Raça diferente disso de Homens e ainda diferente disso do Deuses, e é dito que ele estava com KINGU e as hordas dele na hora da Guerra entre o Mundos, mas estava insatisfeito e partiu até os Exércitos de Deus MARDUK. Portanto é sábio suplicar Isto nos Nomes dos Três Grandes Guardas antes de Que existiram a Confrontação de de quem agüentado o Guarda e a Raça dele deriva no final das contas, e esses Três são ANU, ENLIL, e Mestre ENKI das Águas de Magick. E por isto Eles são às vezes chamado os Três Guardas, MASSA SSARATI e o Guarda AMONTOAM SSARATU, ou KIA MASS SSARATU. E o Guarda às vezes se aparece como um grande e feroz Cachorro que ronda sobre o Portão ou o Circule, enquanto amedrontando o idimmu que sempre espreita sobre as barreiras fora, espera para sacrifício. E o Guarda no alto a Espada de Chamas, e até mesmo os Deuses Mais velhos são assim awed. E às vezes o Guarda se aparece como um Homem em UM Roupão longo, shaven, com olhos que nunca perdem o deles/delas olhar fixo. E o Deus dos Guardas mora, é dito, entre os Desperdícios do IGIGI, e só Relógios e nunca aumentos a Espada ou brigas o idimmi, economiza quando a Convenção é invocada por nenhum menos que os Deuses Mais velhos no Conselho deles/delas, como até o Sete APHKHALLU Glorioso. E às vezes o Guarda se aparece como o Inimigo, pronto para devorar o Padre em que errou os encantamentos, ou omitiu o sacrifício, ou agiu em desafio da Convenção para qual atos o Deuses muito Mais velhos não podem proibir aquela Raça silenciosa de extorquir seu pedágio. E é dito que alguns de aquela mentira de Raça que espera pelo Ones Antigo para reger o Cosmo que eles podem ser dados mais uma vez a mão direita de honour, e que como estes é sem lei. Isto é o que é dito.



A PRECE PRELIMINAR Quando o tempo veio chamar o Guarda na primeira vez, o lugar de thy chamar deve ser



 limpe, e um círculo dobro de farinha puxado sobre ti. E não deveria haver nenhum altar, mas só o Tigela nova com o três carven assina nisto. E a Conjuração do Fogo deveria ser feita, e os sacrifícios amontoaram logo após, na tigela ardente. E a Tigela é chamada MASSA de AGA agora SSARATU, e ser usado para nenhum outro propósito, economize para invocar o Guarda. E a tigela deve ser lain entre os Círculos, enquanto enfrentando o Nordeste. E vestuários de thy deveriam ser pretos, e preto de boné de thy. E a Espada deve ser à mão, mas não contudo no chão. E deve ser a Hora mais Escura da Noite. E não deve haver nenhuma luz, economize para a MASSA de AGA SSARATU. E a Conjuração dos Três deve ser feita, assim: ISS MASS SSARATI SHA MUSHI LIPSHURU RUXISHA LIMNUTI! IZIZANIMMA ILANI RABUTI SHIMA YA DABABI! DINA DINA ALAKTI LIMDA! ALSI KU NUSHI ILANI MUSHITI! MASSA DE IA SSARATI ISS MASSA SSARATI BA ID MASSA SSARATU! E esta Conjuração especial pode ser feita a qualquer hora o Padre sente ele está em perigo, se a vida dele ou o espírito dele, e os Três Guardas e o Um Guarda apressarão à ajuda dele. Isto que é dito, à MASSA de ID de palavras SSARATU que a Espada deve ser empurrada no chão atrás da MASSA de AGA SSARATU com força. E o Guarda se aparecerá para as instruções ser feito pelo Padre.



A PRECE NORMAL DO GUARDA Esta Prece será feita durante o curso de qualquer Cerimônia quando for necessário para chame o Guarda para presidir em cima do precincts exterior do Círculo ou Portão. A Espada é ser empurre no chão como antes, na seção Nordeste, mas o AGA MASS que SSARATU não é necessário PARA QUE NÃO TU HAST MADE SACRIFÍCIO PARA GUARDA de THINE NO ESPAÇO DE UMA LUA em qual caso é necessário sacrificar novamente a Isto se nisso Cerimônia ou a algum outro, mais cedo. Eleve o Punhal de Cobre de INANNA da Chamada, e declame a Prece dentro um claro expresse, seja isto alto ou macio: MASSA DE IA SSARATU! Eu suplico Ti pelo Fogo de GIRRA Os Véus de Varloorni Afundado, E pelas Luzes de SHAMMASH. Eu chamo Ti aqui, antes de mim, em sombra visível, Em beholdable Forme, Assistir e Proteger este Círculo Sagrado, este Portão Santo de (N.) Possa Ele do Nome Indizível, o Número Unknowable, Quem nenhum hath de homem visto qualquer hora a, Quem nenhum measureth de geômetra, Quem nenhum hath de feiticeiro sempre chamaram CHAME TI HERE AGORA! Se levante, por ANU eu chamo Ti! Se levante, por ENLIL eu chamo Ti! Se levante, por ENKI eu chamo Ti! Deixe de ser o Dormente de EGURRA.



 Deixe de mentir unwaking em baixo das Montanhas de KUR. Se levante, das covas de holocaustos antigos! Se levante, do Abismo velho de NARR MARRATU! Venha, por ANU! Venha, por ENLIL! Venha, por ENKI! No Nome da Convenção, Venha e Se levante antes de mim! MASSA DE IA SSARATU! MASSA DE IA SSARATU! MASSA DE IA SSARATU ZI KIA KANPA! BARRGOLOMOLONETH KIA! SHTAH! Neste momento, o Guarda seguramente virá e se levantará fora do Portão ou Circulará até tal tempo como ele é determinado a licença para partir golpeando da mão esquerda do Padre no cabo da Espada, enquanto pronunciando a fórmula MASS de BARRA SSARATU! BARRA! Tu mayest não partem nenhum thine precincts sagrado até o Guarda foi determinado esta licença, outro, ele devorará ti. Tal é as leis. E ele não se preocupa o que ele Assiste, só que ele obedece o Padre.



 O Livro Maklu do Queimar de Espíritos Maus AQUI são os Banimentos, o Burnings, e as Ligações nos passou por ENKI, o Mestre. Eles serão executados em cima da MASSA de AGA SSARATU pelo Padre, com o imagens apropriadas como descrito nisto. Os encantamentos devem ser recitados depois que o Guarda tiver sido chamado, e ele enganará o jogo de ações para ele pelos encantamentos. Quando ele devolve, ele previamente será despedido como jogo abaixo. Saiba que, quando imagens forem usadas, eles devem ser queimado totalmente, e as cinzas enterraram em chão seguro onde nenhum pode os achar, outro tocar, eles quereriam dizer morte. Saiba que os Álcoóis Maus são principalmente Sete, para o Sete Maskim que rasgam o coração fora, de um homem e escarnece os Deuses dele. E o Magick deles/delas é muito forte, e eles terminaram os Deuses o sombras e em cima das profundidades dos Mares, e reinou uma vez, é dito, em cima de MAGAN, de onde, eles vieram. O banishings, ou exorcismos, será pronunciado em uma voz clara sem tremendo, sem tremer. Os braços deveriam ser segurados em cima da cabeça na atitude de um Padre de SHAMMASH, e os olhos têm que ver o Espírito do Deus SHAMMASH, embora seja o tempo do Dormir de SHAMMASH atrás das Montanhas do Escorpião. Nenhuma palavra deve ser mudada. Para estes não devem ser mostrados a qualquer mas os corretamente instruíram. Mostrar eles para qualquer um Outro é perguntar a maldição de NINNGHIZHIDA em você e em seu gerações.



O Livro MAKLU do Burnings: O EXORCISMO DA COROA DE ANU O Padre, a tempo de perigo, porá na coroa branca imaculada de ANU com o Oito-rayed Selo e se levanta da maneira prescrita com as Tabletes de Chamar no peito dele e o cobre Punhal de INANNA na mão direita dele, no alto. Para, é dito, se um homem construir um fogo, faz ele nenhuma construção isto em uma Cova que ele poderia não ser prejudicado assim? Assim é isto verdadeiro do UDUGGU que nós chamamos, porque elas estão como Fogo e toda precaução deve ser usou para que não eles consomem o mágico e a geração inteira dele. Assim, o Exorcismo de ANU Eu pus a Coroa Estrelada de Céu, o Disco potente de ANU em minha cabeça, Que um Espírito bondoso e um Guarda bondoso Como o Deus que hath me fizeram Sempre possa se levantar a minha cabeça Para vida eu para favour com os Deuses Mais velhos UDUGGHUL ALLACHUL MALLACHUL MASQIMCHUL DINGIRCHUL Nenhum Espírito Mau Nenhum Demônio Mau



 Nenhum Deus Mau Nenhum Demônio Mau Nenhum Demônio de Hag Nenhum Demônio Sujeira-comendo Nenhum Demônio Ladrão Nenhuma Sombra da Noite Nenhuma Concha da Noite Nenhum Mistress do Demônio Nenhuma Descendência do Demônio Nenhum Feitiço Mau Nenhum Encanto Nenhuma Feitiçaria NENHUM MAU NO MUNDO OU DEBAIXO DISTO EM CIMA DO MUNDO OU DENTRO DO MUNDO POSSA ME AGARRAR AQUI! ANTE DE BARRA MALDA! BARRA ANGE GE YENE! ZI DINGIR ANNA KANPA! ZI DINGIR KIA KANPA! GAGGAMANNU!



UMA CONJURAÇÃO CONTRA A SETE LIERS-EM-ESPERA Eles têm Sete anos Eles têm Sete anos Nas profundidades do oceano, eles são Sete Nos céus lustrando, eles são Sete Eles procedem das profundidades de oceano Eles procedem da retirada escondida Eles são masculinos nem femininos Estes que extensão eles fora como cadeias Eles não têm nenhum cônjuge Eles não procriam as crianças Eles são os estranhos a caridade Eles ignoram orações Eles ridicularizam a desejos Eles são animal daninhos que vem adiante das Montanhas de MASHU Inimigos de Nosso Mestre ENKI Elas são a vingança do Ones Antigo Levantando dificuldades Poder obtendo por maldade Os Inimigos! Os Inimigos! O Sete Enemies!They têm Sete anos! Eles têm Sete anos! Eles são Sete cronometram Sete! Espírito do Céu, Se lembre! Espírito da Terra, Se lembre! O EXORCISMO BARRA EDINNAZU PARA ESPÍRITOS QUE ATACAM O CÍRCULO



 ZI ANNA KANPA! ZI KIA KANPA! GALLU BARRA! NAMTAR BARRA! ASHAK BARRA! GIGIM BARRA! ALAL BARRA! TELAL BARRA! MASQIM BARRA! UTUQ BARRA! IDPA BARRA! LALARTU BARRA! LALLASSU BARRA! AKHKHARU BARRA! URUKKU BARRA! KIELGALAL BARRA! LILITU BARRA! UTUQ XUL EDIN NA ZU! ALLA XUL EDIN NA ZU! GIGIM XUL EDIN NA ZU! MULLA XUL EDIN NA ZU! DINGIRXUL EDIN NA ZU! MASQIM XUL EDIN NA ZU! BARRA! EDINNAZU! ZI ANNA KANPA! ZI KIA KANPA!



O EXORCISMO ZI DINGIR (Ser usado contra qualquer amável de malefick) ZI DINGIR NNGI E NE KANPA ZI DINGIR NINGI E NE KANPA ZI DINGIR ENNUL E NE KANPA ZI DINGIR NINNUL E NE KANPA ZI DINGIR ENN KURKUR E NE KANPA ZI DINGIR NINN KURKUR E NE KANPA ZI DINGIR N DA SHURRIM MA KANPA ZI DINGIR NINNDA SHURRIM MA KANPA ZI DINGIR ENDUL AAZAG GA KANPA ZI DINGIR NINNDUL AAZAG GA KANPA ZI DINGIR ENUHDDIL LA KANPA ZI DINGIR NINN UHDDIL LA KANPA ZI DINGIR ENMESHIR RAA KANPA ZI DINGIR NINNME SHIR RAA KANPA ZI DINGIR ENAA MAA UM DINGIR ENLIL LAAGE KANPA ZI DINGIR NINNA MAA UM DINGIR NINNLIL LAAGE KANPA ZI DINGIR O SSISGI GISH MA SAGBA DAA NI IDDA ENNUBALLEMA KANPA ZI DINGIR BHABBHAR L'GAL DEKUD DINGIR RI ENNEGE KANPA



 ZI DINGIR NINNI DUGGAANI DINGIR UM NNUNNA IA UM SAGGNNUUNGA GATHA UM ENE KANPA!



O EXORCISMO CONTRA AZAG-THOTH E OS EMISSÁRIOS DELE (Uma imagem deve ser feita de uma trono-cadeira, e pôs nas chamas da MASSA de AGA SARATU enquanto cantando o exorcismo seguinte.) Ferva! Ferva! Queime! Queime! UTUK XUL TA ARDATA! Quem arte tu, de quem filho? Quem são tu, de quem filha? Que feitiçaria, o que soletra, trouxe ti aqui? Maio ENKI, o Mestre de Mágicos, me livram! Maio ASHARILUDU, filho de ENKI, me livram! Eles possam trazer a nought suas feitiçarias vis! Eu o encadeio! Eu o ligo! Eu o entrego a GIRRA Deus das Chamas Que queima, queimaduras, enchains, Até mesmo de quem KUTULU poderoso tem medo! Maio GIRRA, o Sempre-queimando dá strenght a meus braços! Maio GIBIL, o Deus de Fogo, givepower para meu Magick! Injustiça, assassina, enquanto gelando dos lombos, Rasgando dos intestinos, devorando da carne, e loucura Em todo o hast de modos tu me perseguiu! Deus furioso de CAOS! Maio GIRRA me livram! AZAG-THOTH TA ARDATA! IA MARDUK! IA MARDUK! IA ASALLUXI! Você me escolheu para um cadáver. Você me entregou ao Crânio. Você enviou para Fantasmas me assombrar. Você tem envia para vampiros me assombrar. Aos Fantasmas vagantes dos Desperdícios, você me entregou. Aos Fantasmas das ruínas caídas, você me entregou. Para os desertos, os desperdícios, as terras proibidas, em cima dos que você me deu. Thy Mouth aberto Em Feitiçarias Contra mim Nenhum Mais! Eu entreguei imagem de thine Nas chamas de GIBIL! Queime, Demônio Furioso! Ferva, Deus Furioso! O GIRRA Ardente possam desamarrar nós de thy! Possa as Chamas de GIBIL desamarram sua corda! Possa a Lei do Queimar agarre sua garganta! Possa a Lei do Queimar me vingue! Não é eu, mas MARDUK, filho de ENKI, Mestres em Magick que comanda Ti! KAKKAMMU! KANPA!



 ENCANTAMENTO CONTRA O ONES ANTIGO (Ser recitado cada ano, quando o Urso pendura de seu Rabo nos Céus) Tempestades destrutivas e Ventos Maus são eles Uma explosão má, arauto da tempestade perniciosa, Uma explosão má, precursor da tempestade perniciosa, Elas são crianças poderosas, Ones Antigo, Arautos de Pestilência Trono-portadores de NINNKIGAL Elas são a inundação que rusheth pela Terra Sete Deuses dos Céus Largos Sete Deuses da Terra Larga Sete Ones Antigo são Eles Sete Deuses de Poder Sete Deuses Maus Sete Demônios Maus Sete Demônios de Opressão Sete em Céu Sete em Terra UTUG XUL ALA XUL GIDIM XUL MULLA XUL DINGIR XUL MASQIM XUL ZI ANNA KANPA! ZI KIA KANPA ZI DINGIR ENLIL LA LUGAL KURKUR RA GE KANPA! ZI DINGIR NINLIL LA NIN KURKUR RA GE KANPA! ZI DINGIR NINIB IBILA ESHARRA GE KANPA! ZI DINGIR NINNI NIN KURKUR RA GE KANPA! ZI DINGIR UM NUNNA DINGIR GALGALLA E NE KANPA! ZI DINGIR ANNA KANPA! ZI DINGIR KIA KANPA! BABABARARARA ANTE MALDADA! BABABARARARA ANTE GEGE ENENE! ENCANTAMENTO DE PROTEÇÃO CONTRA OS TRABALHADORES DO ANCIÃO ONES SHAMMASH SHA KASHSHAPIYA KASSHAP TIYA EPISHYA MUSHTEPISH TIYA! Kima Tinur khuturshuna l'rim! Lichulu Lizubu u Littaattuku! E PISHTASHUNU KIMA MEH NAADU INA TIKHI LIKHTU! SHUNU LIMUTUMA ANAKU LU'UBLUYI! SHUNU LINISHUMA ANAKU LU'UDNIN! SHUNU LI'IKTISHUMA ANAKU LUUPPATARI!



 Shaluti de Tirrama Sha Kashshapti Sha ye de Ruchi Ipushu Shupi yi arkhish yush de Uppu!



ZI DINGIR MOÇA KESHSHEBA KANPA! (Isto ser recitado Sete vezes no Círculo de Farinha antes da MASSA de AGA SSARATU quando isto é achado que os adoradores de TIAMAT estão elevando Poderes contra ti ou neighbourhood de thy. Ou, pode dito quando o Grande Urso estiver suspenso do Rabo dele nos Céus que são o Tempo que os adoradores perniciosos juntam para os Rito deles/delas, e por qual eles marcam o calendário deles/delas. O clemência de ANU está em ti!) O EXORCISMO CONTRA O ESPÍRITO POSSUINDO (Isto ser dito quando o corpo de possesso é distante, ou quando segredo deve ser mantido. To seja executado dentro de thy Circule, antes do Guarda.) O Deus mau O Demônio mau O Demônio do Deserto O Demônio da Montanha O Demônio do Mar O Demônio do Pântano O Gênio mau O Larvae Enorme Os Ventos maus O Demônio que seizeth o corpo O Demônio que rendeth o corpo ESPÍRITO ESPÍRITO DO CÉU, SE LEMBRE! ESPÍRITO ESPÍRITO DA TERRA, SE LEMBRE! O Demônio que seizeth tripulam O Demônio que seizeth tripulam O GIGIM que Mal de worketh A Ova de marisco do Demônio mau ESPÍRITO ESPÍRITO DO CÉU, SE LEMBRE! ESPÍRITO ESPÍRITO DA TERRA, SE LEMBRE! Ele que forja imagens Ele que lança feitiços O Anjo Mau O mau-olhado A Boca Má A Língua Má O Lábio Mau A Feitiçaria mais Perfeita ESPÍRITO ESPÍRITO DO CÉU, SE LEMBRE! ESPÍRITO ESPÍRITO DA TERRA, SE LEMBRE! NINNKIGAL, Cônjuge de NINNAZU, Ela possa o causar dirigir a face dele em direção ao Lugar onde ela é! Os Demônios maus possam partir! pa rtir! Eles possam agarrar um ao outro!



 Eles possam alimentar nos ossos de um ao outro! ESPÍRITO ESPÍRITO DO CÉU, SE LEMBRE! ESPÍRITO ESPÍRITO DA TERRA, SE LEMBRE!



O EXORCISMO ANNAKIA (Uma conjuração de Céu e Terra e Tudo Entre contra o Espírito Possuindo, ser recitado sete vezes em cima do corpo da gaveta de pessoa possessa o issueth de espírito adiante do nariz dele e declame na forma de líquido e incendeie, como até que óleos verdes. Então a pessoa estará inteira, e sacrifique a INANNA ao Templo dela. E isto não deve ser omitido, para que não o retorno de espírito para o fora o qual INANNA lançou.) ZI DINGIR ANNA KANPA! ZI DINGIR KIA KANPA! ZI DINGIR URUKI KANPA! ZI DINGIR NEBO KANPA! ZI DINGIR ISHTAR KANPA! ZI DINGIR SHAMMASH UDDU KANPA! ZI DINGIR NERGAL KANPA! ZI DINGIR MARDUK KANPA! ZI DINGIR NINIB ADDAR KANPA! ZI DINGIR IGIGI KANPA! ZI DINGIR ANNUNNAKIA KANPA ZI DINGIR ENLIL LA LUGAL KURKURRAGE KANPA! ZI DINGIR NENLIL LA NINKURKURRAGE KANPA! ZI DINGIR NINIB IBBILA ESHARRAGE KANPA! ZI DINGIR NINNINI KURKURRAGE GIGSHI HOSPEDARIA BHABBHARAGE KANPA! ZI DINGIR ANNUNNA DINGIR GALGALLAENEGE KANPA! KAKAMMU! A LIGAÇÃO DOS FEITICEIROS MAUS (Quando tu arte assombrada pelos feitiços dos adoradores do Ones Antigo, faça imagens de eles, um macho e um feminino, e os queima nas chamas da MASSA de AGA SSARATU, enquanto pronunciando o Encantamento seguinte da Ligação:) Eu o, Deuses da Noite, invoco Junto com você eu chamo à Noite, para a Mulher Coberta, Eu chamo a Noite, à Meia-noite, e pela Manhã Porque eles me encantaram O feiticeiro e a feiticeira me ligaram Meu Deus e minha Deusa choram em cima de mim. Eu sou infestado com dor por causa de doença. Eu me levanto vertical, eu não posso deitar Nem durante a noite nem durante o dia. Eles encheram minha boca com cordas! Eles têm fins minha boca com grama! Eles fizeram a água de minha bebida escasso. Minha alegria é tristeza, e meu merriment é aflição. Surja! Grandes Deuses! Ouça minha espera!



 Obtenha justiça! Tome conhecimento de meus Modos! Eu tenho uma imagem do feiticeiro e a feiticeira, De meu encantador e enchantress. Possa os Três Relógios da Noite dissolvem as feitiçarias más deles/delas! Maio as bocas deles/delas são cera, o mel de d e línguas deles/delas. A palavra de minha destruição que eles falaram, Eles possam derreter como cera! O feitiço que eles trabalharam, possa verta fora como mel. O nó deles/delas isto quebrado! O trabalho deles/delas destruiu! Todos sua fala enche os desertos e os desperdícios De acordo com o Decreto que os Deuses da Noite emitiram. É acabado.



OUTRO LIGANDO DOS FEITICEIROS (Leve uma corda com dez nós. Como você recite cada linha do encantamento, desamarre um nó. Quando isto é acabado, lance a corda nas chamas e dê graças aos Deuses) Minhas imagens você entregou para o morto; retroceda! Minhas imagens você viu com o morto; retroceda! Minhas imagens você lançou ao lado do morto; retroceda! Minhas imagens você lançou ao chão do morto; retroceda! Minhas imagens você enterrou no caixão com o morto; retroceda! Minhas imagens você entregou para a destruição; retroceda! Minhas imagens você incluiu com paredes; retroceda! Minhas imagens você golpeou abaixo em doorsteps; doo rsteps; retroceda! Minhas imagens você fechou no portão de parede; retroceda! Minhas imagens você entregou para o Deus de Fogo; retroceda! UM CHARME MAIS EXCELENTE CONTRA AS HORDAS DE DEMÔNIOS QUE ASSALTE À NOITE (Pode ser cantado enquanto caminhando ao redor da circunferência do Círculo, e borrificando o vizinhança com doce água, usando um cone píneo ou escova dourada. Uma imagem de um Peixe pode ser à mão, e o encantamento pronunciou claramente, toda palavra, qualquer um sussurrou suavemente, ou gritou ruidosamente.) ISA YA! ISA YA! RI EGA! RI EGA! BI ESHA BI ESHA! XIYILQA! XIYILQA! DUPPIRA ATLAKA ISA YA U RI EGA LIMUTTIKUNU KIMA QUTRI LITILLI SHAMI YE INA ZUMRI YA ISA YA INA ZUMRI YA RI EGA INA ZUMRI YA BI ESHA INA ZUMRI YA XIYILQA INA ZUMRI YA DUPPIRA INA ZUMRI YA ATLAKA INA ZUMRI YA LA TATARA INA ZUMRI YA LA TETIXXI YE INA ZUMRI YA LA TAQARRUBA



 INA ZUMRI YA LA TASANIQA NI YISH SHAMMASH KABTU LU TAMATUNU NI YISH ENKI BEL GIMRI LU TAMATUNU NI YISH MARDUK MASHMASH ILANI LU TAMATUNU NI YISH GISHBAR QAMIKUNU LU TAMATUNU INA ZUMRI YA LU YU TAPPARRASAMA!



A CONJURAÇÃO DAS MONTANHAS DE MASHU (Um feitiço para causar consternação no Inimigo, e confunde os pensamentos dele. Também é uma ligação que o feiticeiro mau pode não ver os feitiços dele trabalharem os fins desejados deles/delas, mas fundição fora como mel ou cera. Estas Montanhas são chamadas SHADU, e é os lugares escondendo das Serpentes de KUR. Um feitiço causar última destruição.) SHADU YU LIKTUMKUNUSHI SHADU YU LIKLAKUNUSHI SHADU YU LINI YIX KUNUSHI SHADU YU LI YIXSI KUNUSHI SHADU YU LITE KUNUSHI SHADU YU LINI KUNUSHI SHADU YU LINIR KUNUSHI SHADU YU LIKATTIN KUNUSHI SHADU YU DANNU ELIKUNU LIMQUT INA ZUMRI YA LU YU TAPPARRASAMA!



 O Livro de Chamando



O LIVRO DE CHAMAR ESTE é o Livro das Cerimônias de Chamar, passado desde o tempo os Deuses Mais velhos, caminhado a Terra, Conquistadores do Ones Antigo. Este é o Livro de NINNGHIZHIDDA, Serpente Cornuda, a Senhora da Vara de Magick. Este é o Livro de NINAXAKUDDU, A Rainha, Mistress dos Encantamentos. Este é o Livro de ASALLUXI, o Rei, o Deus de Magick. Este é o Livro de AZAG, o Encantador. Este é o Livro de EGURA, as Águas Escuras de ABSU, Reino de ERESHKIGAL, a Rainha de Morte. Este é o Livro dos Ministros de Conhecimento, FIRIK e PIRIK, o Demônio da Cobra Vara de Magick entrelaçada e o Demônio do Raio, Protetores da Fé Enigmática, o A maioria Conhecimento Secreto, não ser escondido desses de nós, do uninitiated. Este é o Livro de ASARU, o Olho no Trono. Este é o livro de USHUMGALLUM, Dragão Poderoso, nascido de HUBUR, da Batalha Contra os Deuses Mais velhos. Este é o Livro de ENDUKUGGA e NINDUKUGGA, Macho e Monstros Femininos do Abismo, das Garras como Punhais e as Asas de Escuridão. Isto é adicional o Livro de NAMMTAR, Chefe entre os Mágicos de ERESHKIGAL. Este é o Livro dos Sete Demônios das Esferas Acendidas, dos Sete Demônios do Chama. Este é o Livro do Padre que governeth os Trabalhos de Fogo! Saiba, primeiro, que o Poder dos Conquistadores é o Poder do Magick, e que o ferido deuses sempre tentarão ti longe das Legiões do Poderoso, e que você sentirá o sutil fluidos de corpo de thy que move à respiração de TIAMAT e o Sangue de KINGU em que corre seu veias. Então, sempre seja alerto não abrir este Portão, ou, se tu deva necessidades, ponha um tempo para seu fechando antes da subida do Sol, e marca isto naquele momento; para deixar isto aberto é ser o agente de CAOS. Secundariamente, sabe que o Poder de Magick é o Poder de Nosso Mestre ENKI, Deus dos Mares, e Mestre de Magick, Pai de MARDUK, Fashioner do Magick Name, o Magick, Numere, o Magick Word, a Forma de Magick. Então, assim o Padre que governeth os trabalhos de Fogo, e do Deus de Fogo, GISHBAR chamado GIBIL, tem que borrificar primeiramente com a Água de os Mares de ENKI, como um testamento para o Domínio dele e um sinal da Convenção entre a que existe, ele e ti. Em terceiro lugar, saiba que pelo Poder dos Deuses Mais velhos e a submissão do Ones Antigo, tu mayest obtêm todo tipo de honour, dignidade, riqueza e felicidade, mas que estes são ser evitado como o Purveyors de Morte, para as jóias mais brilhantes será achado enterrado profundamente dentro o Terra, e a Tumba de Homem é o Esplendor de ERESHKIGAL, a alegria de KUTULU, a comida, de AZAG-THOTH. Então, obrigação de thine é a partir do Gatekeep do Interior, agente de MARDUK, o criado de ENKI, para os Deuses é esquecido, e muito longe, e era aos Padres da Chama que Convenção foi dada para marcar o Gates entre este Mundo e o Outro, e manter Relógio assim, por esta Noite de Tempo, e o Círculo de Magick é a Barreira, o Templo, e o Portão entre os Mundos.



 Saiba, fourthly, que é chegado a ser a obrigação dos Padres da Chama e a Espada, e de todo o Magick, trazer o Poder deles/delas ao Mundo dos criminosos e manter isto encadearam assim, para o Mundo dos criminosos seguramente é o Portão Esquecido pelo qual o Ones Antigo sempre buscam Entrada para o Terra do Viver, E os Ministros de ABSU estão caminhando a Terra, montando no ar, claramente e na Terra, e velejando silenciosamente pela Água, e rugindo no Fogo, e tudo estes Devem ser trazidos álcoóis a sujeição para a Pessoa do Padre de Magick, antes de qualquer outro. Or o Padre se torna presa ao Olho de Morte do Sete ANNUNNAKI, Deus do Mundo dos criminosos, Ministros da Rainha de Inferno. Saiba, fifthly, que os adoradores de TIAMAT estão no estrangeiro no mundo, e dará briga para o Mágico. Lo, eles adoraram a Serpente de Times Antigo, e sempre foi conosco. E eles serão conhecidos pelo aparecimento humano parecendo deles/delas do qual tem a marca a Besta neles, como eles mudam facilmente nas Formas de animais e assombram as Noites de Homens e pelo odor deles/delas que vem de incensos ardentes ilegal para a adoração do Ancião Ones. E os Livros deles/delas são os Livros de CAOS e as chamas, e é os Livros do Sombras e as Conchas. E eles adoram a terra levantando e o céu rasgando e o excessivo chama e a inundação molha; e eles são o raisers das legiões de maskim, o Liers-em - Espera. E eles não sabem o que é que eles fazem, mas eles fazem isto às demandas da Serpente, a de quem Nome que ERESHKIGAL plano dá para medo, e o KUTULU terrível puxa aos laços dele: MUMMU TIAMAT Rainha do Ones Antigo! Saiba, sixthly que tu shalt não buscam as operações deste Magick economizam pelas regras e governos fixaram nisto abaixo, para fazer outro é levar o risco mais terrível, para thyself e para tudo gênero humano. Então, atenda a estas palavras cuidadosamente, e não mude as palavras dos encantamentos, se tu os entenda, ou não os entenda, porque elas são as palavras dos Pactos feitas de Velho, e antes de Tempo. Assim, os diz suavemente se a fórmula é " suavemente ", ou os grita em voz alta se o fórmula é " em voz alta ", mas mudança não um mede para que não tu chame qualquer outra coisa, e é seu final hora. Saiba, seventhly, das Coisas tu arte para esperar na comissão deste Magick mais sagrado. Estude bem os símbolos, e não tenha medo de qualquer espectro terrível que invadirá thine operação, ou assombra hábitat de thine de dia ou de noite. Só os carregue com eles as palavras de a Convenção e eles farão como você pergunte, de tu seja forte. E se tu performest estes operações freqüentemente, tu shalt vêem coisas que ficam escuro; e os Vagante nas Esferas deles/delas devem nenhum mais seja visto através de ti; e as Estrelas nos lugares deles/delas perderão a Luz deles/delas, e a Lua, NANNA, por quem tu também workest, ficará preto e extinguido, E ARATAGAR SERÁ NENHUM MAIS, E A TERRA NÃO AGÜENTARÁ E ao redor de ti se aparecerá a Chama, como Raio que flameja em todas as direções, e todas as coisas se apareça entre trovões, e das Cavidades da Terra salte o ANNUNNAKI adiante, Cachorro-enfrentado, e tu shalt os derrubam. E o Sinal de sua Raça é isto: O qual tu shalt usam a toda hora, como o Sinal da Convenção entre ti e os Deuses Mais velhos. E o Sinal do Ones Mais velho é isto:



 O qual tu shalt usam a toda hora, como o sinal do Poder do Magick de ENKI. E eu tenho ti contado tudo isso antes de, mas eu conto ti, para o Padre, novamente sendo fornecido com todo tipo de Armadura, e armado, ele é semelhante à Deusa. O Lugar de Chamar será alto nas Montanhas, preferivelmente; ou se aproxima o Mar; ou em alguns área retirada longe dos pensamentos de Homem; ou no deserto; ou sobre um templo antigo. E isto esteja limpo, e livre do não desejado. Assim, o Lugar, uma vez escolhido, será purificado por súplicas para thine Deus particular e Deusa, e queimando oferecimentos de anseie e cedro. E uma redonda carga será trazida, e sal. E, tendo oferecido isto às deidades pessoais, o Padre pronunciará, solenemente, o exorcismo seguinte que o Lugar de Chamar seja limpado e todo o Mal que o Lugar de Chamar seja limpado e todo o Mal baniu assim; e o Padre não mude uma palavra ou carta deste exorcismo, mas recite fielmente como é derrubado: ENU SHUB É GIG ABSU KISH EGIGGA GAR SHAG DA SISIE AMARDA YA DINGIR UD KALAMA SINIKU DINGIR NINAB GUYU NEXRRANIKU GA YA SHU SHAGMUKU TU! E eles Pão queimou no braseiro de bronze de Chamar: e o Sal se espalhou sobre o quarto, sessenta vezes. E um Círculo será puxado no chão, no whereof de meio se levantará você enquanto recitando as conjurações partiram, enquanto tomando cuidado especial para não se aventurar dos limites do Circule, o MANDAL santo de Chamar, para que não tu seja consumido pelos monstros invisíveis do EGURRA de ERESHKIGAL, como era o Padre ABDUL BEN-MARTU em um quadrado público em Jerusalém. E o Círculo será puxado em lima, ou cevada, ou farinha branca. Ou cavou no chão com o Punhal de INANNA de Chamar. Ou bordou na seda mais preciosa, ou pano caro. E o thereof de colours só serão pretos e brancos, e nenhum outro. E o Frontlet de Chamar, e os Padrões de Chamar, deva tudo seja de pano bom, e no colours de NINIB e INANNA, quer dizer, de Preto e Branco, para NINIB sabe o Exterior Regiões e os modos do Ones Antigo, e INANNA subjugou o Mundo dos criminosos e derrotado o thereof de Rainha. E a Coroa de Chamar agüentará o Oito-Rayed Estrela dos Deuses Mais velhos, e pode ser de cobre batido, começado com pedras preciosas. E tu shalt são paciente com ti uma Vara de lazuli de lapis, o Cinco-Rayed Estrela sobre thy beija, o Frontlet, a Cinta, o Amuleto de UR sobre thine Arma, e um puro e Roupão de unspotted. E estas coisas serão usadas para as Operações de só Chamar, e a outros tempos será posto fora e escondeu, de forma que nenhum olho pode os ver, economize seu próprio. Como para a adoração dos Deuses, é depois da moda de seu país, mas os Padres de Velho era nu nos rito deles/delas. E tu shalt derrubaram o Círculo. E tu shalt invocam thy Deus e Deusa de thy, mas o deles/delas Devem ser removidas imagens do altar e devem ser guardadas, a menos que tu



 chame os Poderes de MARDUK, em qual caso que uma Imagem de MARDUK deveria ser fixada logo após, e nenhum outro. E os perfumes tenha que estar queimado no braseiro este Livro. E o Guarda chamou, depois de Sua moda. E o Quatro Gates invocou, enquanto sendo os Quatro Atalaias dos que se levantam sobre ti e a circunferência o MANDAL e testemunha os Rito, e Assiste o Exterior que o Ones Antigo não pode aborreça ti. E as Preces do Quatro Gates buscam esta moda que tu recite ruidosamente, em um claro voz: DA PRECE DOS QUATRO PORTÕES DO MUNDO ENTRE O ESFERAS Prece do Portão de Norte Ti que eu invoco, Caçador Prateado da Cidade Sagrada de UR! Ti eu estimulo para vigiar este Norte Coloque do Mandal mais Santo contra os guerreiros viciosos de Chama dos Principados de DRA! Seja tu mais vigilante contra o UTUKKI de TIAMAT Os Opressores de ISHNIGARRAB O Trono de AZAG-THOTH! Puxe Thy se curvam antes dos demônios de ABSU Seta de Thy solta às hordas de Anjos Escuros que atacaram o amado de ARRA em todos os lados e em todos os lugares. Seja alerto, Deus dos Modos de Norte. Se lembre de nós, Rei de nossa Pátria, o Vencedor de Toda Guerra e Conquistador em cima de Todo Adversário. Veja nossas Luzes e ouça nossos Arautos, e não nos abandona. Espírito do Norte, Se lembre! Prece do Portão Oriental Ti que eu invoco, Mistress da Estrela Ascendente. Rainha de Magick, das Montanhas de MASHU! Ti que eu estimulo este dia para vigiar este mandal mais Santo contra o Sete Ensnarers, os Sete, Liers-em-espera, o mal, Maskim, os Deuses Maus! Ti que eu Chamo, Rainha dos Modos Orientais que tu mayest me protegem do Olho de Morte, e os raios maus do EDUKUGGA e NINDUKUGGA! Seja alerto, Rainha dos Modos Orientais, e Se lembra! Espírito do Leste, Se lembre! Prece do Portão Sulista Ti que eu invoco, Anjo, o Guardião contra o URULU Cidade Terrível de Morte, Portão de Nenhum Retorno! Faça Tu se levante a meu lado! Nos Nomes de Sumamente Anfitriões de MARDUK e ENKI, Deuses da Raça Mais velha, o ARRA, faça Tu fique firme atrás de mim! Contra PAZUZU e HUMWAVA, Demônios dos Ventos Sudoestes, faça Tu esteja de pé forma!



 Contra os Deuses das Abominações, faça Tu esteja de pé forma! Seja Tu os Olhos atrás de mim, A Espada atrás de mim, A Lança atrás de mim, A Armadura atrás de mim. Seja alerto, Espírito dos Modos Sulistas, e Se lembra! Espírito do Sul, Se lembre! A Prece do Portão Ocidental Ti que eu invoco, Espírito da Terra de MER MARTU! Ti que eu invoco, Anjo do Pôr-do-sol! Do Deus Desconhecido, me proteja! Do Demônio Desconhecido, me proteja! Do Inimigo Desconhecido, me proteja! Da Feitiçaria Desconhecida, me proteja! Das Águas de KUTULU, me proteja! Da Ira de ERESHKIGAL, me proteja! Das Espadas de KINGU, me proteja! Do Olhar Pernicioso, a Palavra Perniciosa, o Nome Pernicioso, o Número Pernicioso, o Pernicioso Amolde, me proteja! Seja alerto, Espírito dos Modos Ocidentais, e Se lembra! Espírito do Portão Ocidental, Se lembre!



A Prece do Quatro Gates MER SIDI! MER KURRA! MER URULU! MER MARTU! ZI DINGIR ANNA KANPA! ZI DINGIR KIA KANPA! UTUK XUL, TA ARDATA! KUTULU, TA ATTALAKLA! AZAG-THOTH, TA KALLA! IA ANU! IA ENLIL! IA NNGI! ZABAO! Aqui segue várias preces particulares, por chamar vários Poderes e Espíritos. Lá possa ser Palavras de Arte de Necromantic pela qual é cobiçoso falar com o Fantasma de alguém morto, e morando talvez em ABSU, e assim criado de ERESHKIGAL, em qual caso a Prece Preliminar que segue será usada que é a Prece usou por a Rainha de Vida, INANNA, na hora da Descida dela naquele Reino de Aflição. É nenhum menos então a Abertura do Portão de Ganzir que conduz aos Sete Passos na Cova assustadora. Então, não seja alarmado às visões e sons que emitirão adiante daquela Abertura, para eles serão as lamúrias e lamentos das Sombras que são encadeadas therein, e o gritando do Deus furioso no Trono de Escuridão.



PRECE PRELIMINAR DA OPERAÇÃO DE CHAMAR DO



 ESPÍRITOS DO MORTO QUE MORA EM CUTHA, DO PERDIDO. BAAD ANGARRU! NINNGHIZHIDDA! Ti que eu invoco, Serpente do Fundo! Ti que eu invoco, NINNGHIZHIDDA, Serpente Cornuda do Fundo! Ti que eu invoco, Serpente Emplumada do Fundo! NINNGHIZHIDDA! Abra! Abra o Portão no que eu posso entrar! NINNGHIZHIDDA, Espírito do Fundo, Guarda do Portão, Se lembre! No Nome de nosso Pai, Abrem ENKI, antes do Vôo, Deus e Mestre de Mágicos, o Portão no que eu posso entrar! Abra, para que não eu ataco o Portão! Abra, para que não eu suas barras! Abra, para que não eu ataco as Paredes! Abra, para que não eu salto em cima de Isto por força! Abra o Portão, para que não eu causo o Morto para subir e devorar o Vivendo! Abra o Portão, para que não eu dou o poder Morto em cima do Viver! Abra o Portão, para que não eu faço o Morto para exceder em número o Vivendo! NINNGHIZHIDDA, Espírito do Fundo, Guarda do Portão, Aberto! Possa a elevação Morta e cheire o incenso! E quando o Espírito do em chamou se aparece, não seja amedrontado à Forma dele de condição, mas diga a ele estas palavras UUG UDUUG UUGGA GISHTUGBI E ele vestirá um aparecimento gracioso, e responderá truthfully todas as perguntas que você deve ponha a ele, o qual ele tem escrito para responder. E disto tem que se lembrar que, depois que as perguntas foram respondidas a satisfação, o Espírito será mandado de volta a de onde isto veio e não deteve mais, e nenhuma tentativa deve ser feito livrar o Espírito, para isso está em violação da Convenção, e trará em ti e thy gerações uma maldição mais potente, portanto é ilegal mover os ossos do Morto ou para disinter os ossos do Morto. E o Espírito pode ser mandado de volta por meio destas palavras BARRA UUG UDUUG UUGGA! E ele desaparecerá imediatamente e voltará ao lugar descansando dele. Se ele não vai imediatamente, simplesmente recite essas palavras novamente, e ele faça assim. O seguinte é a Grande Conjuração de Todos os Poderes, só ser usado em necessidade extrema, ou silenciar um espírito rebelde que infesta ti, ou quem consternação de causeth sobre o MANDAL para desconhecido de razões para ti, talvez como agente para o Ones Antigo. Em tal um caso, isto é urgente mandar de volta o Espírito antes de ganhar Poder morando no Mundo Superior, para como longo como um destes está presente na Terra, ganha em força e Dá poder a até que quase é impossível os controlar, como eles estão até Deuses. Esta é a Conjuração que tu recite vigorosamente:



 A GRANDE CONJURAÇÃO DE TODOS OS PODERES ESPÍRITO DO CÉU, SE LEMBRE! ESPÍRITO DA TERRA, SE LEMBRE! Álcoóis, Deuses da Terra, Se lembram! Álcoóis, Senhoras da Terra, Se lembram! Espíritos, Deuses do Ar Se lembram! Álcoóis, Senhoras do Ar, Se lembram! Álcoóis, Deuses do Fogo, Se lembram! Álcoóis, Senhoras do Fogo, Se lembram! Álcoóis, Deuses da Água, Se lembram! Álcoóis, Senhoras da Água, Se lembram! Álcoóis, Deuses das Estrelas, Se lembram! Álcoóis, Senhoras das Estrelas, Se lembram! Álcoóis, Deuses de todas as hostilidades, Se lembram! Álcoóis, Senhoras de todas as hostilidades, Se lembram! Álcoóis, Deuses de toda a paz, Se lembram! Espíritos, Senhoras toda a paz, Se lembre! Álcoóis, Deuses do Véu de Sombras, Se lembram! Álcoóis, Senhoras do Véu de Sombras, Se lembram! Álcoóis, Deuses da Luz de Vida, Se lembram! Álcoóis, Senhoras da Luz de Vida, Se lembram! Álcoóis, Deuses das Regiões Infernais, Se lembram! Álcoóis, Senhoras das Regiões Infernais, Se lembram! Álcoóis, Deuses dos Deuses de MARDUK, Se lembram! Álcoóis, Senhoras dos Deuses de MARDUK, Se lembram! Espíritos, Deuses de PECADO Que maketh a cruz de navio dele o Rio, Se lembre! Espíritos, Senhoras de PECADO Que maketh a cruz de navio dele os céus, Se lembre! Espíritos, Deuses de SHAMMASH, Rei do Ones Mais velho, Se lembram! Espíritos, Senhoras de SHAMMASH GULA, Rainha do Ones Mais velho, Se lembram! Espíritos, Deuses de TSHKU, Deus do ANNUNAKI, Se lembram! Espíritos, Senhoras da Deusa das que ZIKU, Mãe de ENKI, Se lembram! Espíritos, Deuses de NINNASU, Nosso Pai das Numerosas Águas, Se lembram! Espíritos, Senhoras de NINNUAH, Filha de ENKI, Se lembram! Espíritos, Deuses de NINNGHIZHIDDA Que upheaves a face da Terra, Se lembre! Espíritos, Senhoras de NINNISI ANA, a Rainha de Céu Se lembra! Espíritos, Deuses e Senhoras do Fogo, GIBIL, Governante Supreme na Face da Terra, Se lembre! Espíritos das Sete Portas do Mundo, Se lembre! Espíritos das Sete Fechaduras do Mundo, Se lembre! Espírito do que KHUSBI KURK, Esposa de NAMMTAR, Se lembram! Espírito do que KHITIM KURUKU, Filha do Oceano, Se lembram! ESPÍRITO DO CÉU, SE LEMBRE! ESPÍRITO DA TERRA, SE LEMBRE! AMANU! AMANU! AMANU! Aqui endeth a Grande Conjuração.



 A CONJURAÇÃO DE IA ADU EN EU (Uma grande Conjuração Mística) IA IA IA! ADU EN EU BA NINIB NINIB BA FIRIK FIRIK BA PIRIK PIRIK BA AGGA BA ES AGGA BA ES BA AKKA BARRA! AKKA BAR BA AKKA BA ES AKKA BA ES BA AKKA BARRA AKKA BAR BA AGGA BA ES AGGA BA ES BA PIRIK PIRIK BA FIRIK FIRIK É NINIB NINIB BA ADU EN EU IAIAIAIA! KUR BUR IA! EDIN BA EGA ERIM BA EGURA E! E! E! IA IA IA! EKHI IAK SAKKAK EKHI AZAG-THOTH EKHI ASARU EKHI CUTHALU IA! IA! IA! O QUE ÁLCOÓIS PODEM SER ÚTEIS Nas Cerimônias de Chamar, pode ser chamado qualquer tipo de Espírito e pode ser detido até que tem respondido suas perguntas ou contanto você com tudo que você desejo. Os Álcoóis do Morto podem seja invocado. Os Espíritos do Por nascer pode ser invocado. Os Álcoóis das Sete Esferas podem ser invocado. Podem ser invocados os Álcoóis da Chama. Em tudo, pode haver Um Mil-e-um Espíritos que são de importância principal, e estes você virá saber no curso de seu experiências. Há muitos outros, mas alguns não têm nenhum poder, e só confundirá. Os melhores Álcoóis para chamar nos Rito cedo são os Cinqüenta Álcoóis dos Nomes de Deus MARDUK que dá freqüência excelente e que têm os Guardas de cuidado do Exterior. Eles não deveria ser detido mais que é necessário, e alguns realmente são violentos e impacientes naturezas, e a tarefa deles/delas será dada dentro como curto um tempo como possível, e então eles são ser libertado. Depois destes, podem ser invocados os Álcoóis das sete Esferas a vantagem, depois que o Padre tenha já andado os Modos deles/delas depois da maneira do Andar. Depois que o Padre ganhasse Entrada para o portão de NANNA, ele pode chamar os Espíritos daquele Reino, mas não antes de. Estas coisas você aprenda no curso de sua viagem, e não é necessário pôr tudo abaixo aqui, economize para um poucos formulario nobre relativo aos trabalhos da Esfera de LIBAT, de ISHTAR, a Rainha.



 Estes são Trabalha das paixões suaves que buscam gerar afeto entre homem e mulher. E eles podem ser feitos melhor em um Círculo de branco, o Padre que é limpado corretamente e em um roupão limpo.



Prece de Purificação preliminar Luminoso dos Céus, ISHTAR sábio Mistress dos Deuses cujo " sim " verdadeiramente " é sim " Orgulhoso entre os Deuses cujo comando é supremo Mistress de Céu e de Terra que rege em todos os lugares ISHTAR, a seu Nome todas as cabeças são dobradas abaixo EU. . . filho de. . . se curvou abaixo antes de você Maio meu corpo seja purificado como lazuli de lapis! Maio minha face é igual alabastro luminoso! Como lustrar prata e ouro avermelhado possa eu não sou estúpido! Ganhar o Amor de uma Mulher (canto o seguinte três vezes em cima de uma maçã ou um romã; dê a fruta à mulher para bebida dos sucos, e ela seguramente virá a você.) MUNUS SIGSIGGA AG BARA YE INNIN AGGISH XASHXUR GISHNU URMA SHAZIGA BARA YE ZIGASHUBBA NA AGSISHAMAZIGA NAMZA YE INNIN DURRE ESH AKKI UGU AGBA ANDAGUB! Recuperar Potência (Amarre nós de ti em um fio de harpa; enlace direito e mãos esquerdas ao redor, e cante o seguinte encantamento sete vezes, e potência devolverá.) LILLIK IM LINU USH KIRI LISHTAKSSIR ERPETUMMA TIKU LITTUK NI YISH LIBBI IA LU AMESH ID GINMESH ISHARI LU SAYAN SAYAMMI YE LA URRADA ULTU MUXXISHA! A COROA DE ANU DE CHAMAR O FRONTLET DE CHAMAR O PUNHAL DE COBRE DE INANNA DE CHAMAR O SELO DO PORTÃO DE NORTE O SELO DO PORTÃO ORIENTAL O SELO DO PORTÃO SUL O SELO DO PORTÃO OCIDENTAL UM TIPO DE MANDAL DE CHAMAR OUTRO TIPO



 O Livro de Cinqüenta Nomes



O LIVRO DE CINQÜENTA NOMES DE MARDUK, DEFEATER DO ONES ANTIGO ESTE é o Livro de MARDUK, procriado de nosso Mestre ENKI, Deus de Mágicos que fizeram, derrote TIAMAT, conhecido como KUR, conhecido como HUWAWA, em magick combata que derrotou o Ones antigo que os Anciões podem viver e podem reger a Terra. No tempo antes de tempo, na idade antes do céu e a terra foi posta nos lugares deles/delas, no idade quando o Ones Antigo seja que regras de tudo aquilo existiram e não existiram, havia nought mas escuridão. Não havia nenhuma Lua. Não havia nenhum Sol. Nenhum planeta era eles, e nenhuma estrela. Nenhum grão, Nenhuma árvore, nenhuma planta cresceu. O Ones Antigo seja agora os Mestres de Espaços o desconhecido ou esquecido, e tudo eram CAOS. MARDUK era escolhido dos Anciões lutar KUR e arrancar poder do Grande Dormir Serpente que mora em baixo das Montanhas do Escorpião. MARDUK era determinado uma arma, e um Sinal, e foram dados Cinqüenta Poderes a ele para lutar o TIAMAT terrível, e cada Poder tem seu arma e seu Sinal e estas são as posses mais poderosas dos Deuses Mais velhos contra o Antigo Sem que ameaça, que ameaça do Abismo, o Deus de Escuridão, o Mestre de CAOS, o Por nascer, o Uncreated que ainda deseja doente na Raça de Homens e nos Deuses Mais velhos que residem nas Estrelas. Os Deuses esquecem. Eles são distantes. Lhes têm que lembrar. Se eles não são alertos, se o os porteiros não assistem os portões, se os portões sempre não são mantidos fechado, são trancados e são trancados, então o que sempre está pronto, o Guardião do Outro lado, IAK SAKKAK, entrará e traga com ele as hordas dos exércitos do Ones Antigo, IAK KINGU, IAK AZAG, IAK, AZABUA, IAK HUWAWA, ISHNIGGARAB, IAK XASTUR, e IAK KUTULU, o Cachorro, Deuses e os Deuses de Dragão, e os Monstros de Mar, e os Deuses do Fundo. Também assista os Dias. O Dia quando os Grandes declives de Urso mais baixo no céu, e os quartos de o ano medido thereof nas quatro direções mediu thereof, para lá pode ser o Gates aberto e cuidado deve necessidades seja levado para assegurar que o Gates permanece fechado sempre. Eles devem seja marcado com o Sinal Mais velho acompanhado pelos rito e encantamentos próprio. Os Cinqüenta Nomes aqui seguem, com os Sinais deles/delas e Poderes. Eles podem ser chamados depois o O padre ascendeu àquele passo na Escada de mão de Luzes e ganhou entrada para aquela Cidade Sagrada. Os Sinais deveriam ser gravados em pergaminho ou lacrado em barro e colocou no altar ao Chamando. E nos perfumes deveria ser de cedro, e forte, doce-cheirando resinas. E o Chamar é ao Norte. O Primeiro Nome é MARDUK



 O Deus de Deuses, mestre de Mágicos. O Nome dele não deveria ser chamado exclua quando nenhum outro faça, e é a responsabilidade mais terrível para fazer assim. A Palavra da Chamada dele é DUGGA. Este é o Selo dele: O Segundo Nome é MARUKKA



Sabe todas as coisas como o começo do Mundo. Sabe todos os segredos, seja eles humano ou divino, e é muito difícil chamar. O Padre não o deveria chamar a menos que ele esteja limpo de coração e espírito, para este Espírito saberão os pensamentos íntimos dele. Este é o Selo dele: O Terceiro Nome é MARUTUKKU



Mestre das Artes de Proteção, encadeou o Deus Furioso à Batalha. Marcado o Ones Antigo dentro as Cavernas deles/delas, atrás do Gates. Possui a estrela de ARRA. Este é o Selo dele: O Quarto Nome é BARASHAKUSHU



Trabalhador de Milagres. O mais amável dos Cinqüenta, e o mais beneficente. A Palavra usou a seu Chamar é BAALDURU. Este é o Selo dele: O Quinto Nome é LUGGALDIMMERANKIA



Ponha ordem em CAOS. Feito as Águas corretamente. Chefe de Legiões de Demônios de Vento que lutado o TIAMAT Antigo ao lado de MARDUK KURIOS. A Palavra usada à Chamada dele é BANUTUKKU. Este é o Selo dele: O Sexto Nome é NARILUGGALDIMMERANKIA



O Guarda do IGIGI e o ANNUNAKI, Substituto-chefe dos Demônios de Vento. Ele vai ponha a vôo qualquer maskim que assombra ti, e é o inimigo do rabisu. Nenhum pode passar no Mundo Sobre ou o Mundo Debaixo de sem o conhecimento dele. A Palavra dele é BANRABISHU. O Selo dele é assim: O Sétimo Nome é ASARULUDU



Wielder da Espada Flamejante, vigia a Raça de Guardas à licitação dos Deuses Mais velhos. Ele assegura a segurança mais perfeita, especialmente em tarefas perigosas empreendidas ao behest do Deuses astrais. A palavra dele é BANMASKIM e o Selo dele é assim: O Oitavo Nome é NAMTILLAKU



 Um Deus mais secreto e potente, ele conhecimento de hath para elevar o morto e conversar com os espíritos do Abismo, unbeknownst para a Rainha deles/delas. Nenhuma alma passa em Morte mas que ele está atento. Seu palavra é BANUTUKUKUTUKKU e o Selo dele é assim: O Nono Nome é NAMRU



Dispensa sabedoria e conhecimento em todas as coisas. Giveth deliberação excelente e ensina a ciência de metais. A palavra dele é BAKAKALAMU e o Selo dele: O Décimo Nome é ASARU



Este Poder tem conhecimento de todas as plantas e árvores, e pode fazer marvellous frutifica para crescer dentro o lugares de deserto, e nenhuma terra é um desperdício a ele. Ele verdadeiramente é o Protetor da Generosidade. A Palavra dele é BAALPRIKU e o Selo dele segue: O Décimo primeiro Nome é ASARUALIM



Possui sabedoria secreta, e Luz de brilhos nas áreas, forçando o que vive para dar lá contabilidade boa de sua existência e seu conhecimento. Giveth deliberação excelente em todas as coisas. Seu palavra é BARRMARATU e o Selo que tu grave é assim: O Décimo segundo Nome é ASARUALIMMUNNA



Este é o Poder que presideth em cima de armadura de todos os tipos e é excelentemente educado dentro assuntos militares, sendo do exército de antemão de MARDUK àquela Batalha. Ele pode prover um exército com seu armamento inteiro em três dias. A Palavra dele é BANATATU e o Selo é assim: O Décimo terceiro Nome é TUTU



Silêncios o lamentando e dá alegria ao fim e doente no fundo. Um Nome mais beneficente, e Protetor da Casa, a Palavra dele é DIRRIGUGIM e o Selo dele é isto: O Décimo quarto Nome é ZIUKKINNA



Giveth conhecimento excelente relativo aos movimentos das estrelas e o thereof de significados, de o qual o Chaldaens possuiu este mesmo conhecimento em abundância. A Palavra é GIBBILANNU e o Selo é isto: O Décimo quinto Nome é ZIKU



Estas Riquezas de bestoweth de Poder de todos os tipos, e pode contar onde tesouraria é escondida. Knower do Segredos da Terra. A Palavra dele é GIGGIMAGANPA e o Selo dele é isto:



 O Décimo sexto Nome é AGAKU



Este Poder pode dar vida ao que já está morto, mas para pouco tempo só. Ele é o Deus do Amuleto e o Talismã. A Palavra dele é MASHGARZANNA e o Selo dele é isto: O Décimo sétimo Nome é TUKU



Deus de Magick Pernicioso, Vencedor do Ones Antigo por Magick, o Doador do Feitiço para MARDUK KUROS, um inimigo mais feroz. A Palavra dele é MASHSHAMMASHTI e o Selo dele segue: O Décimo oitavo Nome é SHAZU



Sabe os pensamentos desses a uma distância, como também esses na redondeza. Nada é enterrado dentro o chão, ou lançado na água, mas este Poder está atento. A Palavra dele é MASHSHANANNA e o Selo dele é isto: O Décimo nono Nome é ZISI



Reconciler de inimigos, silenciador de argumentos, entre duas pessoas ou entre duas nações, ou até mesmo, é dito, entre dois mundos. O cheiro de Paz realmente é doce a este Poder cujo Palavra é MASHINNANNA e de quem selo é isto: O Vigésimo Nome é SUHRIM



Procura os adoradores do Ones Antigo onde quer que eles possam ser. O Padre que o envia em uma incumbência faz assim a um risco terrível, para matanças de SUHRIM facilmente, e sem pensamento. A Palavra dele é MASHSHANERGAL e o Selo dele: O Vinte-primeiro Nome é SUHGURIM



Como SUHRIM sobre, o Inimigo que não Pode ser satisfeito. Descobre os Inimigos do Padre com facilidade, mas deve ser acautelado para não os matar se o Padre não desejar isto. A Palavra é MASHSHADAR e o Selo: O Vinte-segundo Nome é ZAHRIM



Matado dez mil das Hordas na Batalha. Guerreiro entre Guerreiros. Possa destruir um inteiro exército se o Padre assim desejos. A Palavra dele é MASHSHAGARANNU e o Selo dele: O Terceiro Nome é ZAHGURIM



Como ZAHRIM, um oponente mais terrível. É dito que ZAHGURIM mata lentamente, depois de um mais mais moda antinatural. Eu não sei, porque eu nunca chamei este Espírito. É risco de thy. A Palavra é MASHTISHADDU e o Selo:



 O Vinte-quarto Nome é ENBILULU



Este Poder pode procurar água no meio de um deserto ou nos topos de montanhas. Sabe o Segredos de Água, e a corrida de rios debaixo da Terra. Um Espírito mais útil. A Palavra dele é MASHSHANEBBU e o Selo dele assim: O Vinte-quinto Nome é EPADUN



Este é o Deus de toda a Irrigação e pode trazer Água de um lugar distante para seus pés. Possui um geometria mais sutil da Terra e conhecimento de todas as terras em onde Água poderia ser achada abundância. A Palavra dele é EYUNGINAKANPA e o Selo dele é isto: O Vinte-sexto Nome é ENBILULUGUGAL



O Poder que preside em cima de todo o crescimento, e tudo aquilo crescem. Dá conhecimento de cultivo, e possa prover uma cidade faminta com comida para treze luas em uma lua. Um Poder mais nobre. Seu Palavra é AGGHA e o Selo dele: O Vinte-sétimo Nome é HEGAL



Como o Poder sobre, Mestre das artes de cultivar e agricultura. Dá colheitas ricas. Possui o conhecimento dos metais da terra, e do are. A Palavra dele é BURDISHU e o selo dele assim: O Vinte-oitavo Nome é SIRSIR



O Destruidor de TIAMAT, odiado do Ones Antigo, Domina em cima da Serpente, Inimigo de KUTULU. Um Deus mais poderoso. A Palavra dele é este APIRIKUBABADAZUZUKANPA e seu Selo: O Vinte-nono Nome é MALAH



Andado a parte de trás da Lombriga e cortou isto em dois. Deus de Coragem e Coragem, e dá estes qualidades para o Padre que deseja isto, ou a outros pode decidir o Padre. A Palavra é BACHACHADUGGA e o Selo: O Trigésimo Nome é o GIL



O Furnisher de Semente. Amado de ISHTAR, o Poder dele é misterioso e bastante antigo. Faz a cevada para crescer e as mulheres para dar à luz. Faz potente o impotente. A Palavra dele é AGGABAL e o Selo dele é assim: O Trinta-primeiro Nome é GILMA



Fundador de cidades, Possuidor do Conhecimento de Arquitetura por qual os templos lendários de Foram construídos UR; o criador de tudo aquilo é permanente e nunca movimentos. A Palavra dele é AKKABAL e o Selo dele é isto:



 O Trinta-segundo Nome é AGILMA



Bringer de Chuva. Maketh as Chuvas suaves para vir, ou casuseth grandes Tempestades e Trovões, o como pode destruir exércitos e cidades e colheitas. A Palavra dele é MASHSHAYEGURRA e o Selo dele é: O Terceiro Nome é ZULUM



Sabe onde plantar e quando plantar. Giveth deliberação excelente de toda a maneira de negócio e comércio. Protege um homem de negociantes maus. A Palavra dele é ABBABAAL e o Selo dele é isto: O Trinta-quarto Nome é MUMMU



O Poder dado a MARDUK para formar o universo da carne de TIAMAT. Giveth sabedoria relativo à condição da vida antes da criação, e a natureza das estruturas dos Quatro Pilares ao que o resto de Céus. A Palavra dele é ALALALABAAAL e o Selo é: O Trinta-quinto Nome é ZULUMMAR



Giveth tremenda força, a partir de dez homens, para um homem. Erguido a parte de TIAMAT para o que era se torne o Céu da parte que era se tornar a Terra. A Palavra dele é ANNDARABAAL e o Selo dele é: O Trinta-sexto Nome é LUGALABDUBUR



Destruidor dos Deuses de TIAMAT. Vencedor das Hordas dela. KUTULU encadeado para o Abismo. AZAG-THOTH lutado com habilidade. Grande Defensor e um grande Atacante. A Palavra dele é AGNIBAAL e o Selo dele é isto: O Trinta-sétimo Nome é PAGALGUENNA



Possuidor de Inteligência Infinita, e não determina a natureza de coisas contudo fez, e de espíritos não contudo criou, e sabe a força dos Deuses. A Palavra dele é ARRABABAAL e o Selo dele é isto: O Trinta-oitavo Nome é LUGALDURMAH



O Deus dos Lugares Altos, o Guarda dos Céus e tudo aquilo viaja therein. Naught atravessa o elemento estrelado, mas que este Poder está atento. A Palavra dele é ARATAAGARBAL e o Selo dele é isto: O Trinta-nono Nome é ARANUNNA



Doador de Sabedoria, Counsellor para nosso Pai, ENKI, Knower do Magickal Covenant e do Leis e da Natureza do Gates. A Palavra dele é ARAMANNGI e o Selo dele é thusly:



 O Quadragésimo Nome é DUMUDUKU



Possuidor da Vara de Lapis Lazuli, Knower do Nome Secreto e o Número Secreto. Maio não revele estes a ti, mas possa falar igualmente de outras coisas marvellous. A Palavra dele é ARATAGIGI e o Selo dele é: O Quarenta-primeiro Nome é LUGALANNA



O Poder do Primogênito do Ones Mais velho, possui o conhecimento secreto do mundo quando o Ones antigo e o Ones Mais velho e onde Um. Sabe a Essência do Ones Antigo e onde poderia ser achado. A Palavra dele é BALDIKHU e o Selo dele é isto: O Quarenta-segundo Nam é LUGALUGGA



Sabe a Essência de todos os Espíritos, do Morto e o Por nascer, e o Estrelado e o Terrestre, e os Espíritos do Ar e o Álcool do Vento como bem. Quais coisas que ele pode contar para ti, e tu murche cresça em sabedoria. A Palavra dele é ZIDUR e o Selo dele é assim: O Terceiro Nome é IRKINGU



Este é o Poder que pôs captura ao Chefe das forças do Ones Antigo, KINGU, Demônio poderoso que MARDUK poderia se deitar segura dele e, com seu sangue, crie a Raça de Homens e marca a Convenção. A Palavra dele é BARERIMU e o Selo dele é isto: O Quarenta-quarto Nome é KINMA



O juiz e Deus dos Deuses, a de quem nome eles tremem em medo. Que os Deuses podem não errar, isto Foi dado poder para vigiar as atividades deles/delas, se eles deveriam ser legais e dentro da natureza do Estipule, para os Deuses é esquecido, e muito longe. A Palavra dele é ENGAIGAI e o Selo dele é isto: O Quarenta-quinto Nome é ESIZKUR



Este Espírito possui o conhecimento do comprimento de Vida de qualquer homem, até mesmo até as plantas e os demônios e os deuses. Ele measureth todas as coisas, e knoweth o thereof Espacial. A Palavra dele é NENIGEGAI e o Selo dele é isto: O Quarenta-sexto Nome é GIBIL



Este Poder foi determinado o Reino do Fogo e a Forja. Ele keepeth o ponto afiado de a Espada e a Lança, e giveth que entende no funcionamento de metais. Ele também eleva o Raio que vem da Terra, e Espadas de maketh para se aparecer no Céu. A Palavra dele é BAALAGNITARRA e o Selo dele é isto: O Quarenta-sétimo Nome é ADDU



 Tempestades de aumentos que enchem os céus inteiros e causas as Estrelas para tremer e o mesmo Gates de o IGIGI para tremer no lugar deles/delas. Possa encher os céus do brilho dele, até mesmo na hora mais escura da noite. A Palavra dele é KAKODAMMU e o Selo dele é isto: O Quarenta-oitavo Nome é ASHARRU



Knower dos Modos Traiçoeiros. Dá inteligência do Futuro e também de Passado de coisas. Ponha os Deuses nos cursos deles/delas, e determinado os ciclos deles/delas. A Palavra dele é BAXTANDABAL e isto é o Selo dele: O Quarenta-nono Nome é NEBIRU



O Espírito do Portão de MARDUK, Administra todas as coisas dos modos deles/delas, e move os cruzamentos das estrelas depois da moda conhecidas ao Chaldeans. A palavra dele é DIRGIRGIRI e o Selo dele é isto: O Qüinquagésimo Nome é NINNUAM



Este é o Poder de MARDUK como Deus de tudo aquilo É, Judger de Julgamentos, Juiz de Decisões, Ele Que Determina as Leis e os Reinados de Reis. Ele pode não ser chamado, economize a a destruição de uma cidade ou a morte de um rei. A Palavra dele é GASHDIG e o Selo dele é isto: Aqui endeth o Livro dos Cinqüenta Nomes que os Deuses me concederam a força e o tempo em qual colocar isto. Este Livro não será mostrado o sujo ou o profano ou o uninitiated, para fazer assim é chamar a maldição mais terrível do Livro em ti e em thy gerações. Espírito do Livro, Se lembre!



 O Texto de Magan OS versos aqui seguir vêm do texto secreto de alguns dos padres de um culto que é tudo isso é partido da Velha Fé que existiu antes de a Babilônia foi construída, e estava originalmente dentro o deles/delas língua, mas eu pus isto na Fala Dourada de meu país de forma que você pode entender isto. I entrado neste texto em meu wanderings cedo na região das Sete Cidades Lendárias de UR, que são nenhum mais, e conta a Guerra entre os Deuses além dos que aconteceram por um tempo o memória de homem. E os horrores e feiúra que o Padre encontrará nos Rito dele são nisto descrito, e as razões deles/delas, e as naturezas deles/delas, e Essências. E o Número do Linhas são Sagradas, e a Palavra é Sagrada, e é charmes muito potentes contra o Ones Mau. E seguramente alguns Mágicos do país lhes escrevem em pergaminho ou barro, ou em cerâmica, ou no ar, que eles poderiam ser assim eficazes, e que os Deuses se lembrarão das palavras de a Convenção. Eu copiei estas palavras abaixo em minha língua e os mantive fielmente este muitos anos, e meu próprio cópia irá comigo para o lugar onde eu irei quando meu Espírito for rasgado do corpo. Mas cuidado estas palavras bem, e se lembra! Por se lembrar é o mais importante e mais potente magick, sendo o Rememberance de Coisas Passado e o Rememberance de Coisas para Vir, que é a mesma Memória. E não mostra este texto ao uninitiated, para isto causaram hath loucura, em homens e em bestas. O Texto:



1. O TEXTO DE MAGAN Hearken, e Se lembra! No Nome de ANU, Se lembre! No Nome de ENLIL, Se lembre! No Nome de ENKI, Se lembre! Quando em Alto os Céus não tinham sido nomeados, A Terra não tinha sido nomeada, E Naught existiu mas os Mares de ABSU, O Antigo, E MUMMU TIAMAT, o Antigo, Que os agüentou tudo, As Águas deles/delas como Uma Água. Neste momento, antes de os DEUSES MAIS VELHOS tinham sido produzidos, Uncalled através de Nome, O desconhecido de destinos deles/delas e indeterminado, Então era que os Deuses foram formados dentro do Ones Antigo. Foram produzidos LLMU e LLAAMU e chamaram através de Nome, E para Idades nas que eles cresceram envelheça e agüentando. Foram produzidos ANSHAR e KISHAR, E produziu ANU Quem begat NUDIMMUD, Nosso Mestre ENKI, Que não tem nenhum rival entre os Deuses. Se lembre!



 O Ones Mais velho veio junto Eles perturbaram TIAMAT, o Antigo, como surgiram de um lado para outro eles. Yea, eles aborreceram a barriga de TIAMAT Pela Rebelião deles/delas no domicílio de Céu. ABSU não pôde minorar o clamour deles/delas TIAMAT era mudo aos modos deles/delas. As ações deles/delas eram repugnantes até o Ones Antigo. ABSU se levantou mate os Deuses Mais velhos em segredo. Com charme de magick e feitiço lutou ABSU, Mas foi matado pela feitiçaria dos Deuses Mais velhos. E foi a primeira vitória deles/delas. O corpo dele era lain em um Espaço vazio Em uma fenda dos céus Escondido Ele era lain, Mas o sangue dele clamou para o Domicílio de Céu. TIAMAT Enfurecido Enchido de um Movimento Mau Dito Nos deixe fazer os Monstros Que eles podem sair e batalham Contra estes Filhos de Iniquity A descendência assassina que destruiu Um Deus. HUBUR surgiu, Ela quem fashioneth todas as coisas, E o possuidor de Magick gosta até Nosso Mestre. Ela acrescentou armas sem igual aos arsenais do Ones Antigo, Ela agüentou Monstro-serpentes Afiado de dente, longo de colmilho, Ela encheu os corpos deles/delas de veneno para sangue Rugindo dragões ela vestiu com Terror Os coroou com Halos, enquanto os fazendo como Deuses, De forma que ele que os vê perecerá E, que, com os corpos deles/delas criados para cima Nenhum poderia os retroceder. Ela chamou a Víbora, o Dragão, e o Touro Alado, O Grande Leão, o Furioso-deus, e o Escorpião-homem. Demônios sumamente radicais, Emplumado-serpentes, o Cavalo-homem, Armas agüentando que poupam nenhum Destemido na Batalha, Encantado com os feitiços de feitiçaria antiga, . . . withal Onze deste tipo que ela produziu Com KINGU como Líder do Minions. Se lembre! ENKI Nosso Mestre



 Derrota temendo, chamou o Filho dele MARDUK Chamado o Filho dele O Filho de Magick Lhe contado o Nome Secreto O Número Secreto A Forma Secreta Por meio de que ele batalha Com a Horda Antiga E é vitorioso. MARDUK KURIOS! Estrela mais luminosa entre as Estrelas Deus mais forte entre os Deuses Filho de Magick e a Espada Criança de Sabedoria e a Palavra Knower do Nome Secreto Knower do Número Secreto Knower da Forma Secreta Ele se armou com o Disco de Poder Em carruagens de Fogo entrou ele adiante Com uma Voz de grito ele chamado o Feitiço Com uma Chama Ardente ele encheu o Corpo dele Dragões, Víboras, abaixo os que tudo caíram Leões, Cavalo-homens, tudo foram matados. Foram matadas as criaturas Poderosas de HUBUR Os Feitiços, os Charmes, a Feitiçaria esteja quebrada. Naught mas TIAMAT permaneceram. A Grande Serpente, a Lombriga Enorme, A Cobra com dentes férreos A Cobra com garra afiada A Cobra com Olhos de Morte, Ela se lançou a MARDUK Com um rugido Com uma maldição Ela se lançou. MARDUK golpeou com o Disco de Poder Os Olhos de TIAMAT encoberto de Morte O Monstro levantou e elevou sua parte de trás Golpeado adiante em todas as direções Palavras antigas cuspindo de Poder Gritado os encantamentos antigos MARDUK golpeou novamente e soprou Um Vento Mau no corpo dela O qual cheio o se enfurecendo, Serpente má, MARDUK atirou entre as mandíbulas dela A seta Encantada do Magick de ENKI MARDUK golpeou novamente e cortou



 A cabeça de TIAMAT de seu corpo. E tudo estavam calados. Se lembre! MARDUK Vencedor Levado as Tabletes de Destino Unbidden Os pendurado o pescoço dele ao redor. Aclamado dos Deuses Mais velhos era ele. Primeiro entre o Ones Mais velho era ele. Ele dividiu o sundered em dois TIAMAT E formou os céus e a terra, Com um Portão manter o Ones Antigo Sem. Com um Portão cuja Chave é sempre escondeu Economize aos Filhos de MARDUK Economize aos Seguidores de Nosso Mestre ENKI Primeiro em Magick entre os Deuses. Do Sangue de KINGU ele formou o Homem. Ele construiu Atalaias para os Deuses Mais velhos Fixando os corpos astrais deles/delas como constelações Que eles podem assistir o Portão de ABSU O Portão de TIAMAT que eles assistem O Portão de KINGU que eles vigiam O Portão cujo o Guardião é IAK SAKKAK que eles ligam. Todos os Poderes Mais velhos resistem A Força de Arte Antiga O Magick Spell do Ones mais Velho O Encantamento do Poder Primitivo O KUR Montês, a Serpente Deus O MASHU Montês que de Magick O KUTULU Morto, Morto mas Sonhando TIAMAT, Morto mas Sonhando ABSU, KINGU, Morto mas Sonhando E a geração deles/delas virá novamente? NÓS SOMOS O ONES PERDIDO De um Tempo antes de Tempo De uma Terra além das Estrelas Da Idade quando ANU caminhou a terra Em companhia de Anjos Luminosos. Nós sobrevivemos a primeira Guerra Entre os Poderes dos Deuses E viu a ira do Ones Antigo Anjos escuros Desabafe na Terra NÓS SOMOS DE UMA RAÇA ALÉM DOS VAGANTE DE NOITE. Nós sobrevivemos a Idade quando ABSU regeu a Terra



 E o Poder destruiu gerações. Nós sobrevivemos em topos de montanhas E em baixo dos pés de montanhas E falou com os Escorpiões Em submissão e foi traído. E TIAMAT nos prometeu jamais atacar Com água e com vento. Mas os Deuses são esquecidos. Em baixo dos Mares de NAR MATTARU Em baixo dos Mares da Terra, NAR MATTARU Em baixo do posições dormir Mundial O Deus de Raiva, Morto mas Sonhando O Deus de CUTHALU, Morto mas Sonhando! O Deus de KUR, acalme mas atroador! A Espada de Um-olhos, frio mas queimando! Ele que O desperta chama o ancião Vingança do Ones Mais velho Os Sete Deuses Gloriosos das Sete Cidades Gloriosas Nele e no Mundo E vingança velha. . . Saiba que nossos anos são os anos de Guerra E nossos dias estão medidos como batalhas E todas as horas são uma Vida Perdido ao Exterior Esses de Sem Tenha builded para cima casas de charnel Nutrir os demônios de TIAMAT E o Sangue do mais fraco aqui É libação até TIAMAT Rainha do Ghouls Wreaker de Dor E a invocar A Água Vermelha de Vida Necessidade seja dividida em uma pedra A pedra golpeou com uma espada Aquele hath matado onze homens Sacrifícios para HUBUR De forma que o ringeth de Greve fora E chama TIAMAT do soneca dela Do sono dela nas Cavernas Da Terra. E nenhum pode ousar peça mais adiante Para invocar Morte é proferir A oração final.



2. Das Gerações do Ones Antigo



 UTUKK XUL A conta das gerações Do Ones Antigo fez aqui Das gerações do Ones Antigo Aqui se lembrou. Frio e Chuva que corroe todas as coisas Eles são os Álcoóis Maus Na criação de ANU gerada Infeste Deuses PAZUZU E os Filhos Amados de ENG A Descendência de NINNKIGAL Rasgando em pedaços em destruição Trazendo alta abaixo Elas são as Crianças do Mundo dos criminosos Rugindo ruidosamente em alto Algaraviando loathsomely abaixo Eles são o veneno amargo dos Deuses. As grandes tempestades dirigiram de céu Esses são eles A Coruja, Mensageiro de UGGI, Deus de Morte Esses que eles são ELAS SÃO AS CRIANÇAS NASCIDO DE TERRA QUE NA CRIAÇÃO DE ANU FOI GERADO. As paredes mais altas As paredes mais grossas As paredes mais fortes Como uma inundação passam eles De casa morar Eles saqueiam Nenhuma porta pode os fechar fora Nenhum parafuso pode os retroceder Pela porta como cobras deslizam eles Pelos parafusos como ventos sopram eles Puxando a esposa do abraço do marido Arrebatando a criança dos lombos de homem Banindo o homem da casa dele, a terra dele, ELAS SÃO A DOR ARDENTE AQUELE PRESSETH ISTO NA PARTE DE TRÁS DE HOMEM. ELES SÃO GHOULS O espírito da meretriz que hath morreram nas ruas O espírito da mulher que hath morreram em parto O espírito da mulher que hath morre, enquanto lamentando com um bebê ao peito O espírito de um homem mau



 Um aquele haunteth as ruas Ou um aquele haunteth a cama. Eles têm Sete anos! Sete são eles! Esses Sete nasceram nas Montanhas de MASHU Magick chamado Eles moram dentro das Cavernas da Terra Entre os lugares desolados da Terra vivem eles Entre os lugares entre Os Lugares Desconhecido em céu e em terra Eles são formados em terror Entre os Deuses Mais velhos há nenhum conhecimento deles Eles não têm nenhum nome Não em céu Nem em terra Eles montam em cima da Montanha de Pôr-do-sol E na Montanha de Amanhecer choram eles Pelas Cavernas da Terra rastejam eles Entre os lugares desolados da Terra mentem eles Em nenhuma parte está eles conhecido Não em céu Nem na Terra É eles descobriram Para o lugar deles/delas está fora de nosso lugar E entre os ângulos da Terra Eles mentem em espera Abaixando para o Sacrifício ELES SÃO ELES AS CRIANÇAS DO MUNDO DOS CRIMINOSOS. Caindo como chuva do céu Emitindo como névoa da terra Portas não os param Parafusos não os param Eles planam dentro às portas como serpentes Eles entram pelas janelas como o vento IDPA que eles são, enquanto entrando pela cabeça NAMTAR que eles são, enquanto entrando pelo coração UTUK que eles são, enquanto entrando pela sobrancelha ALAL que eles são, enquanto entrando pelo tórax GIGIM que eles são, enquanto agarrando os intestinos TELAL que eles são, enquanto agarrando a mão URUKU que eles são, Larvae gigantesco, alimentando no Sangue, Eles têm Sete anos! Sete são Eles! Eles agarram todas as torres De UR para NIPPUR Ainda UR não os conhece



 Ainda NIPPUR não os conhece Eles derrubaram o poderoso De todas as Cidades poderosas de homem Ainda homem não os conhece Sim as Cidades não os conhecem Eles golpearam abaixo as florestas do Leste E inundou as Terras do Oeste Ainda o Leste não os conhece Ainda o Oeste não os conhece Elas são uma mão que agarra ao pescoço Ainda o pescoço não os conhece E o homem não os conhece. As palavras deles/delas são Unwrit Os números deles/delas são Desconhecidos As formas deles/delas são todas as Formas As habitações deles/delas Os lugares desolados onde os Rito deles/delas são executados As habitações deles/delas Os abrigos de homem onde um sacrifício foi oferecido As habitações deles/delas As terras aqui E cidades aqui E as terras entre as terras As cidades entre as cidades Em espaços caminhou alguma vez nenhum homem Em KURNUDE O país de de onde nenhum lucro de viajante A EKURBAD No altar do Templo do Morto E a GI UMUNA Ao peito da Mãe deles/delas Às Fundações de CAOS No ARALIYA de MUMMU-TIAMAT E ao Gates De IAK SAKKAK! ESPÍRITO DO AR, SE LEMBRE! ESPÍRITO DA TERRA, SE LEMBRE!



3. Das Gerações Esquecidas de Homem E não era Homem criado do sangue de KINGU Chefe das hordas do Ones Antigo? Não tripule possua no espírito dele O vê de rebelião contra os Deuses Mais velhos? E o sangue de Homem é o Sangue de Vingança E o sangue de Homem é o Espírito de Vingança E o Poder de Homem é o Poder do Ones Antigo



 E esta é a Convenção Para, lo! Os Deuses Mais velhos possuem o Sinal Por qual são virados os Poderes do Ones Antigo atrás Mas o Homem possui o Sinal E o Número E a Forma Chamar o Sangue dos Pais dele. E esta é a Convenção. Criado pelos Deuses Mais velhos Do Sangue do Ones Antigo Homem é a Chave por qual O Portão se IAK SAKKAK pode ser arremessado largo Por qual o Ones Antigo Busque a Vingança deles/delas Na face da Terra Contra a Descendência de MARDUK. Para o que é novo Vindo de que que é velho E o que é velho Substitua que que é novo E uma vez mais o Ones Antigo Reja na face da Terra! E esta também é a Convenção!



4. Do Sono de ISHTAR Ainda ISHTAR Rainha de Céu Luz luminosa de Noites Mistress dos Deuses Fixe a mente dela naquela direção De Sobre ela fixou a mente dela, Para Debaixo dela fixou a mente dela Dos Céus partiu ela Para o Abismo Fora do Gates do Viver Entrar no Gates de Morte Fora das Terras sabemos nós Nas Terras não sabemos nós Para a Terra de Nenhum Retorno Para a Terra de Rainha ERESHKIGAL ISHTAR, Rainha de Céus, que ela fixou para a mente dela ISHTAR, Filha de PECADO, que ela partiu Para a Terra Preta, a Terra de CUTHA Ela partiu Para a Casa de Nenhum Retorno ela fixou o pé dela Na Estrada de onde Nenhum Retorno



 Ela fixou o pé dela Para a Caverna, sempre unlit Onde joga boliche de barro é amontoado no altere Onde joga boliche de pó é a comida De residentes só vestidos em asas Para ABSU ISHTAR parta. Onde dorme o CUTHALU terrível ISHTAR partiu. O Guarda Estado de pé rápido. O Guarda NINNGHIZHIDDA Estado de pé rápido. E ISHTAR falou até ele NINNGHIZHIDDA! Serpente do Fundo! NINNGHIZHIDDA! Serpente cornuda do Fundo! NINNGHIZHIDDA! Serpente emplumada do Fundo! Abra! Abra a Porta na que eu posso entrar! NINNGHIZHIDDA, Espírito do Fundo, Guarda do Portão, Se lembre! No Nome de nosso Pai antes do Vôo, ENKI, Deus e Mestre de Mágicos Abra a Porta na que eu posso entrar! Aberto Para que não eu ataco a Porta Para que não eu quebro suas barras separadamente Para que não eu ataco a Barreira Para que não eu levo suas paredes por força Abra a Porta Aberto Largo o Portão Para que não eu causo o Morto para subir! Eu levantarei o Morto! Eu causarei o Morto para subir e devorar o vivendo! Abra a Porta Para que não eu causo o Morto para exceder em número o Vivendo! NINNGHIZHIDDA, Espírito do Fundo, Guarda do Portão, Aberto! NINNGHIZHIDDA A Grande Serpente Formado espiral atrás em si mesmo E respondeu ISHTAR Senhora Rainha entre os Deuses Eu vou antes de meu Mistress ERESHKIGAL Antes da Rainha de Morte Eu anunciarei Ti. E NINNGHIZHIDDA



 Serpente cornuda Chegado a Senhora ERESHKIGAL E disse: Veja, ISHTAR, Irmã de Thy, Rainha entre os Deuses Postos antes do Portão! Filha de PECADO, Mistress de ENKI, Ela espera. E ERESHKIGAL estava pálido com medo. As Águas Escuras mexeram. Vá, Guarda do Portão. Vá, NINNGHIZHIDDA, Guarda do Portão, Abra a Porta a ISHTAR E A trata como é escrito Na Convenção Antiga. E NINNGHIZHIDDA soltou o parafuso do choque E Escuridão caiu em ISHTAR A rosa de Águas Escura e levou a Deusa de Luz Para os Reinos da Noite. E o raio de Serpente: Entre Rainha de Céu do Grande Sobre Aquele KUR pode alegrar Aquele CUTHA pode dar elogio Aquele KUTU pode sorrir. Entre Aquele KUTULU pode ser agradado a presença de Thy E ISHTAR entrou. E há Sete portões e Sete Decretos. No Primeiro Portão NINGHIZHIDDA removeu a Coroa A Grande Coroa da cabeça dela que ele tomou E ISHTAR perguntou Por que, Serpente, tem tu afastado minha Primeira Jóia? E a Serpente respondeu Assim é, a Convenção de Velho, fixe abaixo antes de Tempo, As Regras da Senhora de KUTU. Entre no Primeiro Portão. E o Segundo Portão NINNGHIZHIDDA removeu a Vara A Vara de Lapis Lazuli que ele tomou E ISHTAR perguntou Por que, NETI, tem tu afastado minha Segunda Jóia? E NETI respondeu Assim é, a Convenção de Velho, fixe abaixo antes de Tempo Os Decretos da Senhora de KUTU. Entre no Segundo Portão.



 No Terceiro Portão NINNGHIZHIDDA removeu as Jóias As Jóias ao redor o pescoço dela que ele tomou E ISHTAR perguntou Por que, Porteiro, tem tu afastado minha Terceira Jóia? E o Porteiro respondeu Assim é, a Convenção de Velho, fixe abaixo antes de Tempo, Os Decretos da Senhora de KUTU Entre no Terceiro Portão. No Quarto Portão NINGHIZHIDDA removeu as Jóias As Jóias no peito dela ele levou fora E ISHTAR perguntou Por que, Guardião do Exterior, tem tu afastado minha Quarta Jóia? E o Guardião respondeu Assim é, a Convenção de Velho, fixe abaixo antes de Tempo, As Regras da Senhora de KUTU. Entre no Quarto Portão. No Quinto Portão NINNGHIZHIDDA removeu as Jóias O Cinto de Jóias ao redor os quadris dela que ele tomou E ISHTAR perguntou Por que, Guarda da Entrada Proibida, hast tu afastado minha Quinta Jóia? E o Guarda respondeu Assim é, a Convenção de Velho, fixe abaixo antes de Tempo, As Regras da Senhora de KUTUK. Entre no Quinto Portão. No Sexto Portão NINNGHIZHIDDA removeu as Jóias As Jóias ao redor os pulsos dela E as Jóias ao redor os tornozelos dela que ele tomou. E ISHTAR perguntou Por que, NINNKIGAL, hast tu afastado minha Sexta Jóia? E NINKIGAL respondeu Assim é, a Convenção antiga, fixada abaixo antes de Tempo, Os Decretos de Senhora de KUTU. Entre no Sexto Portão. No Sétimo Portão NINNGHIZHIDDA removeu as Jóias Os Roupões Adornado com jóias de ISHTAR que ele tomou. ISHTAR, sem proteção, sem segurança, ISHTAR, sem talismã ou amuleto, perguntou Por que, Mensageiro do Ones Antigo, hast tu afastado minha Sétima Jóia? E o Mensageiro do Ones Antigo respondeu Assim é, a Convenção de Velho, fixe abaixo antes de Tempo, As Regras da Senhora de KUTU. Entre no Sétimo Portão e veja o Mundo Inferior.



 ISHTAR tinha descido para a Terra de KUR Para as Profundidades de CUTHA abaixou ela. Tendo a perdido Sete Talismã dos Mundos Superiores Tendo a perdido Sete Poderes da Terra do Viver Sem Comida de Vida ou Água de Vida Ela se apareceu antes de ERESHKIGAL, Mistress de Morte. ERESHKIGAL gritou à presença dela. ISHTAR levantou o braço dela. ERESHKIGAL chamou NAMMTAR O Mágico NAMMTAR Dizendo estas palavras ela falou com ele Vá! A prenda! A ligue em Escuridão! A encadeie no Mar debaixo dos Mares! Liberte contra ela o Sete ANNUNNAKI! Liberte contra ela os Sessenta Demônios! Contra os olhos dela, os demônios dos olhos! Contra os lados dela, os demônios dos lados! Contra o coração dela, os demônios do coração! Contra os pés dela, os demônios dos pés! Contra a cabeça dela, os demônios da cabeça! Contra o corpo inteiro dela, os demônios o KUR! E os demônios rasgaram a ela, de todo lado. E o ANNUNAKI, Juízes Terríveis, Sete Deuses do Mundo dos criminosos Puxado Ao redor de Ela Deuses sem cara de ABSU Eles fitaram A fixado com o Olho de Morte Withe o Olhar de Morte Eles a mataram E a pendurou como um cadáver de uma estaca Os sessenta demônios que rasgam os membros dela dos lados dela Os olhos dela da cabeça dela As orelhas dela do crânio dela. ERESHKIGAL alegrou. AZAG-THOTH cego alegrou IAK SAKKAK alegrou ISHNIGGARRAB alegrou KUTULU alegrou O MASKIM deu elogio à Rainha de Morte O GIGIM deu elogio a ERESHKIGAL, Rainha de Morte. E o Ones Mais velho foram rasgados com medo. Nosso Pai ENKI Deus de Magick Palavra receptora por NINSHUBUR O criado NINSHUBUR de ISHTAR



 Ele ouve falar do Sono de ISHTAR Na Casa de Morte Ele ouve como GANZIR foi Aberto Como a Face de Abismo Aberto largo sua boca E tragou a Rainha de Céu Rainha da Subida do Sol. E ENKI chamou barro adiante E ENKI chamou vento adiante E do barro e do vento ANKI formou dois Elementals Ele formou o KURGARRU, espírito da Terra, Ele formou o KALATURRU, espírito dos Mares, Ao KURGARRU ele deu a Comida de Vida Ao KALATURRU ele deu a Água de Vida E a estas imagens falou ele em voz alta Surja, KALATURRU, Espírito dos Mares, Surja, e pés de thy fixos para aquele Portão GANZIR Para o Portão do Mundo dos criminosos A Terra de Nenhum Retorno Olhos de thine fixos O Sete Gates abrirá para ti Nenhum feitiço manterá ti do lado de fora Para meu Número está em você. Leve a bolsa da Comida de Vida Leve a bolsa da Água de Vida E ERESHKIGAL não elevará o braço dela contra você ERESHKIGAL NÃO TERÁ NENHUM PODER EM CIMA DE VOCÊ. Ache o cadáver de INANNA Ache o cadáver de ISHTAR nossa Rainha E borrifica a Comida de Vida, Sessenta Times, E borrifica a Água de Vida, Sessenta Times, Sessenta Times a Comida de Vida e a Água de Vida Borrifique no corpo dela E verdadeiramente ISHTAR subirá. Com asas gigantescas E balanças como serpentes O dois elementals voaram àquele Portão Invisível NINNGHIZHIDDA não os viu Invisível Eles passam os Sete Guardas Com pressa eles entraram no Palácio de Morte E eles viram várias visões terríveis. Os demônios de toda a posição de Abismo lá



 Morto mas Sonhando, eles agarrados as paredes Da Casa de Morte Sem cara e terrível O ANNUNAKI fitou fora Encubra e AZAG-THOTH Furioso criou para cima O Olho no Trono aberto As Águas Escuras mexeram O Gates de Lapis Lazuli brilhou Na escuridão Monstros não vistos Gerado ao Amanhecer de Idades Gerado na Batalha de MARDUK e TIAMAT Gerado em HUBUR Com o Sinal de HUBUR Conduza por KINGU. . . Com pressa fugiram eles Pelo Palácio de Morte Só parando ao cadáver de ISHTAR A Rainha Bonita Mistress dos Deuses Senhora de todas as Meretrizes de UR Lustrando luminoso Um dos Céus Amado de ENKI Posição pendurou e sangrando De mil feridas fatais. ERESHKIGAL Sentindo a presença deles/delas Clamado. KUGAARU Armado com Fogo Olhado na Rainha de Corpos de exército com o Raio de Fogo KALATURRU Armado com Chama Olhado na Rainha das Sepulturas Com os Raios de Chama. E ERESHKIGAL Sumamente em CUTHA Virado a face dela No cadáver de INANNA Sessenta vezes que eles borrificaram A Água de Vida de ENKI No cadáver de ISHTAR Sessenta vezes que eles borrificaram A Comida de Vida de ENKI No cadáver Pendurado de uma estaca



 Eles dirigiram o Espírito de Vida INANNA AROSE. As Águas Escuras tremeram e roiled. AZAG-THOTH gritou no trono dele CUTHALU jogou adiante do sono dele ISHNIGARRAB fugiu o Palácio de Morte IAK SAKKAK tremeu em medo e ódio O ANNUNNAKI fugiu os tronos deles/delas O Olho no Trono levou vôo ERESHKIGAL rugiu e chamou NAMMTAR O Mágico NAMMRAR que ela chamou Mas não para perseguição Mas para proteção. INANNA ascendeu do Mundo dos criminosos. Com o elementals alado ela fugiu a Gates De GANZIR e NETI fugiu ela E verily O Morto fugiu à frente dela. Quando pelo Primeiro Portão fugiram eles ISHTAR levou de volta os roupões adornado com jóias dela. Quando pelo Segundo Portão fugiram eles ISHTAR levou de volta as pulseiras adornado com jóias dela. Quando pelo Terceiro Portão fugiram eles ISHTAR levou de volta o cinto adornado com jóias dela. Quando pelo Quarto Portão fugiram eles ISHTAR levou de volta o colar adornado com jóias dela. Quando pelo Quinto Portão fugiram eles ISHTAR levou de volta o Cinto dela de Jóias. Quando pelo Sexto Portão fugiram eles ISHTAR levou de volta a Vara dela de Lapis Quando pelo Sétimo Portão fugiram eles ISHTAR levou de volta a coroa adornado com jóias dela. E os Demônios subiram E os Espíritos do Morto E saiu com ela do Gates Nem não olhando corrigem nem partiram Caminhando na frente e atrás de Eles foram com ISHTAR do Portão de GANZIR Fora do Inferno eles a acompanharam E ERESHKIGAL Rainha desprezada do Abismo Em que Tudo são Submergidos Pronunciado uma Maldição Solene e Poderoso Contra a Rainha da Subida do Sol E NAMMTAR deu isto forma. Quando o Amante de ISHTAR Amado da Rainha de Céu Abaixa antes de mim



 Passa pelo Portão de GANZIR Para a Casa de Morte Quando com ele vêm as pessoas de gemido A mulher chorona e o homem de gemido Quando DUMUZI é matado e é enterrado POSSA A ELEVAÇÃO MORTA E CHEIRE O INCENSO! Quatro Então, não se incline abaixo Até o Darkly Shining Mundo Onde o ABSU mente em Águas Escuras E CUTHALU dorme e sonha Então, não se incline abaixo Para um Abismo mente em baixo do Mundo Alcançado por uma Escada de mão descendente Aquele hath Sete Passos Alcançado por um Pathway descendente Aquele hath Sete Gates E therein é estabelecido O Trono De uma Força Má e Fatal. Para das Cavidades do Mundo Pulos adiante o Demônio Mau O Deus Mau O Gênio Mau O Ensnarer Mau O Fantasma Mau O Diabo Mau O Larvae Mau Não mostrando nenhum verdadeiro Sinal Até Homem mortal. E O MORTO SUBIRÁ E CHEIRARÁ O INCENSO!



 O Texto de Urilia I. O seguinte é o Texto de URILIA, o Livro da Lombriga. Contém o formulario por qual o wreakers de destruição executam os Rito deles/delas. Estas são as orações do ensnarers, o liers-inwait, os demônios cegos de Caos, o mal mais antigo. Estes encantamentos são ditos pelos padres escondidos e criaturas destes poderes, derrotou pelo Os anciões e os Sete Poderes, conduzidos por MARDUK, apoiado por ENKI e o Anfitrião inteiro de, IGIGI; defeaters da Serpente Velha, a Lombriga Antiga, que TIAMAT, o ABISMO, também chamou KUTULU o Cadáver-ENKI, contudo que não mente nenhum morto, mas sonhando; ele quem os padres secretos, iniciado nos Rito Pretos cujos nomes sempre são escrito no Livro de Caos, pode chamar se eles mas sabe como. Estas palavras não serão mostradas a qualquer homem, ou a Maldição de ENKI está em ti! Tal é as Palavras: IA IA IA IO IO IO Eu SOU o Deus de Deuses Eu SOU o Deus de Escuridão, e Mestre de Mágicos Eu SOU o Poder e o Conhecimento Eu ESTOU antes de todas as coisas. Eu ESTOU antes de ANU e o IGIGI Eu ESTOU antes de ANU e o ANNUNNAKI Eu ESTOU antes do Sete SHURUPPAKI Eu ESTOU antes de todas as coisas. Eu ESTOU antes de ENKI e SHAMMASH Eu ESTOU antes de todas as coisas. Eu ESTOU antes de INANNA e ISHTAR Eu ESTOU antes de NANNA e UDDU Eu ESTOU antes de ENDUKUGGA e NINDUKUGGA Eu ESTOU antes de ERESHKIGAL Eu ESTOU antes de todas as coisas. Antes de mim foi feito Nada que foi feito. Eu ESTOU ANTES DE todos os deuses. Eu ESTOU antes de todos os dias. Eu ESTOU antes de todos os homens e lendas de homens. Eu SOU o ANTIGO. NENHUM HOMEM pode buscar meu lugar descansando. Eu recebo o Sol à noite e a Lua de dia.



 Eu SOU o reciever do sacrifício dos Vagante. As Montanhas do Ocidental me cubra. As Montanhas de cobertura de Magick eu. EU SOU O ANCIÃO DE DIAS. Eu ESTOU antes de ABSU. Eu ESTOU antes de NAR MARRATU. Eu ESTOU antes de ANU. Eu ESTOU antes de KIA. Eu ESTOU antes de todas as coisas. IA! IA! IA! IA SAKKAKTH! IAK SAKKAKH! IA SHA XUL! IA! IA! IA! UTUKKU XUL! IA! IA ZIXUL! IA ZIXUL! IA KINGU! IA AZBUL! IA AZABUA! IA XAZTUR! IA HUBBUR! IA! IA! IA! BAXABAXAXAXAXABAXAXAXAXA! KAKHTAKHTAMON IAS!



II. AS ABOMINAÇÕES A descendência terrível do Ones Antigo pode ser chamada pelo padre. Estes que descendência pode seja chamado e adjured para executar que tarefas pode julgar o padre necessário no templo dele. Eles foi procriado antes de todas as idades e dwelt no sangue de KINGU, e MARDUK não pôde completamente os feche fora. E eles moram em nosso país, e ao lado de nossas gerações, entretanto, eles podem não ser vistos. E isto foi ensinado pelos padres de Babilônia que carregou que estes nunca podem ser revelados formulario a qualquer um que não é iniciado em nossos modos, para fazer vão assim seja o erro mais assustador. Embora eles morem além do Portão, eles podem ser chamados quando MARDUK não é alerto, e dorme, nesses dias quando ele não tem nenhum poder, quando os Grandes declives de Urso de seu rabo, e em os quatro quartos do ano computaram therefrom, e nos espaços entre estes Ângulos. On stes dias, o Mãe TIAMAT está inquieto, o cadáver que KUTULU treme em baixo da Terra, e nosso Mestre ENKI está dolorido amedrontado. Prepare, então a tigela de TIAMAT, o DUR de INDUR, a Tigela Perdida, a Tigela Quebrada de as Salvas, chamando o FIRIK de GID assim, e a Senhora SHAKUGUKU, a Rainha de o Caldeirão. Recite a Conjuração IA ADU EN eu em cima disto, e constrói o therein de Fogo, enquanto chamando GBL quando tu dost, depois da maneira dele e forma. Quando o Fogo é construído e é suplicado, então mayest tu Punhal de thine de aumento, chamando o ajuda de NINKHARSAG, Rainha dos Demônios, e NINKASZI, a Rainha Cornuda, e NINNGHIZHIDDA, a Rainha da Vara de Magick, depois da maneira deles/delas e forma. E quando tu hast realizaram isto, e fez o próprio sacrifício, tu mayest começam a chamar whichsoever da descendência tu mayest, depois de abrir o Portão.



NÃO ABRA O PORTÃO, ECONOMIZE DURANTE UM TEMPO ESPECIAL QUE TU ESTADO NA HORA DE ABRIR, E PODE NÃO FICAR ABERTO PARA UM



 MOMENTO DEPOIS DA PASSAGEM DA HORA DE TIAMAT, OUTRO TODA A FRATURA DE ABISMO ADIANTE NA TERRA, E A ELEVAÇÃO MORTA PARA COMER O VIVENDO, PARA ISTO É ESCRITO: EU CAUSAREI O MORTO PARA SUBIR E DEVORAR O VIVENDO, EU VOU DÊ AO PODER MORTO EM CIMA DO VIVER, QUE ELES PODEM EXCEDA EM NÚMERO O VIVENDO. Depois de tu hast executaram o necessário, chamou o Espírito, designou a tarefa dele, fixe o tempo do fechando do Portão e o retorno do therein de Espírito, tu não deve deixar o lugar de Chamar, mas permanece lá até o retorno do Espírito e a conclusão do Portão. O Deus de Abominações é HUMWAWA do Sul Winds de cuja face é uma massa o entranhas dos animais e homens. A respiração dele é o fedor de esterco, e foi. HUMWAWA é o Anjo Escuro de tudo aquilo é excretado, e de tudo aquilo azeda. E como todas as coisas vêm ao tempo quando eles se deteriorarão, tão também HUMWAWA é o Deus do Futuro de tudo aquilo vai no terra, e os anos de futuro de qualquer homem podem ser vistos contemplando na mesma face deste Anjo, enquanto levando se preocupe não respirar o perfume horrendo que é o odor de morte.. E esta é a Assinatura de HUMWAWA. E é HUMWAWA se aparece ao padre, o PAZUZU terrível também não estará lá? Deus de tudo febres e pestilências, sorrindo Anjo Escuro das Quatro Asas, cornudo, com apodrecer genitalia, de o qual ele uivo em dor por dentes afiados em cima das terras das cidades sagrado para o APHKHALLU até mesmo em pleno o Sol como em pleno a Lua; até mesmo com girar areia e areja, como com quietude vazia, e realmente é o mágico capaz que que pode remover PAZUZU uma vez ele pôs cabo de um homem, para posições de PAZUZU segure até morte. Saiba que HUMWAWA e PAZUZU são os irmãos. HUMAWAW é o primogênito, que monta em um silencioso, sussurrando para vento e para reivindicações os rebanhos para o próprio dele por qual sinal você saberá isso PAZUZU virá. E este é o Sigil de PAZUZU pelo qual ele é constrangido para vir: De todos os Deuses e Espíritos de Abominação, não pode haver nenhum uso ou pode ganhar para chamar AZAGTHOTH, como ele está Certamente Furioso. Feito cego na Batalha, ele é Deus de CAOS, e o padre pode achar pequeno uso para ele. Ele também é uma vez muito poderoso a controle chamado, e dá violento lute antes mandou de volta ao Portão para o qual só um mágico forte e capaz pode ousar aumento ele. Assim, por isso, o selo dele não é determinado. De todos os Deuses e Espíritos de Abominação, não pode ser chamado só KUTULU, porque ele é o Deus dormente. O mágico não pode esperar ter algum poder em cima dele, mas ele pode ser adorado e para ele podem ser feitos os próprios sacrifícios, de forma que ele pouparão ti quando ele elevações para a terra. E as vezes para o sacrifício são os mesmos tempos como o Dormindo de MARDUK, para isto é quando Grandes movimentos de KUTULU. E ele é o mesmo Fogo da Terra, e Poder de Todo o Magick. Quando ele unir com as Abominações do Céu, TIAMAT vai uma vez mais reja a terra!



 E este é o Selo dele: E há Quatro Álcoóis dos Espaços, e eles descobrem o Vento, e eles são Coisas de o Vento, e de Fogo. E o Primeiro vem do Norte, e é chamado USTUR, e tem um Forma humana. E Ele é o mais Antigo dos Quatro, e um Grande Deus do Mundo. E o Segundo vem do Leste, e é chamado SED e tem a Forma de um Touro, mas com um humano enfrente, e é muito poderoso. E o Terço vem do sul, e é chamado as LAMAS, e é de a Forma de um Leão, mas com uma cabeça humana, e governa essas coisas da Chama e o Vento ardente. E o Quarto vem do Oeste, e é chamado NATTIG, e é da Forma de uma Águia, mas com um corpo humano, tendo só a face e asas de uma Águia, com uma Águia, garras. E esta Águia vem do Mar e é um Grande Mistério. E de Nuzku em Uru vêm eles, e não espera, e sempre está presente, e eles recebem os Vagante nas Estações deles/delas. E a Estação de SED é isso da Grande Noite, quando o Urso é matado, e isto está pelo Mês de AIRU. E a Estação de LAMAS é o Mês de ABU, e o de NATTIG em ARAHSHAMMA e ultimamente o de USTUR em SHABATU. Assim é o Quatro Espíritos dos Quatro Espaços, e as Estações deles/delas; e eles moram entre os Espaços do Sol, e não é deles, mas das Estrelas, e, como é dito, do mesmo IGIGI eles embora isto é não completamente conhecido. E chamar estes e outros Demônios, a erva AGLAOPHOTIS deve estar queimado em uma tigela nova isso deve ser o Times Mau, e à noite. E o AKHKHARU pode ser chamado, qual sucketh o sangue de um Homem, como deseja se torne uns formando de Homem, o Sangue de KINGU, mas o AKHKHARU nunca se torne Homem. E o AKHKHARU pode ser chamado, se seu Sinal seja conhecido, e é assim: E o LALASSU pode ser chamado, qual haunteth os lugares de Homem, também buscando se tornar, como Homem, mas estes não serão falados, para que não o Padre é afligido com loucura, e se torne até um LALASSU vivo que deve necessidades seja matado e o thereof de Espírito exorcizaram, para é Mau e causeth só terror, e nenhum bem pode vir disto. Está como o LALARTU, e do mesma Família como isso, economize o LALARTU estava uma vez vivo e é pegado entre os Mundos, Entrada buscando em um ou o outro. E não deve ser permitido Entrada em Isto, para isto é de uma constituição adoecida e matará as mães a nascimento, como até LAMASHTA, a Rainha de Doença e Miséria. E os Sinais pelos quais estas Coisas podem ser chamadas são estes, se o Padre tem necessidade de eles, mas sabe que não é legal: E este é o Selo do LALASSU E este é o Selo do LALARTU: E sabe que o MINU de ENKI é poderoso contra estes, mas contra todas as Operações de Caráter endiabrado, e alguns destes podem ser feitos infrutífero assim. Então deve sempre seja escondeu. Saiba que GELAL e LILIT são rápidos vir a Chamar, e invadeth as camas de Homem, roubando a Água de Vida e a Comida de Vida em qual acelerar o Morto, mas o deles/delas labuta é infrutífero porque eles não têm o formulario. Mas o Padre tem o formulario, e a Comida de Podem ser trazidas vida e a Água de Vida para chamar muitos, para depois da passagem de um-décimo de um Lua os Elementos estão mortos.



 E GELAL invade a cama de uma Mulher, e LILIT que de um Homem, e às vezes os seres maus nasce deste hauntings, e como tal deve ser matado, para as crianças de GELAL são os trabalhadores natural do ANTIGO, tendo o Espírito dele; e as crianças de LILIT são igualmente, mas é nascido em lugares de segredo que podem não ser percebidos por Homem, e não é até o tempo do deles/delas maturidade que como estes é dada a entrar nos lugares de Homens. d rideth de GELAL no Vento, mas oftentimes cometh de LILIT da Água. Que é por que deve ser usada Água corrente nos Rito, por causa do thereof de limpeza. E o Sinal de GELAL é assim: E o Sinal de LILIT é assim: E XASTUR é um demoness sujo que mata os Homens no Sono deles/delas, e devora que que ela vai. E dela pode ser dito nenhum mais, para isto é ilegal; mas sabe que os adoradores de TIAMAT a conheça bem, e que ela é amada do Ones Antigo. Este é o Sinal dela pelo qual você pode a conhecer: E sabe mais adiante que as legiões deste Ones Mau estão adiante uncountable e stretcheth em tudo lados e entretanto em todos os lugares, não podem ser vistos eles, exclua a certos tempos e para certo pessoas. E estas vezes são como dito antes, e o desconhecido de pessoas, para quem pode saber XASTUR? Mas o Morto sempre pode ser chamado, e muitas vezes estão dispostas subir; mas alguns são teimoso e deseja permanecer Onde eles são, e não sobe, economize para os esforços do Padre, que tem poder, como ISHTAR, ambos neste Lugar e no Outro. E o Morto deve ser chamado as Quatro Direções, e nos Quatro Espaços para, não sabendo onde é, o Padre deve necessidades tome cuidado especial que ele chama em todos lugares, para o Espírito pode estar em vôo. E um Deus Morto também pode ser chamado, e o formulario é que que segue. Deve ser falado claramente em voz alta, e não uma palavra mudou, outro o Espírito do Deus pode devorar ti, como há nenhuma Comida e nenhuma Bebida onde eles são. E deve ser chamado em um lugar secreto, sem janelas, ou com janelas só em um lugar, e isso deveria estar na Parede Do norte do lugar, e a única luz será de um abajur, fixado em, o altar, e o abajur não precisa ser novo, nem o altar, para isto é um Rito de Idade e do Ancião Ones, e eles não querem nenhuma novidade. E o altar deveria ser de uma pedra grande começada a terra, e um sacrifício aceitável até a natureza do Deus deveria ser feito. E na hora da Chamada, as águas de ABSU vão roil, e KUTULU mexerá, mas a menos que seja o tempo dele, ele não Subirá. E esta é a Conjuração do Deus Morto: Maio NAMMTAR abrem meus olhos que eu posso ver. . . . . . . . . Maio NAMMTAR abrem minhas orelhas que eu posso ouvir. . . . . . . . . Maio NAMMTAR abrem meu nariz que eu posso sentir a aproximação dele. Maio NAMMTAR abrem minha boca que minha voz será ouvida aos alcances distantes da Terra. Maio NAMMTAR fortalecem minha mão direita que eu serei forte, manter o Morto. . . . . . . ..



 debaixo de meu poder, debaixo de meu mesmo poder. Eu suplico Ti, Antepassado de O dos Deuses! Eu chamo Ti, Criatura de Escuridão, pelos Trabalhos de Escuridão! Eu chamo Ti, Criatura de Ódio, pelas Palavras de Ódio! Eu chamo Ti, Criatura dos Desperdícios, pelos Rito do Desperdício! Eu chamo Ti, Criatura de Dor, pelas Palavras de Dor! Eu chamo e estimulo Ti, de Domicílio de Thy em Escuridão! Eu evoco Ti de descansar-lugar de Thy nos intestinos da Terra! Eu chamo olhos de Thine para ver o Brilho de minha Vara que está cheio do Fogo de Vida! Eu suplico Ti, Antepassado de O dos Deuses! Eu chamo Ti, Criatura de Escuridão, pelos Trabalhos de Escuridão! Eu chamo Ti, Criatura de Ódio, pelos Trabalhos de Ódio! Eu chamo Ti, Criatura dos Desperdícios, pelos Rito do Desperdício! Eu chamo Ti, Criatura de Dor, pelas Palavras de Dor! Pelos Quatro Pilares de Quadrado de Terra que apoio o Céu, Eles possam se levantar rápidos contra Eles que deseja me prejudicar! Eu evoco Ti de descansar-lugar de Thy nos intestinos da Terra! Eu chamo Ti e orelhas de Thine para ouvir a Palavra que nunca é falada, exclua por Thy Father, o Primogênito de Tudo Que Sabem Idade A Palavra que Liga e Comandos são minha Palavra! IA! IA! IA! NNGI BANNA BARRA IA! IARRUGISHGARRAGNARAB! Eu suplico Ti, Antepassado de O dos Deuses! Eu chamo Ti, Criatura de Escuridão, pelos Trabalhos de Escuridão! Eu chamo Ti, Criatura de Ódio, pelos Trabalhos de Ódio! Eu chamo Ti, Criatura dos Desperdícios, pelos Rito do Desperdício! Eu chamo Ti, Criatura de Dor, pelas Palavras de Dor! Eu chamo Ti, e estimula Ti, de Domicílio de Thy em Escuridão! Eu evoco Ti de descansar-lugar de Thy nos Intestinos da Terra! POSSA A ELEVAÇÃO MORTA! POSSA A ELEVAÇÃO MORTA E CHEIRE O INCENSO! E isto só será recitado uma vez, e se o Deus não se aparece, não persiste, mas termina o Rito quietamente, para isto significa que Isto hath sido chamado em outro lugar, ou é comprometido em algum Trabalho o qual é melhor não perturbar. E quando tu hast tiveram a intenção pão para o morto de comer, se lembre de verter mel logo após, para isto é agradando à Deusa Quem ninguém Worshippeth Que vaga de noite pelas ruas entre o uivar dos cachorros e o gemido das crianças, para no tempo dela que um grande Templo era construído até o dela e sacrifícios de crianças fizeram que Ela poderia salvar a Cidade dos Inimigos que dwelt sem. E o Número de crianças assim matado é incontável e unknowable. E Ela fez a menos que Cidade, mas foi levado logo depois disso quando as pessoas nenhum mais oferecido para cima o deles/delas crianças. E quando as pessoas fizeram oferecer novamente, na hora do ataque, que a Deusa virou a parte de trás dela e fugiu do templo dela, e é nenhum mais. E o Nome da Deusa é nenhum mais



 conhecido. E Ela maketh as crianças inquieto, e chorar, assim a razão pelo verter de mel em cima do pão sagrado, para isto é escrito: Pão do Culto do Morto em seu Lugar que eu como No Tribunal preparou Água do Culto do Morto em seu Lugar eu bebo UMA Rainha é eu, Que foi alienado para as Cidades Ela isso vem do Lowlands em um barco afundado É eu. EU SOU A DEUSA DE VIRGEM HOSTIL PARA MINHA CIDADE UM ESTRANHO EM MINHAS RUAS. MUSIGAMENNA URUMA BUR EU YENSULAMU GIRME EN! Oh, Espírito que entende ti? Quem compreendem Ti? Agora, há Dois Encantamento ao Ones Antigo fixe abaixo aqui, que são conhecidos bem para o Feiticeiros da Noite, eles que fazem imagens e os queimam pela Lua e através de outras Coisas. E eles os queimam pela Lua e através de outras Coisas. E eles queimam gramas ilegais e ervas, e aumento tremendos Males, e as Palavras deles/delas nunca são escritas abaixo, é dito. Mas lá é. E elas são Orações de Vacuidade e Escuridão que roubam o Espírito. Hino Para o Ones Antigo Eles estão deitando, o Grande Ones Velho. Os parafusos estão caídos e as fixações são colocadas. As multidões estão quietas e as pessoas estão quietas. Os Deuses Mais velhos da Terra As Deusas Mais velhas da Terra SHAMMASH PECADO ADAD ISHTAR Foi dormir em céu. Eles não estão pronunciando julgamentos. Elas não são nenhuma decisão decidindo. Ocultado é a Noite. O Templo e os Lugares mais Santos estão quietos e escuros. O Juiz de Verdade O Pai do Órfão SHAMMASH Foi para a câmara dele. O Ones Antigo! Deuses da Noite! AZABUA! IAK SAKKAK! KUTULU! NINNGHIZHIDDA! O Luminoso, GIBIL! Guerreiro de O, IRRA! Sete Estrelas de Sete Poderes!



 Estrela sempre-lustrando do Norte! SIRIUS! DRACONIS! CAPRICORNUS! Esteja de pé por e aceite Este sacrifício que eu ofereço Possa ser aceitável Para os Deuses mais Antigos! IA MASHMASHTI! KAKAMMU SELAH! Prece dos Poderes Espírito da Terra, Se lembre! Espírito dos Mares, Se lembre! Nos Nomes dos Espíritos mais Secretos de NAR MARRATUK O Mar debaixo dos mares E de KUTULU A Serpente que Morto de sleepeth De além as sepulturas dos Reis De além a tumba em que INANNA Filha dos Deuses Entrada ganha para os Soneca Profanos Do ela-demônio de KUTHULETH Em SHURRUPAK, eu chamo ti para minar ajuda! Em UR, eu chamo ti para minar ajuda! Em NIPPURR, eu chamo ti para minar ajuda! Em ERIDU, eu chamo ti para minar ajuda! Em KULLAH, eu chamo ti para minar ajuda! Em LAAGASH, eu chamo ti para minar ajuda! Se levante, O dá poder a do Mar debaixo de todos os mares Do além sério todas as sepulturas Da Terra de TIL Para CANELA NEBO ISHTAR SHAMMASH NERGAL MARDUK ADAR Casa da Água de Vida ENNKIDU pálido Me ouça! Espírito dos Mares, Se lembre! Espírito das Sepulturas, Se lembre! E com estes encantamentos, e com outros, os feiticeiros e os ela-feiticeiros chamam muitas coisas aquele dano da vida de homem. E eles formam imagens fora de cera, e fora de farinha e mel, e de todos os metais, e os queima ou caso contrário os destrói, e canta o civilisations. E eles causam pestilências, porque eles chamam PAZUZU. E eles causam



 loucura, porque eles chamam AZAGTHOTH. E estes Álcoóis descobrem o Vento, e alguma na Terra, rastejando. E nenhum óleo, nenhum pó, basta salvar um homem deste inquity, a menos que exorcismos passaram e recitado pelo Padre capaz. E eles trabalham pela Lua, e não pelo Sol, e através de planetas mais velhos que o Chaldaens esteja atento. E em cordas, amarram eles sabe, e cada é um feitiço. E se estes nós sejam achados, eles podem ser desamarrados, e as cordas queimado, e o feitiço será quebrado, como é escrito: E AS FEITIÇARIAS DELES/DELAS SERÃO COMO CERA FUNDIDA, E NENHUM MAIS. E um homem pode clamar, o que tem que eu não faço, e minha geração que tal mal me acontecerá? E não significa nada, a menos que um homem, enquanto nascendo, é de tristeza, porque ele é do Sangue do Ancião Ones, mas tem o Espírito dos Deuses Mais velhos tomou fôlego nele. E o corpo dele vai para o Ancião Ones, mas a mente dele é virada para os Deuses Mais velhos, e esta é a Guerra que sempre será lutado, até a última geração de homem; para o Mundo é antinatural. Quando o Grande KUTULU elevações para cima e cumprimenta as Estrelas, então a Guerra acabará, e o Mundo é Um. Tal é a Convenção das Abominações e o Fim deste Texto.



 O Testemunho do Árabe furioso (A Segunda Parte) UR! NIPPUR! ERIDU! KULLAH! KESH! LAGASH! SHURUPPAL SELAH! Dia de Viver, sol nascente, Dia de Abundância, Sol cortês, Dia de Delícia Perfeita, Principal Dia de Fortuna, Noite Brilhante, O Shining Dia! O Laughing Dia! Dia de O de Vida, e Amor e Sorte! Sete Ones mais Velho, mais Sábio! Sete Ones Sagrado, Instruído! Seja meus Guardiães, Espadas polidas, Seja meus Deuses Alertos, pacientes Me proteja do Rabishu O Lustrando, Splendorous APHKALLHU! O que Deus me tem ofendido? Que Deusa? Que sacrifício fracassei eu para fazer? Isso que Mal desconhecido que eu cometi, que meu andamento fora deveria ser acompanhado assim pelo medroso howlings de cem lobos? Possa o coração de meu Deus retorno para seu lugar! Possa o coração de meu retorno de Deusa para seu lugar! Possa o Deus eu não sei seja aquietado para mim! Possa a Deusa que eu conheço agora que ele aquietou para mim! Possa o coração do Deus Desconhecido retorno para seu lugar para mim! Possa o coração do retorno de Deusa Desconhecido para seu lugar para mim! Eu viajei nas Esferas, e as Esferas não me protegem. Eu desci no Abismo, e o Abismo não me protege. Eu caminhei aos topos de montanhas, e o montanhas não me protegem. Eu caminhei os Mares, e os Mares não me protegem. Os Deuses da pressa de Vento sobre mim e é enfurecido. Os Deuses da Terra rastejam aproximadamente meu pés e é enfurecido. Os Álcoóis me esqueceram. Meu tempo é encurtado, e eu tenho que completar tanto quanto posso eu antes de eu fosse levado embora pela Voz que sempre chamadas. Os dias da Lua são numerados na terra, e o Sol e eu não sei o significando destes presságios, mas que eles são. E os oráculos são secados, e as estrelas giram dentro o deles/delas lugares. E os céus olham estar descontrolado, sem ordem, e as esferas são dobradas e vagando.



 E o Sinal de Zdaq está flutuando sobre minha mesa de escritura, mas eu não posso ler as letras rúnicas mais, para aquela Visão está me fracassando. Sempre está nesta moda? E o Sinal está me fracassando. Sempre é isto dentro esta moda? E o Sinal de elevações de Xastur para cima atrás de mim, e disso eu sei o significado, mas possa não escrever, porque eu recebi a mensagem Em outro lugar. Eu posso falar para reconhecer minha própria voz quase não. Os bocejos de Abismo largo antes de mim! Um portão esteve quebrado! Saiba que nas Sete Esferas devem ser entradas pelas vezes deles/delas e nas estações deles/delas, um de cada vez, e nunca o um antes do outro. Saiba que as Quatro bestas dos Espaços reivindicam o sangue de o iniciado, cada no próprio tempo deles/delas e estação. Saiba que TIAMAT sempre busca subir o estrelas, e quando o Superior é unido o mais Baixo, então uma Idade nova virá de Terra, e o Serpente será feita inteiro, e as Águas serão como Um, quando em alto os céus não tiveram sido nomeado. Se lembre de proteger o gado da aldeia e família de thy. O Sinal Mais velho e o Sinal de a Raça. Mas o Guarda, também, se Eles estão lentos. E nenhum sacrifício será feito por aquele tempo, para o sangue será dividido para eles isso entrou, e os chamará. Se lembre de manter ao baixo chão, e não o alto, para o Ones Antigo balance facilmente para o topos dos templos e as montanhas, por meio de que eles podem inspecionar o que eles tinham perdido a última vez. E sacrifícios fizeram nos topos desses templos é perdido a Eles. Se lembre vida de thy está em água corrente, e não em ainda molhe, para o posterior é o lugar de procriação do LILITU, e as criaturas dela são a descendência de Eles, e adora nos santuários deles/delas, o lugares de qual é desconhecido a ti. Mas onde tu seest uma pedra parada, lá eles estarão, para tal é o altar deles/delas. Se lembra de esculpir os sinais exatamente como eu contei ti, enquanto não mudando uma marca para que não o amuleto prove uma maldição contra ti que usa isto. Saiba que sal absorve o effluvia mau do larvae, e é útil limpar as ferramentas com. Não fale primeiro com o demônio, mas o deixe falar primeiro com ti. E é ele fala, o carregue falar claramente, em uma voz macia e agradável, e em língua de thy, para confundirá caso contrário seguramente ti e ensurdecerá ti com seu rugido. E carrega isto para manter seu fedor que pode não fazer ti desfaleça. Se lembre de ou não fazer o sacrifício muito grande ou muito pequeno, para se é muito pequeno, o demônio, não venha ou, se vindo, será enfurecido com ti de forma que isto não falará, até mesmo quando carregado, para isso é a Convenção. E se é muito grande, crescerá muito grande e muito rápido e fique difícil controlar. E um tal demônio foi criado por aquele Padre de Jerusalém, ABDUL BEN-MARTU, e foi alimentado extensivamente na ovelha dos rebanhos de Palestine, ao que cresceu a proporção amedrontadora e



 eventualmente o devorou. Mas isso era loucura, para Ben-Martu adorou o Ones Velho que é ilegal como é escrito. Se lembre que as Essências do Ones Antigo estão em todas as coisas, mas que as Essências do Deuses mais velhos estão em todas as coisas que vivem, e isto provará de valor a ti quando o tempo vier. Se lembre do ARRA, especialmente ao lidar com Eles de Fogo, porque Eles respeitam isto, e não outro. Se lembre de manter a Lua pura. Se precava dos Cultos de Morte, e este são o Culto do Cachorro, o Culto do Dragão, e o Culto da Cabra; porque eles são os adoradores do Ones Antigo, e sempre tenta Os deixar dentro, porque eles têm um formulário do qual é ilegal falar. E estes cultos não são fortes, economize a as estações deles/delas, quando os céus os abrem e até a raça deles/delas. E sempre haverá Guerra entre nós e a Raça de Draconis, para a Raça de Draconis sempre era poderoso em ancião tempos, quando os primeiros templos foram construídos em MAGAN, e eles puxaram abaixo muita força de as estrelas, mas agora eles são como Vagante dos Solos improdutivos, e mora em cavernas e em desertos, e em lugares todo sós onde eles montaram pedras. E estes que eu vi, em minhas viagens, por essas áreas onde os cultos antigos floresceram uma vez, e onde agora há só tristeza e desolação. E eu os vi nos Rito deles/delas, e as Coisas terríveis além das que eles estimulam das Terras Tempo. Eu vi os Sinais esculpidos nas pedras deles/delas, os altares deles/delas. Eu vi o Sinal de PAZUZU, e ZALED, e esses de XASTUR e AZAG-THOTH, e semelhantemente esses de ISHNIGARRAB e a Descendência terrível da Cabra, e o musicks terrível da Raça deles/delas. Eu vi a divisão de Sangue na Pedra. Eu vi aquela Pedra golpeada com uma Espada, e tem visto a Pedra elevar para cima e a Serpente rasteja adiante. E este poder é certamente maldito; mas onde MARDUK permanecem? E o que de SHAMMASH? Os Deuses Dormentes verdadeiramente Sono. E que crime cometi eu? O que Deus Desconhecido me tem transgredido? Isso que proibido coisa me tem comido? Que coisa proibida tem eu bêbado? Meu sofrimento! Tem Sete anos! Tem Sete anos tempos Sete! Deuses de O! Não subjugue o criado de thy! Se lembre do Homem de Escorpião que mora nas Montanhas. Ele era de velho criou por TIAMAT lutar os Deuses Mais velhos, mas foi permitido ficar debaixo das Montanhas por Eles. Mas Ele tem nos enganado uma vez, e pode fazer tão novamente. Mas o chama se há algo relativo ao Fora disso saberia você, que eu não contei ti. E o sinal dele é simples, e é assim: E somente, esteja em frente do lugar onde ele é, e ele virá e falará, mas não faz isto a Amanhecer, para então o Sol sobe e o Escorpião tem nenhum poder, não do Amanhecer até o Crepúsculo, durante qual tempo ele está de volta forçado em baixo da Terra, para isso é a



 carta do Convenção interessar ele, para isto é escrito: Ele não elevará a cabeça dele sobre o Sol. E novamente: o Seu é os tempos escuros. E novamente: Ele conhece o Portão, mas não o Portão. E o Homem de Escorpião tem outra da Raça dele, fêmea que mora lá com ele mas dela é não legal falar, e ela deve ser banida com os exorcismos se ela deveria se aparecer a ti, para o toque dela é Morte. E do Culto do Dragão, isso que mais eu posso dizer a ti? Eles adoram quando aquela Estrela for mais alto nos céus, e é da Esfera do IGIGI, como é as Estrelas do Cachorro e o Cabra. E os adoradores deles/delas sempre estiveram conosco, entretanto elas não são de nossa mesma Raça, mas da Raça das Estrelas deles/delas, do Ones Antigo. E eles não mantêm a nossas leis, mas assassinato depressa, e sem pensamento. E o sangue deles/delas os cobre. Eles chamaram os Espíritos de Guerra e Pestilência abertamente em nossa Raça, e causou grandes números de nossas pessoas e nossos animais morrem, depois de uma moda mais antinatural. E eles são insensível para dor, e não teme a Espada ou a Chama, porque eles são os autores de toda a Dor! Elas são as mesmas criaturas de Escuridão e Se entristecem, contudo eles não Se entristecem! Se lembre do cheiro! Lhes podem ser falados pelo cheiro deles/delas! E as muitos ciências antinaturais deles/delas e artes que causam coisas de wonderous para acontecer, mas que é ilegal a nossas pessoas. E quem é o Mestre deles/delas? Disto não sei eu, mas eu os ouvi chamando ENKI que é seguramente uma blasfêmia, porque ENKI é de nossa Raça como é escrito no Texto de MAGAN. Mas, talvez, eles chamaram Outro, de quem Nome que eu não sei. Mas seguramente não era ENKI. E eu os ouvi chamando todos os Nomes do Ones Antigo, orgulhosamente, aos Rito deles/delas. E eu viu a divisão de sangue no chão e os dançando furiosos e os gritos terríveis como eles gritado nos Deuses deles/delas se aparecer e os ajudar nos mistérios deles/delas. E eu os vi se transformarem os raios da mesma Lua em líquido, o o qual eles afluíram o deles/delas pedras para um propósito eu não pude divino. E eu os vi se transformarem em muitos tipos estranhos de besta como eles recolheram o deles/delas designou lugares, os Templos de Offal, ao que chifres cresceram de cabeças que não tiveram chifres, e dentes de bocas que não tiveram tais dentes, e mãos se tornam como as garras de águias ou as garras de cachorros que vagam as áreas de deserto, furioso e uivante, como até esses que igualam agora chame meu nome fora deste quarto!



 Eu choro lamentos, mas ninguém me ouve! Eu sou subjugado com horror! Eu não posso ver! Deuses, não faça subjugue o criado de thy! Se lembre da Espada do Guarda. Não toque até que você quer Isto para partir, para Isto vá parta a um toque e deixe ti desprotegido para o resto do Rito, e embora um Círculo é um limite que nenhum pode cruzar, tu murche thyself de achado desprevenido se encontrar o incrível visões fora das que cumprimentarão ti. Também se lembre dos sacrifícios ao Guarda. Eles devem ser regular, para o Guarda é de uma Raça diferente e não quer nenhuma vida de thy, a menos que ele obedece thy comandos quando os sacrifícios foram conhecidos. E esquecendo do Sinal Mais velho causarão ti seguramente muita aflição. E eu vi uma Raça de Homem que adora uma Vaca Gigantesca. E eles vêm em algum lugar de Leste, além das Montanhas. E eles seguramente são os adoradores de um Antigo, mas de seu Nome Eu não tenho certeza, e não escreve isto abaixo, para isto é de qualquer maneira inútil a ti. E nos Rito deles/delas, elas se tornam como vacas, e está repugnando para ver. Mas eles são Maus, e assim eu advirto ti. E eu vi Rito que podem matar um homem a uma grande distância. E Rito para os que podem causar doença um homem, onde quer que ele viva, pelo uso de um charme simples que deve ser falado em sua língua e em nenhum outro, ou assim é dito. E este charme é como segue: AZAG GALRA SAGBI MU UNNA TE NAMTAR GALRA ZIBI MU UNNA TE UTUK XUL GUBI MU UNNA TE ALA XUL GABI MU UNNA TE GIDIM XUL IBBI MU UNNA TE GALLA XUL KADBI MU UNNA TE DINGIR XUL GIRBI MU UNNA TE EU MINABI-ENE TASHBI ABA ABA-ANDIBBI-ESH! E isto que eles cantariam em cima de uma boneca de cera como estava queimando nos caldeirões maus deles/delas. E em estas coisas eles levaram grande delícia, e ainda faz onde eles serão achados nos santuários deles/delas de loathsomeness. E eu vi as terras de fazendeiros saqueadas pelos feitiços maus deles/delas, preto chamuscado através de chama e brasas ardentes que descem do céu. E isso é o Sinal que eles estiveram lá, onde a terra é preta e carbonizada, e onde nada cresce. E quando fogo vier dos céus, lá seguramente murche seja pânico entre as pessoas, e o Padre os tem que acalmar um objeto pegado este livro do qual ele tem que fazer uma cópia dentro o próprio dele, e leu o therein de exorcismos que as pessoas dele podem não ser prejudicadas. Para uma espada se aparecerá no céu a esses tempos, um sinal para o Ones Antigo aquele Seu escapou e entrou neste Mundo.



 E será um presságio a ti que tal um Espírito está no estrangeiro na terra, e deve ser achado. E tu mayest enviam o Guarda de thy à procura, e será grande destruição de cidades, e fogo vai chuva das esferas, até que os Deuses Mais velhos vêem seu plight e suprimirão a insurreição do Ones antigo com Charmes poderosos. Mas muitos serão perdidos ao Exterior naquele momento. Assista bem as Estrelas. Para quando cometas serão vistos no neighbourhood de CAPRICORNUS, Os cultos dele alegrarão e os feitiços aumentarão do trimestre deles/delas. E quando cometas são ser visto em DRACONIS, há um grande perigo, para os Cultos do Dragão suba naquele tempo, e faz muitos sacrifícios, não só de animais, mas de homens. E quando cometas serão vistos no bairro da Estrela SIRIUS, então haverá grande dificuldade na casa de reis, e o irmão se revoltará contra irmão, e haverá guerra e escassez. E nestes coisas alegrarão os adoradores do Cachorro, e colhe os espólio de estes conflitos, e engordará. Se tu happenest em tal um Culto no meio dos Rituais deles/delas, faça mas esconda bem de forma que eles faça não veja ti, outro eles matarão ti seguramente e farão de ti um sacrifício para os Deuses deles/delas, e thy espírito estará em perigo sério, e os uivar dos lobos serão para ti e o espírito que fugas de ti. Isto, se tu tenha sorte para morrer depressa, para estes Cultos alegre dentro o lento derramando de sangue, por meio de que eles derivam muito poder e força nas Cerimônias deles/delas. Porém, assista bem tudo aquilo eles fazem e tudo aquilo que eles dizem, e escreve isto abaixo em um livro que não a pessoa verá, como fiz eu, para isto ti servirão bem em algum momento futuro quando tu murche os reconheça pelas palavras deles/delas ou pelas ações deles/delas. E tu mayest obtêm amuletos contra eles pelos quais os feitiços deles/delas são feitos inútil e são entorpecidos, queimando o Nome dos Deuses deles/delas, em pergaminho ou seda em um caldeirão de thine possua inventando. E o Guarda de thy levará o queimado soletre ao altar deles/delas e deposite logo após, e eles terão muito medo e cessarão o deles/delas funcionamentos para por algum tempo, e as pedras deles/delas racharão e os Deuses deles/delas estão extremamente bravos com o deles/delas criados. Escreva o livro tu keepest bem, e claramente, e quando está na hora de ti sair, como é meu cronometre agora, passará nas mãos desses que podem ter o melhor uso disto, e que são criados fiéis dos Deuses Mais velhos, e murcha jure Guerra eterna contra os demônios rebeldes que destruiria o civilisations de homem. E se tu knowest os nomes deles que prejudicaria ti, lhes escreva em figuras de cera, feito na imagem deles/delas na qual você fará a Maldição e os derreterá no caldeirão você montou dentro do MANDAL de proteção. E o Guarda levará a Maldição a eles para quem foi proferido. E eles morrerão.



 E se tu não conheça os nomes deles/delas, nem das pessoas deles/delas, a menos que eles buscam prejudicar ti, faça uma boneca de cera como um homem, com os membros dele, mas sem face. E na face da boneca escreva para a palavra KASHSHAPTI. Segure a boneca em cima do caldeirão flamejante enquanto dizendo fiercely em cima disto: ATTI MANNU KASHSHAPTU SHA TUYUB TA ENNI! e então derruba a boneca na chama. Da fumaça que sobe desta ação, verá você o nome do feiticeiro ou feiticeira escrito dentro disto. E então você poderá enviar o Guarda trazer a Maldição. E aquela pessoa morrerá. Ou tu mayest chamam ISHTAR para proteger ti dos feitiços de feitiçaria. E para isto, o MANDAL deve estar como sempre preparado, e uma figura de ISHTAR está no altar, e encantamentos fizeram chamar a ajuda dela, como o encantamento seguinte que é antigo, de os Padres de UR: QUEM ARTE TU, BRUXA DE O QUE SEEKEST EU? Tu hast levado a estrada Tu hast vêm atrás de mim Tu hast me buscaram continuamente para minha destruição Tu hast continuamente plotted uma coisa má contra mim Tu hast me cercaram Tu hast me procuraram Tu hast ido adiante e seguiu meus passos Mas eu, pelo comando do Rainha ISHTAR, É vestido em terror Está armado em fiercesomeness É formado com poder e a Espada Eu faço tremor de ti Eu faço ti corridos amedrontado Eu dirijo ti fora Eu espio ti fora Eu causo thy nomeiam para ser conhecidos entre homens Eu causo eles moram para ser vistos os homens de amoung Eu causo thy soletra para ser ouvido os homens de amoung Eu causo thy perfumes maus para ser funda os homens de amoung Eu dispo maldade de thy e mal E traz suas feitiçarias a naught! Não é eu, mas NANAKANISURRA Mistress de Bruxas E a Rainha de céu ISHTAR Que comandam ti! E se estes adoradores e feiticeiros ainda vêm a ti, como é possível, porque o poder deles/delas vem das Estrelas, e quem sabe os modos das Estrelas?, tu tem que chamar na Rainha de Mistérios, NINDINUGGA que seguramente murcha exceto ti. E tu tem que fazer encantamentos com o Título dela que é NINDINUGGA NIMAUSHIMAUSHARGAL



 ENLILLARA. E é bastante somente gritar aquele Nome em voz alta, Sete vezes, e ela virá a ajuda de thine. E se lembra que tu purifique templo de thy com as filiais de cipreste e de anseie, e nenhum mau espírito que edifícios de haunteth causarão habitação para ser fixado para cima therein, e nenhum larvae vão crie, como eles fazem em muitos lugares sujos. O larvae são enormes, duas vezes tão grande quanto um homem, mas crie nas excreções dele, e até mesmo, isto s disse, na respiração dele, e cresce a altura terrível, e não o deixe até o Padre ou algum mágico o corte com o punhal de cobre, dizendo o nome de ISHTAR sete cronometra sete vezes, em voz alta, em uma voz afiada. A noite cresceu calada agora. O uivar dos lobos cresceu quieto, e pode escasso seja ouvido. Talvez era algum outro que eles buscaram? Ainda, eu posso contar em meus ossos que isto não é assim? Para o sinal de XASTUR sua estação não me deixou para trás, e cresceu maior, enquanto lançando uma sombra em cima destas páginas como escrevo eu. Eu chamei meu Guarda, mas está preocupado por algumas Coisas e não responda bem a mim, como se aflito com alguma doença, e ofuscado. Meus livros perderam luz, e resolve nas estantes deles/delas goste de animais dormido. Eu sou adoecido por que vozes que eu ouço agora, como se as vozes de minha família, me deixadas para trás tantos, anos atrás, isso é impossível conceber que eles estão aproximadamente. Feito eu não entendo do deles/delas morte intempestiva, antinatural? Enlate os demônios em que esperam Sem objeto pegado assim viciously o humano vozes de meus pais? Meu irmão? Minha irmã? AVAUNT TI! Que este Livro seja um amuleto, um Selo de Proteção! Que minha tinta seja a tinta de Deuses e não de Homens! Mas eu tenho que escrever apressadamente, e se tu não pode ler nem pode entender esta escritura, talvez isto, é assine bastante para ti da força e poder dos demônios que são, por estas vezes e em estes lugares, e seguramente é uma advertência a ti ter um cuidado e não invocar negligentemente, mas cautiously, e não, de forma alguma, busque abrir aquele Portão ao Exterior negligentemente, para tu nunca pode saber as Estações de Times do Ones Antigo, embora tu pode contar as Estações deles/delas na Terra pelas regras eu já instruí ti para computar; para o deles/delas Tempos e Estações Fora de corrida desigual e estranho a nossas mentes, para é eles não o Computors de Todo o Tempo? Feito eles não hora marcada em seu Lugar? Não seja bastante que os Deuses Mais velhos (tenha clemência em criado de Thy!) fixe os Vagante para marcar os espaços deles/delas, para tal espaça como existido era o trabalho do Ones Antigo. Não era nenhum Sol para lustrar, nunca era SHAMMASH nascido, não vá os anos passam, como depressa? Sempre busque manter o Portão Externo fechado e lacrado, pelas instruções eu dei ti, por os Selos e os Nomes nisto.
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