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								    				    CTHULHU GREY Un hack di Cthulhu Dark by Aaron M. Sturgill (v. 1.0). Tradotto da Fabio Gemesio. INTRODUZIONE Ho sviluppato queste regole per andare incontro alle necessità specifiche del mio gruppo di gioco. Ci sono due problemi principali in Cthulhu Dark  che  che tento di risolvere: ● Una meccan meccanica ica realisti realistica ca ed intuitiv intuitiva a per Danni Danni e Sanità Sanità Mentale Mentale (Tirare (Tirare con con la propria sanità come numero target non è né realistico né intuitivo). ● Differenz Differenziare iare meccan meccanicam icamente ente i persona personaggi ggi aggiung aggiungend endo o delle abilità abilità particolari oltre alla professione. Non si intende infrangere in alcun modo il copyright di Mr.Walmsley.



IL TUO INVESTIGATORE Scegli un Nome, Nome, una Professione e tre Abilità o Abilità o Talenti che siano unici per il tuo Investigatore. Le Abilità ed i Talenti devono essere specifici e devono definire il tuo personaggio oltre i confini della sua Professione. Non è consigliato che altri giocatori del gruppo abbiano le stesse Abilità o Talenti.



Esempi di Abilità e Talenti Combattimento con la spada Ricerca storica Uso di armi da fuoco Investigazione del crimine



Lanciare Magie Correre Mettere gli altri a proprio agio Far domante / Interrogare



Cucinare  Arti marziali Vedere la verità su una questione



FOLLIA E DANNI Sia la Follia che i Danni partono a 1. 1. Quando vedi qualcosa di inquietante (o quando vieni ferito), tira il dado della Follia (o quello dei Danni). Se ottieni un risultato minore dell’obiettivo stabilito (target) per il trauma specifico aggiungi 1 ai 1 ai tuoi punti Follia (o Danni) e interpreta il trauma che subisci. Obiettivo/Difficoltà Obiettivo/Di fficoltà



Esempi di Follia



Esempi di Danni



3 (Facile)



Macabro, ma banale



Pugno, lotta corpo a corpo



4 (Moderato)



Orribile, lieve contatto con i Miti



Coltello, caduta da breve altezza



5 (Difficile) (Diffici le)



Contatto significativo significati vo con i Miti



Spada, armi da fuoco, caduta grave



6 (Molto difficile) difficil e)



Incontro con il Grande Cthulhu



Esplosivi, cadere da grandi altezze



Ricorda che questi numeri target / obiettivI sono solo per Follia e Danni, non per le azioni ed i conflitti.



 AZIONI Per sapere quanto fai bene un’azione o un compito, tira: ● Un dado se il compito è compreso nelle potenzialità umane ● Un dado se è compreso nelle competenze professionali del personaggio. ● Un dado se è di competenza di una delle abilità e talenti del personaggio. ● Il tuo dado Follia, se rischi la tua sanità mentale per avere successo, o se lo dice il Custode. ● Il tuo dado Danni, se rischi la tua salute fisica  per avere successo, o se lo dice il Custode. Se il tuo dado Follia (o Danni) è il più alto tra i dadi tirati,fai un tiro Follia (o Danni), come riportato in precedenza. Quindi il dado con valore più alto indica quanto l’azione o il compito sono andati bene. Con un 1, ci riesci a malapena, con un 6, ci riesci alla grandissima.



FALLIRE Se qualcuno pensa che sia più interessante il tuo fallimento, egli descrive come tu possa fallire e tira uno o più dadi. (Non si può fare in caso di investigazione dove un eventuale fallimento potrebbe ad un blocco dell’avventura). Se il suo dado più alto è maggiore del tuo dado più alto fallisci nel modo da lui descritto. Altrimenti hai successo come prima, con il tuo dado più alto ad indicare di quanto.



Difficoltà dei tiri di Opposizione 1d6: Azioni semplici; opposizione minore. 2d6: Azioni complesse; opposizione significativa. 3d6: Azioni eroiche; opposizione mitica.



RITIRARE Se nel tuo tiro hai incluso un dado Follia (o Danni) e non sei contento del risultato, puoi ritirare. Se non l’hai incluso puoi aggiungerlo ora e ritirare, ricordando sempre di fare il tiro Follia (o Danni), prima di ritirare, nel caso il dato corrispondente risulti il più alto. Si può ritirare una volta sola.



COOPERARE E COMPETERE Chiunque voglia cooperare per un’azione tira i suoi dadi. Il dado più alto tirato da chiunque, determina il risultato. Per competere chiunque stia competendo tira i suoi dati. Chi ottiene il dado più alto vince. Se si pareggia il personaggio con più Follia vince. Se la Follia è a pari, si ritirano i dadi. Le stesse regole si applicano per gli eventuali dadi Follia o Danni.



SOPPRIMERE LA CONOSCENZA Quando la tua follia raggiunge 5, puoi tentare di ridurla sopprimendo la conoscenza dei Miti di Cthulhu: ad esempio: bruciando libri, fermando rituali, sacrificando te stesso o impedendo investigazioni. Ogni volta che fai ciò, tira il tuo dado Follia. Se ottieni meno della tua Follia corrente, diminuisci di 1 il suo valore. Puoi continuare a sopprimere la conoscenza dei Miti anche quando la tua Follia scende sotto 5.



 GUARIRE Quando il tuo danno è superiore a 1, puoi spendere una quantità appropriata di tempo nel gioco per far guarire il tuo personaggio. Quanto tempo dipende dalle ferite riportate e dalla qualità delle cure disponibili. Parlarne e decidere con il Custode.



IMPAZZIRE Quando la tua Follia raggiunge 6, impazzisci in modo incurabile. Questo è un momento speciale: tutti si focalizzano sugli ultimi momenti di lucidità del personaggio, a mano a mano che la sua mente cede. Puoi scegliere il modo in cui impazzire: combattere, urlare, fuggire o svenire. In seguito, o crei un nuovo personaggio o continui a giocare come folle, ma ritira il personaggio dal gioco più presto che puoi.



MORTE Quando i tuoi Danni raggiungono 6, il tuo personaggio è morto. Questo è un momento speciale: tutti si focalizzano sugli ultimi momenti mentre l’anima lascia il corpo. Puoi scegliere il modo in cui morire. In seguito, o crei un nuovo personaggio o continui a giocare come spettro o un’apparizione di quel tipo (a discrezione del Custode), ma ritira il personaggio dal gioco più presto che puoi.



MAGIA In alcune circostanze, il tuo Investigatore dovrà eseguire alcune azioni Magiche, come evocazioni o rinchiudere una creature ultraterrena, o cooperare con altri per eseguire un incantesimo. Per sapere quanto va bene l’azione tira: ● Solo il tuo dado Follia, considerato che la magia è al di fuori delle capacità umane. ● A discrezione del Custode, un dado se la Magia è all’interno delle tue competenze professionali. ● A discrezione del Custode, un dado se la Magia è all’interno di una delle tue Abilità o Talenti. Quindi (per rappresentare una quantità finita di Magia a disposizione del personaggio) aggiungi 1 alla tua Magia. Non si fanno tiri di Magia – ogni volta che usi la Magia, con successo o no, consumi un box di Magia (hai massimo 6 box magia).



 CHIARIMENTI ● ● ●



●



● ●



Non puoi combattere le divinità dei grandi Miti come Shub Niggurath, Hastur, o Cthulhu. Se provi a combatterle la tua morte sarà immediata e priva di significato. Le cose comprese nei limiti dell’umano comprendono: scassinare, trovare R’lyeh, decifrare geroglifici, ricordare qualcosa, trovare qualcosa di nascosto, razionalizzare qualcosa di orribile. Le cose al di fuori delle umane capacità includono: lanciare incantesimi, comprendere significati nascosti, fare qualcosa nei sogni. Potete tentare di fare ciò se ne hai l’opportunità: per esempio, se percepisci uno schema arcano nelle cose che ti circondano, puoi tentare di seguirlo e decifrarlo. Tuttavia, non puoi usare il dado “compreso nelle capacità umane”, e al suo posto devi usare il dado Follia. Un successo elevato non comporta una scorciatoia nell’investigazione, ovvero non vi porta direttamente alla fine dello scenario, evitando tutto ciò che c’è in mezzo. Rifacendoci all’esempio precedente, anche se ottieni un 6 mentre cerchi fra gli effetti personali del tuo prozio, non troverai direttamente le coordinate di R’lyeh, dove il morto Cthulhu dorme sognando. Quando fai un Tiro Follia e riesci, significa semplicemente che tieni duro, non che stai bene. Quando fallisci, ovvero quando superi la tua Follia, significa che non riesci a tenere duro e cedi. Per giocare senza scheda del giocatore si possono utilizzare due dadi per tener traccia di follia e danni.



DOMANDE SENZA RISPOSTA Chi decide quando tirare sulla Follia? Chi decide quando è interessante sapere quanto siete bravi a fare qualcosa? Chi decide quando qualcosa è talmente inquietante da influenzare sulla sanità mentale del vostro personaggio? Chi decide se potreste fallire o meno? Decidete le risposte col gruppo. Fate ipotesi ragionevoli. Per esempio, alcuni gruppi lasceranno decidere tutto al Custode, mentre altri prenderanno decisioni condivise. Queste regole sono fatte per giocare scenari preconfezionati, gestiti da un Custode. Se tentate di improvvisare o di giocare senza un Custode, fatemi sapere.



INFINE Se scrivete scenari per Call of Cthulhu e volete farli diventare dei giochi a sé stanti includendo Cthulhu Dark gratis, scrivetemi a [email protected] . Fatemi sapere se e come queste regole funzionano per voi. La mia email è [email protected] . Su www.thievesoftime.com  troverete delle regole supplementari per Cthulhu Dark. © Graham Walmsley 2010 P.S. Puoi anche contattare chi ha fatto questo hack se ti va. Website: trailofdice.weebly.com Email: [email protected] P.P.S. Contatti del traduttore: [email protected]
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